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	An der Wandtafel / per Projektor sind folgende Phasen mit Zeitangaben notiert:

5 Min.
Experimentierphase

5 Min.
Austausch der einzelnen Meinungen

5 Min.
Besprechung

5 Min.
Abstimmung und Lösungsnotiz

2 Min.
Bauphase
Ebenso sorgt eine Tabelle an der Wandtafel / per Projektor dafür, dass alle Kinder wissen, zu welcher Gruppe (1 bis 5) sie gehören und welche Rolle (Gruppenleitung, Teammitglied, Beobachter) sie dabei haben.

Zeit

 Beschreibung

2

Min.

 Rollenverteilung: Gruppenleitung, Zeitwächter, Teammitglieder und Beobachter

 werden bestimmt (möglichst durch Lehrperson).

 Jede Gruppe erhält vorerst 5 Becher.

 In der Bauphase soll die Gruppe mit max. 25 Bechern einen möglichst hohen

 und stabilen Becherturm bauen.
5

Min.

 Experimentierphase (Think): In Partnerarbeit oder Einzelarbeit überlegen und

 testen die Kinder mögliche Lösungsvorschläge. Sie bauen mit den 5 Bechern

 oder zeichnen die Lösungen mit den 25 Bechern auf ein Blatt.

5

Min.

 Austausch der einzelnen Meinungen (Pair): Jedes Kind nennt der Reihe nach

 seinen Lösungsvorschlag.

5

Min.

 Besprechung: Nun wird ergänzt, diskutiert oder vorgezeigt, was man wie

 machen könnte.Die Gruppenleitung leitet das Gespräch über die verschiedenen

 Lösungsmöglichkeiten.

5

Min.

 Abstimmung und Lösungsnotiz: Die Gruppenleiterin oder der Gruppenleiter

 lässt über die beste Aufgabenlösung abstimmen. Die Lösung muss auf einem

 Zettel aufgezeichnet oder aufgeschrieben sein, damit beim Bauen nicht

 Lösungen von anderen Gruppen kopiert werden können.

2

Min.

 Vorbereitung

 Die Lehrperson gibt jeder Gruppe zusätzliche 20 Becher ab, sodass alle

 Gruppen 25 Becher zur Verfügung haben.

 Die letzten Vorbereitungen treffen, um die beabsichtigte Lösung zu bauen.

2

Min.

 Bauphase: Auf Kommando der Lehrperson gehen die Gruppen an die Arbeit

 und bauen den Papierturm mit 25 Bechern mit der beabsichtigten  Aufgabenlösung.
2

Min.

 Auswertung (Share): Nach Beendigung der Bauzeit von 2 Minuten misst die

 Lehrperson die Bechertürme der verschiedenen Gruppen und entscheidet, wer

 gewonnen hat.

28

Min.
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