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Blumenzauberei
(ab 5 Jahren, fur 2 bis 10 Kinder, lange Spieldauer)

Wir pflicken mit den Kindern einige weif3 bluhende Blumen und stellen sie in Tinten-
wasser. Nach kurzer Zeit farben sich die Blumen hellblau. Das Experiment lasst sich
auch machen, indem das Tintenwasser durch den Saft der roten Beete ersetzt wird.
Dann erhalten die Kinder rosa Blumen. Jeder Teilnehmer kann selbst mit Blumen und
Naturfarben experimentieren.

Material:
Weil3 blihende Blumen, Tinte,

Forderbereiche:
Experimentieren; Beobachten;

Wasser, Glasgefal3e

Erkennen; Wahrnehmung;

Wissenserweiterung; Verbalisierung
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