Lesespiele Klasse 1-4

Name:

Natur-Bingo

lhr braucht: 2 Figuren l 1Wurfel
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So geht es:

Wirfle und laufe mit deiner Figur so viele Felder vor,

wie du gewurfelt hast.

Steht das passende Wort in deinem Wérter-Kasten?
Kreuze es an.

Du gewinnst, wenn eine Reihe oder Spalte angekreuzt ist.
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Blatt Maus | Sonne
Raupe | Baum | Hummel
Blume | Vogel Nest
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LAH Fordern und Inklusion A, S. 38, 39

Bildquellenverzeichnis: Ablang, Friederike, Berlin 1, 2 | Bohnstedt, Antje, Bretten 3

« verschiedene Textsorten kennen: Fo
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