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S s – Angelspiel

Silbenfische-Angelspiel: Die Fischhälften müssen ausgeschnitten und getackert werden.

Ein Tafelmagnet an einer Schnur kann als Angel dienen. Die Kinder angeln aus zwei

Kisten jeweils die vordere und hintere Hälfte eines Fisches. Wenn sie die beiden Hälften

zusammenlegen, erhalten sie ein (Quatsch-)Wort, das es zu erlesen gilt.

Sa sa Se se Si si

So so Su su La la

Le le Li li Lo lo

Lu lu Ma ma Me me

Mo mo Mi mi Mu mu

↑ Karibu: Fibel Kopiervorlagen 1, KV 29


