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Lass Bilder sprechen
V P

Wie funktioniert ein Erzdahltheater?

Mit dem Erzdhltheater kannst du eine Geschichte mit Bildern erzdhlen.
Sie helfen dir, dich an die Inhalte der Geschichte zu erinnern.

Diese Bilder werden in einen
Rahmen oder Karton gesteckt.
Dann sieht es aus wie eine
kleine Blhne.

1. Uberlege dir, welche Geschichte du erzdhlen méchtest.
2. Entscheide, was in deiner Geschichte wichtig ist.
Was passiert am Anfang, in der Mitte und am Schluss?

3. Uberlege, wie viele Bilder du brauchst,
um die ganze Geschichte zu erzdhlen.

4. Male die Bilder.
5. Du kannst dir Stichworte auf die Rickseite des Bildes schreiben.
6. Bringe deine Bilder in die richtige Reihenfolge.
7. Zu jedem Bild kannst du nun einige Sdatze erzahlen.
8. Dann zeigst du das ndachste Bild und erzahlst weiter
bis zum Ende der Geschichte.
Tipp fiir die Bilder: 2/,

« Auf den Bildern sollten die wichtigsten
Figuren und Orte zu sehen sein.

« Du kannst z.B. die Hexe und die Kinder
am Lebkuchenhaus malen.

- Die Bilder sollten nicht zu viele Einzelheiten zeigen.

« Male auf festes Papier oder Karton, dann sind deine Bilder
stabiler.

« Du kannst sie mit Buntstiften oder Wasserfarbe malen.

« unter Anleitung Formen des szenischen Sprechens und Spielens planen » LAH Férdern Inklusion B,
und gestalten, z. B. szenische Lesung, Auffihrung S. 38, 39
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