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Checkliste 11: Bausteine für eine Mediennutzungsvereinbarung
Der Umgang mit welchen Medienangeboten soll geregelt werden?
· PC-Arbeitsplätze in der Schule

· Schuleigene mobile Geräte, z.B. Tablets, Laptops in der Schule

· Schuleigene Geräte, die der Schüler mit nachhause nehmen kann

· Schülereigene mobile Geräte, z.B. Handys

· WLAN-Nutzung allgemein

· …

Welche Vorgaben sind auf jeden Fall zu beachten?
· Datenschutz

· Datensicherheit

· Urheberrecht

· Recht am eigenen Bild

· …

Soll die Nutzung generell unter bestimmten Umständen möglich sein oder nur nach Erlaubnis des Lehrers?
Soll die Nutzung in bestimmten Zeiten, Räumen oder für bestimmte Nutzer freigegeben sein?
· in der Pause

· im Oberstufen-Café

· für Schüler ab Klasse 9

· …
Soll die Nutzung auf den Unterricht beschränkt sein oder soll private Nutzung ebenfalls erlaubt sein?
Wer darf die Einstellungen der Geräte ändern und Programme bzw. Apps aufspielen?
Wer haftet bei Beschädigung oder Verlust von Geräten?
Wer ist für Updates zuständig?
Welche Konsequenzen gelten bei Regelverstößen?
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Mehr Informationen und kostenlose Unterrichtsmaterialien finden Sie in unserer Themenwelt Medienbildung unter www.westermann.de/medienbildung

