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Banane – Banone – Kanone

1 Kreise in den Wörtern die Buchstaben ein, die sich ändern.

KV
2.2

Lesebuch S. 20, 21 • mit Sprache spielen

2 Male passende Bilder. Kreise die Buchstaben ein, die sich ändern.

3 Ändere zuerst den zweiten Buchstaben und dann den ersten Buchstaben.

Male passende Bilder.

Mit Wörtern kann man spielen. Ändere immer nur einen Buchstaben.

So machst du aus der Tinte eine Tanne:

Wald Wand Wind

 

 

Tinte

 

Tante Tanne

Maus Haus Haut

 

Buch Bach Dach

 

Rose Hose Hase

 

Tasche

 


