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Paarspiel mit magischen Tieren

1 Schneidet die Karten aus.

Fö
1.3

• Lesefertigkeiten: Bezüge zwischen Wort

   und Bild herstellen

LAH Fördern und Inklusion A, S. 18, 19

3 Spielt das Paarspiel. Immer 2 Karten gehören zusammen,

zum Beispiel Elster und        .

2 Mischt die Karten und legt sie verdeckt ab.

Elster Kater

Hund Eule

Leopard Schimpanse

Robbe Ratte


