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Die Kinder würfeln mit einem Würfel. Kommen sie auf ein Feld mit einer Silbe, müssen sie diese lesen,

das passende Bild dazu finden und ihre Spielfigur auf das Feld stellen. Kommen sie auf ein Bild,

müssen sie die passende Silbe dazu finden. Das erste Kind, welches das Zielfeld erreicht, hat gewonnen.
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