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Kisten jeweils die vordere und hintere Hdlfte eines Fisches. Wenn sie die beiden Hdlften

Silbenfische-Angelspiel: Die Fischhdlften missen ausgeschnitten und getackert werden.
zusammenlegen, erhalten sie ein (Quatsch-)Wort, das es zu erlesen gilt.

Ein Tafelmagnet an einer Schnur kann als Angel dienen. Die Kinder angeln aus zwei
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