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Arbeitsblatt
Arbeitsblatt andern

1. Klicken Sie in der BiBox auf Offnen bei dem Arbeitsblatt, das Sie andern mdchten.
Das Arbeitsblatt wird in einem neuen Tab im Browser gedffnet.

2. Klicken Sie auf die Aufgabe, die Sie andern mochten und dann auf das Stift-Symbol oder
machen Sie einen Doppelkick auf die Aufgabe.

-

Rechne schriftlich. TI

3. Nehmen Sie direkt im Aufgabenbaustein oder rechts in der Editierleiste die gewiinschten

Anderungen vor.
4. Rickgingig machen kénnen Sie die Anderungen mit der Pfeiltaste oben links im Menii.

Das geanderte Arbeitsblatt wird automatisch in Edi im Ordner Meine Materialien gespeichert.

= Wo finde ich meine gednderten Arbeitsblatter

= Arbeitsblatt im Original wiederherstellen

= Zuriick zur Ubersicht

Arbeitsblatt 6ffnet sich nicht

Sollten Sie eine Fehlermeldung erhalten, dass sich ein Arbeitsblatt nicht in Edi 6ffnet, schauen Sie
bitte nach, ob Sie eine giiltige Lizenz fiir die BiBox haben, zu der das Arbeitsblatt gehort.

Sollten Sie feststellen, dass Sie keine giiltige Lizenz besitzen oder diese abgelaufen ist, kaufen oder
erneuern Sie die Lizenz.

Besitzen Sie eine giiltige BiBox-Lizenz und kdnnen das Arbeitsblatt dennoch nicht einsehen,
kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

Mailen Sie an onlineprodukte@westermanngruppe.de
Telefonieren +49 531 123 25 335
Chatten mit dem Support konnen Sie hier

= Zuriick zur Ubersicht

Arbeitsblatt im Original wiederherstellen

Wenn Sie das Arbeitsblatt von Westermann in der originalen Version nutzen mochten, kénnen
einfach das bereitgestellte PDF nehmen.

Wenn Sie das originale Arbeitsblatt noch einmal verandern mochten ...

Klicken Sie in der BiBox auf Offnen bei dem Arbeitsblatt, das Sie nutzen méchten.

Wenn Sie ein Arbeitsblatt schon einmal verdndert haben, erscheint nun ein Fenster, in dem
Sie wahlen kdnnen:

¢ Angepasste Version 6ffnen

* Neue Version erstellen

Wahlen Sie hier Neue Version erstellen.

Wenn Sie sich schon in Edi befinden und das Arbeitsblatt gedffnet ist...


mailto:onlineprodukte@westermanngruppe.de
tel:+4953112325335
https://bms.novomind.com/chatRest/frontend/?frontendid=Edi%20-%20Arbeitsblattkonfigurator&language=de

1. Klicken Sie auf das Edi-Logo oben links.
Damit gelangen Sie in die Ansicht Meine Materialien.

2. Klicken Sie links auf den blauen Ordner der BiBox, zu dem das Arbeitsblatt gehort, dass Sie
bearbeiten wollen. Hier liegen unverandert alle originalen Arbeitsblatter.

= Wo finde ich meine gednderten Arbeitsblatter

= Zuriick zur Ubersicht

Wo finde ich meine geanderten Arbeitsblatter

Klicken Sie in der BiBox auf die Kachel
Edi-Arbeitsblitter und dann auf Offnen.

Edi-Arbeitsblatter

Edi-Ubersicht der eigenen Materialien I

Platzieren >
Offnen ®

E_dL EE Materialien durchsuchen Damit gE|angen Sie in den On“ne-EditOf‘, Und
P s e en zwar direkt in den Ordner Meine Materialien
Welt der Zahi 1 (Dokumente), in dem die Arbeitsblatter liegen,

Ausgabe 2021

Flex und Flora 2 (1]  Meine Dokumente (22 die Sie verandert haben. Sobald Sie ein

Baukasten Lernkontrollen 2

Flexund Fora D5 VB 2021) @) Arbeitsblatt verdndern, wird es automatisch hier
e gespeichert.

Flexund Flo 1
Ausgabe 2023 Bayern O Far die ...

Flexund Flo 1
Ausgabe 2021 - Paket (Verbrauc...

Flex and Flory

Ausgabe 2023 @
Flex and Flory 4

Ausgabe 2023 e
Welt der Zahl 4

Ausgabe 2021 @

Flex und Flo 2
Ausgabe 2023 Bayern O Far die ...

Flex und Flo 4

Ausgabe 2021 - Paket @
Karibu Spracharbeitsheft 2
Druckschrift und Grundschrift

Die blauen Ordner (linke Spalte) zeigen alle
BiBox-Titel, fur die Sie eine Lizenz erworben
haben. Hier liegen die originalen Arbeitsblatter.

Flex und Flo 4 KV 1: KV 107 Eine
Wiederholung - Addition schrei

= Zuriick zur Ubersicht

Edi(tor) ohne BiBox aufrufen

1. Gehen Sie auf die Seite edi.westermann.de (fiir Grundschul-Titel) oder editor.westermann.de

(far Titel der weiterflihrenden Schulen und Fachzeitschriften)
2. Geben Sie lhre Westermann-Zugangsdaten ein.

Damit gelangen Sie in den Ordner Meine Materialien, in dem sich alle Arbeitsblatter befinden, die Sie
verandert haben.

= Zuriick zur Ubersicht



https://edi.westermann.de/
https://editor.westermann.de/

Arbeitsblatt suchen - Filter nutzen

Sie wollen z. B. alle Mathematik-Arbeitsbldtter zum Thema ,Korper” fiir die 4. Klasse sehen:

@ ﬂ E Knrper‘ m ‘Werkreihe/Fachzeitschrift v Klassenstufe & v Bibox/Fachzeitschrift v

8 MEINE MATERIALIEN

AUSWAHLEN
Welt der Zahl 1
Ausgabe 2021

2 Ergebnisse fiir "Kérper”

aul ntrollen 2
Ausgabe 2021 - Paket ‘

Flexund Flo 1 °
Ausgabe 2023 Bayern O Fur die ... I e L e 2 )

Flex und Flo 2

Ausgabe 2023 Bayern D Fur die ...

Flex und Flo 4 WDZ4 LEK3 Bausteine ABl  WDZ4 LEK3 Bausteine ABI
Ausgabe 2021 - Paket Zahline Zahlix

1. Geben Sie in das Feld Materialien suchen den Begriff ,Korper” ein und klicken auf Suchen.
2. Wahlen Sie ,,4“ bei der Filter-Option Klassenstufe aus.
Nun wird lhnen die Anzahl der passenden Arbeitsblatter in den einzelnen Ordnern angezeigt.

Beachten Sie bitte:
Wenn Sie nach Begriffen suchen, durchsucht Edi alle Texte auf den Arbeitsblattern. In diesem
Beispiel werden Ihnen also auch Deutsch-Arbeitsblatter angezeigt, die das Wort ,,Kérper” enthalten.

Filter 16schen:
1. Klicken Sie auf das X hinter der Filteranzeige, um die Filter zu |6schen.

= Zuriick zur Ubersicht

Namen des Arbeitsblatts andern

Sie kénnen nur den Namen eines Arbeitsblattes andern, das im Ordner Meine Materialien liegt, nicht
den Namen eines Originals.

1. Offnen Sie das Arbeitsblatt
2. Klicken Sie oben in der Schalterleiste auf das Schreib-Symbol

Qo @ A T i © [ 4 ||3‘Bf
3. Andern Sie im Fenster, das sich 6ffnet, den Titel.

= Zuriick zur Ubersicht

Arbeitsblatt I6schen

Sie kdnnen nur Arbeitsblatter 16schen, die sich im Ordner Meine Materialien befinden.

1. Gehen Sie in den Ordner Meine Materialien (z. B. Gber das Edi-Logo oben links).
2. Klicken Sie auf das Arbeitsblatt, das Sie I6schen mochten.
3. Klicken Sie auf Aktionen und dann auf Léschen.

Mehrere Arbeitsblatter gleichzeitig 16schen:

Gehen Sie in den Ordner Meine Materialien (z. B. iber das Edi-Logo oben links).
Klicken Sie auf den Button Mehrere Auswahlen oben links.

Markieren Sie die Arbeitsblatter, die Sie |16schen wollen mit den Haken.

Klicken Sie auf Aktionen (oben rechts) und dann auf Léschen.

PwnN e



Bitte beachten Sie:

Die Checkbox , Alle zugehorigen Bereitstellungen ebenfalls |6schen” ist nur relevant fiir Sie, wenn sie
Zugriff auf einen Gruppen-Ordner haben.

= Zuriick zur Ubersicht

Arbeitsblatt kopieren

1. Klicken Sie im Ordner Meine Materialien auf den Button Mehrere Auswahlen.
2. Wahlen sie das Arbeitsblatt aus, dass Sie kopieren mochten.
3. Wahlen Sie unter Aktionen (oben rechts) Ausgewahlte duplizieren.

Die Kopie wird unter dem Namen ,Kopie von: ...“ an die erste Stelle im Ordner abgelegt.

= Zuriick zur Ubersicht

Arbeitsblatt und Lésung drucken / herunterladen

Sie kbnnen in Edi nicht direkt drucken, sondern mussen die Arbeitsblatter zunéchst als PDF
herunterladen.

Im Bearbeitungsmodus:
Qus @ am T iii @ B0 | B @‘

1. Klicken Sie in der Tool-Leiste oben auf das Symbol PDF und wahlen aus, ob Sie das
Arbeitsblatt oder das Losungsblatt herunterladen wollen.
Im Ordner ,,Meine Materialien“:
1. Klicken Sie auf das Arbeitsblatt, dass Sie drucken mochten.
2. Klicken Sie auf Aktionen und dann auf Arbeitsblatt PDF exportieren oder Lésungsblatt PDF
exportieren.
In beiden Fallen wird im Browser ein Popup-Fenster gedffnet, in dem Sie auf Datei 6ffnen klicken
kénnen und das PDF im Browser aufrufen und drucken kénnen.
ODER: Wechseln Sie in lhren Download-Ordner auf dem Desktop. Dort werden alle Arbeitsblatter
gespeichert, die Sie heruntergeladen haben.

Mehrere Arbeitsblatter gleichzeitig herunterladen:
1. Gehen sie in den Ordner Meine Materialien.
2. Klicken sie auf den Button Mehrere Auswahlen oben links.
3. Markieren Sie die Arbeitsblatter mit einem Haken, die Sie herunterladen méchten.
4. Klicken Sie auf den Button Aktionen auf der rechten Seite und dort auf den Bereich
Ausgewadhlte als PDF herunterladen.

Die Arbeitsblatter werden als ZIP-Datei in lhrem Download-Ordner gespeichert.

= Zuriick zur Ubersicht




Losungsansicht, Arbeitsblattansicht und Aligemeine Ansicht

Uber das Augen-Symbol in der Tool-Leiste oberhalb des Arbeitsblatts kdnnen Sie zwischen den
verschiedenen Ansichten wechseln.

Quox@ A T ili @ _Bw© B R O
N
@ Allgemeine Ansicht

@ Lasungsblattansicht

@& Arbeitsblattansicht

In der Arbeitsblattansicht sehen Sie das Dokument so, wie es den Schiilerinnen und Schiilern
ausgehandigt wird. Aufgabenstellungen, Informationen und Hinweise werden angezeigt, die
Losungen jedoch nicht.

In der Lésungsblattansicht werden zusétzlich die von Ihnen hinterlegten Losungen angezeigt. In der
Kopfzeile erscheint vor dem Titel automatisch die Ergdnzung ,Losungsblatt —". Verwenden Sie es z. B.
als Korrekturhilfe oder bieten Sie es den Lernenden zur Selbstkontrolle an.

Die Allgemeine Ansicht ist eine Kombination aus den beiden anderen Ansichtsoptionen. Die
Losungen werden nur eingeblendet, wenn Sie einen Baustein bearbeiten oder sich mit dem
Mauszeiger Uber einem Baustein befinden. Neue Dokumente werden standardmaRig in der
Allgemeinen Ansicht angezeigt.

= Sichtbarkeit von Bausteinen festlegen

= Lickeninhalt sichtbar und unsichtbar einstellen
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Weitere Seite(n) zu einem Arbeitsblatt hinzufiigen

Ein Arbeitsblatt kann aus mehreren Seiten bestehen.

1. Wabhlen Sie ein Arbeitsblatt aus und klicken auf Bearbeiten.
2. Um eine Seite vor der aktuellen Seite einzufiigen, klicken Sie auf das Plus oben rechts:
+ v il

Um eine Seite nach der aktuellen Seite einzufligen klicken Sie auf Seite anlegen unter dem
Arbeitsblatt:

© SEITE ANLEGEN
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Aus einem Arbeitsblatt einen Test machen

Sie kbnnen aus jedem Arbeitsblatt einen Test machen, indem Sie den Baustein Gesamtpunktzahl
einfligen und fir jeden Baustein die zu erreichenden Punkte angeben.

1. Figen Sie den Baustein Gesamtpunktzahl an beliebiger Position auf Ihrem Arbeitsblatt ein.

2. Bestimmen Sie nacheinander fiir jeden Baustein die Punktezahl, indem Sie den
Bearbeitungsmodus des Bausteins wechseln (Stift-Symbol oder Doppelklick auf den Baustein).
Wahlen Sie in der unteren Tool-Leiste das Punkte-Symbol aus.

®

3. Legen Sie die zu erreichenden Punkte fest, indem Sie das Plus- und Minus-Symbol nutzen
oder den Zahlenwert direkt eingeben.



Der Baustein Gesamtpunktzahl zeigt Ihnen nun automatisch die Summe aller Punkte an.

Um die vergebenen Punkte direkt an der Aufgabe ein- oder auszublenden, wahlen Sie den Baustein
Gesamtpunktzahl aus und stellen hier rechts in der Einstellungsleiste die Option Punkte an Aufgaben
anzeigen ein oder aus.

Punkte an Aufgaben anzeigen 0
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Bausteine — Generelle Einstellungsmoglichkeiten

Allgemeines

Bearbeitungsmodus eines Bausteins aufrufen

Mit Klick auf das Stift-Symbol oder mit Doppelklick auf den Baustein schalten Sie in den
Bearbeitungsmodus.

;
0 :

Wie viele Symmetrieachsen haben dli?e‘ Figuren?

—
L

Wenn Bausteine zu einer Gruppe zusammengefasst sind, miissen Sie auf den gewlinschten Baustein
in der Gruppe klicken, um den Bearbeitungsmodus zu erreichen. Eine Gruppe erkennen Sie an dem
Gruppen-Symbol:

5 OB GE) A CEIE

e Welche Flache entsteht, wenn die Figur an der Symmetrieachse gespiegelt wird?

[

= Zuriick zur Ubersicht




Ein Baustein verdeckt einen anderen Baustein

Wenn ein Baustein einen anderen Baustein verdeckt, kénnen Sie die Ebenen-Reihenfolge verandern.

(W] BA > a=e aTie B g B o
Baustein suchan NAVIGATOR )
&
- e T ¥ - Kompetanzen =)
Alle ¥ Kommentar [
T Oberschrife [# - Verweis auf LB Seite =)
(@ Aufgabenstaliung (1) Betrachte das Bild gapau.® = KVl e
= Infarmarionstest =R Tabelle @
Of Luckentext (@ Schreibe den richtigen Buchsts . @
ah Text miz Sisen [EA &ild =
8% Worer zuordnen [EA sild e
A Hinweis H-REE ©
[f] Eesriffsdefinition (® Beanworiedie Fragenzudem.. @
EA Bild w0 W = @ @ =2 Linie/Pfeil [
BB Tanele ® Knicke das Bild nach hinten. L
=7 Auswshitabelle E @ Westermann Bilder Eo (-]
H ¥
2 & " .
e H @ Betz_ntworte gle _Frc:gen zu dem Bllsi aus dem Kopf. O Ichsene. ®
e Kreise den richtigen Buchstaben ein.
=5 Linien und Kastchen @ (@ Betrachte das Bild genau. [
Multiple-Cheice - - T Kizssenregsin kennenlernen @
1. Der Junge mit der Brille hat einen Ball. c A
& paareiden 7 Nac Madrhon in dar Mita brifind 7Anfa i w

Klicken Sie auf den Baustein oder wahlen Sie ihn der Leiste Navigator aus und verschieben ihn dann
in der Liste an die gewlinschte Position.
Wenn die Navigator-Leiste nicht sichtbar ist, kdnnen Sie sie Uber den grauen Ebenen-
Button oben rechts ausklappen.
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Sichtbarkeit von Bausteinen festlegen

Sie konnen fiir fast alle Bausteine einstellen, ob diese nur auf dem Arbeitsblatt, nur auf dem
Losungsblatt oder auf beiden sichtbar sein sollen.

Im Navigator ...

Wenn die Navigator-Leiste nicht sichtbar ist, kdnnen Sie sie (iber den grauen Ebenen-
Button oben rechts ausklappen.

1. Klicken Sie einmal auf den Baustein; in der Navigator-Leiste wird der Baustein nun markiert.

NAVIGATOR

T Uberschrift EO 0~
¥ schreibe die richtigen Worte.. @
8 [Losung] (oY
2. Wahlen Sie den gewiinschten Sichtbarkeitsmodus fiir jeden Baustein aus.
Im Bearbeitungsmodus ...

1. Rufen Sie den Bearbeitungsmodus eines Bausteins auf (Stift-Symbol oder Doppelklick auf den
Baustein).



2. Klicken Sie nun auf das Symbol oben links in der Tool-Leiste und wahlen aus, wo der Baustein
sichtbar sein soll:

© © T A S
L 3

Bausteinsichtbarkeit

@ Uberall sichthar
& Nur auf Losungsblatt

@ Nur auf Arbeitshlatt
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Bausteine kopieren iiber Edi-Zwischenablage

Ich habe 5 Adjektive
gefunden.

L

1. Wahlen Sie den Baustein aus, den Sie kopieren wollen und klicken Sie dann auf das
Klemmbrett-Symbol.

2. Offnen Sie oben in der Tool-Leiste das Klemmbrett-Symbol, um die kopierten Bausteine zu
sehen.

B a4

3. Klicken Sie auf den gewiinschten Baustein, um ihn auf dem Arbeitsblatt einzufiigen.

F8 Westermann Bilder n

T Mit Adjektiven unterscheiden E Q

O Ich habe 5 Adjektive gefunden. E Q

? Bausteine n <

S? Die weilte Pinnnadel bedeutet, dass dieser Baustein wieder aus der Zwischenablage
entfernt wird, wenn Sie ihn eingefligt haben.

* Die schwarze Pinnnadel bedeutet, dass dieser Baustein dauerhaft in der Zwischenablage
bleibt. Mit Klick auf die Pinnnadel konnen Sie zwischen ,,schwarz” und , weiR” wechseln.
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Bausteine gruppieren

Wenn Sie mehrere Bausteine gruppieren, kénnen Sie diese verschieben, kopieren und duplizieren, als
wadre es ein einzelner Baustein.

1. Wahlen Sie zunachst mehrere Bausteine aus, die Sie zu einer Gruppe zusammenfligen
mochten. Ziehen Sie dafiir entweder mit gedriickter Maus die Auswahlbox tber die
gewiinschten Bausteine oder halten Sie die Umschalttaste auf der Tastatur gedrickt,
wdhrend Sie mehrere Bausteine auswahlen.

2. Klicken Sie anschlieRend auf das Auswahl gruppieren-Symbol, das oben links an der
Auswahlbox erscheint.



3. Um die Gruppierung wieder aufzuheben, klicken Sie auf das Gruppierung-aufheben-Symbol
an der Auswahlbox.
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Losungen, Liicken und ausgefiillte Liicken einstellen

Bei fast allen Mathe-Bausteinen kdnnen Sie fiir jedes einzelne Element einstellen, ob es fiir die
Lernenden sichtbar oder unsichtbar, also als Liicke dargestellt werden soll.

a) 3+ 4 = 8
d)16 + 2 =

LGy 5
g) 4(H)6 =
i 8+5-= 1

Klicken Sie dazu auf das jeweilige Element, das Sie sichtbar oder unsichtbar einstellen méchten. Mit
den Augen-Symbolen kénnen Sie Einstellung wechseln.

Bei manchen Bausteinen haben Sie drei Einstellungsmoglichkeiten: Sichtbar, Licke und ausgefiillte
Licke. Die Option ausgefiillte Liicke ermoglicht es, fiir eine Beispielaufgabe anzuzeigen, was die
Lernenden tun sollen.

= Zuriick zur Ubersicht

Testpunkte anzeigen

= Aus einem Arbeitsblatt einen Test machen
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Transparenten Hintergrund ein-/ausstellen

® Mit diesem Symbol in der unteren Tool-Leiste kdnnen Sie den Hintergrund auf
ytransparent” stellen.

Wenn der Schalter inaktiv ist, dann miissen Sie zundchst beim Hintergrund die Option , keine”
auswahlen. Klicken Sie hierzu auf den schwarzen Kreis.

® O T A I S
L $

Hintergrund

Hintergrund | Standard v|

keine j
Primarfarbe e |

Hinweis: Die Primarfarbe bestimmt das
allgemeine Erscheinungsbild des Bausteins.
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Rahmenlinie ein-/ausstellen und verdndern

O Mit diesem Symbol in der unteren Tool-Leiste kdnnen Sie die Rahmenlinie eines Bausteins
ein- und ausschalten, die Linienfarbe und die Linienstarke verandern.
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Aufgabensymbole (Vignetten) bearbeiten

@Lj Mit diesem Symbol in der unteren Tool-Leiste rufen Sie das Meni auf, in dem Sie die
= Aufgabensymbole ein- und ausblenden kénnen.

Die angezeigten Symbole sind abhangig vom Unterrichtswerk, zu dem das Arbeitsblatt gehért. Diese
Einstellung kdnnen Sie nicht andern.

Vignetten

% % F P P P& & S

& A T A S

Ausrichtung Links v

Einzug (mm) 20
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Nummerierung und Schwierigkeitsgrad einstellen

Aufgaben-Nummerierung ein- oder ausschalten und verandern

Etwa die Halfte der Bausteine bietet eine Nummerierungsfunktion an. Sie erkennen dies
an diesem Symbol in der unteren Tool-Leiste.

]@

Bausteine mit Nummerierung werden beim Neu-Anlegen immer mit sichtbarer Nummer angezeigt.
Die Nummerierung kann jedoch auch ausgeschaltet werden.

Die Nummerierung ein-/ausschalten:

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Doppelklick auf den Baustein oder
Stift-Symbol)
2. Klicken Sie in der unteren Tool-Leiste auf das Nummerierungssymbol.
I@
3. Schalten Sie Nummeriert auf ,,ein” (Schalter griin) oder ,,aus” (Schalter grau).

Nummerierung

Nummeriert ()

Nummerierung auto 1

Neue Nummerierung beginnen



Automatische / nicht automatisch Nummerierung:

Soll nicht automatisch nummeriert werden, schalten Sie die Option Nummerierung - auto aus
(graue Hinterlegung). Dann kdnnen Sie flr die jeweilige Aufgabe selbst eine Nummer festlegen.

Nummerierung

Nummeriert o
Nummerierung auto 1|+ ~

Neue Nummerierung beginnen

Soll bei der ausgewahlten Aufgabe die Nummerierung wieder bei ,, 1“ beginnen, schalten Sie
Neue Nummerierung beginnen ein.

Bausteine ohne Nummerierungsfunktion:

Wenn Sie bei einem Baustein ohne Nummerierungsfunktion eine Aufgabennummer bendtigen, dann
platzieren Sie den Baustein Aufgabenstellung entsprechend und lassen den Aufgabentext leer.

@ Aufgabenstellung
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Baustein als Teilaufgabe eines anderen Bausteins festlegen

Mit diesem Symbol in der unteren Tool-Leiste kdnnen Sie festlegen, dass eine Aufgabe zur
=0 Teilaufgabe der Aufgabe davor wird.

Achtung: Diese Moglichkeit besteht nicht bei allen Bausteinen.
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Symbole der Aufgabennummern verandern

Das Symbol, das mit der Aufgabennummer angezeigt wird, ist abhangig von der Werkreihe und vom
Schwierigkeitsgrad der Aufgabe.

Die Werkreihe, zu der ein Arbeitsblatt gehort, kénnen Sie nicht dndern. Die Erlduterung der Symbole
finden Sie am Anfang von jedem Buch oder Arbeitsheft.
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Schwierigkeitsgrad einer Aufgabe einstellen

Sie kénnen fir jede Aufgabe einen Schwierigkeitsgrad einstellen, meist zwischen 0 und 3. Damit
andert sich das Aufgabennummern-Symbol. Diese Symbole sind jeweils passend zu dem
Unterrichtswerk angelegt, zu dem ein Arbeitsblatt gehort.

1. Klicken Sie auf eine Aufgabe / einen Baustein und rufen den Bearbeitungsmodus auf (Stift-
Symbol oder Doppelklick auf den Baustein).
2. Klicken Sie auf das Balken-Symbol in der unteren Tool-Leiste:

ol
3. Stellen Sie den gewiinschten Schwierigkeitsgrad (0-3) ein.
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Baustein — spezifische Einstellungsmoglichkeiten

Aufgabenfamilie

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Aufgabenfamilien bietet die Moéglichkeit, alle Varianten dieses Aufgabenformats einfach
darzustellen. Die Auswahl der vorgegebenen Zahlen kann flexibel angepasst werden.

Die angebotenen Abbildungen sind abhadngig vom Lehrwerk, dem das Arbeitsblatt zugeordnet ist.

7 5 12
.- (] 2]

)

Bildquellenverzeichnis: Blum GmbH, Hamburg 1, 2, 3

= Losungen, Lucken und ausgefiillte Liicken einstellen
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Aufgabenstellung

Unterpunkte (Teilaufgaben) einer Aufgabenstellung 16schen

1. Gehen Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Doppelklick auf den Baustein oder Stift-
Symbol).

2. Klicken Sie rechts in den Einstellungen im Abschnitt Teilaufgaben auf das Miilltonen-Symbol,
um die Teilaufgabe zu I6schen.

Teilaufgaben

@ Unterpunkt 1 €
© %
] <@

N
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Reihenfolge der Unterpunkte (Teilaufgaben) dndern

Gehen Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Doppelklick auf den Baustein oder Stift-
Symbol).

2. Klicken Sie rechts in den Einstellungen im Abschnitt Teilaufgaben auf das Punkte-Symbol und
ziehen den Unterpunkt an die gewiinschte Position.

Teilaufgaben
@ Unterpunkt 1 e

™
o <
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Aufgabe zu einer Teilaufgabe machen

= Alle Bausteine, bei denen Sie dieses Symbol in der Tool-Leiste finden, kénnen Sie zu einer
— Teilaufgabe der Aufgabe machen, die auf dem Arbeitsblatt dariiber liegt.
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Nummerierungsart der Teilaufgaben dndern (a, b, c)

.— | Mitdiesem Symbol in der unteren Tool-Leiste kénnen Sie verschiedene Arten der
Aufzahlung der Teilaufgaben einstellen.

Die folgenden Aufzahlungsmoglichkeiten werden angeboten:

a) A 1) 1. e
b) B) 2) 2. e
0 C 3) 3. e
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Erwartungshorizont nutzen

Mit der Funktion Erwartungshorizont konnen Sie einfach fiir eine Aufgabe die Schreiblinien fiir das
Arbeitsblatt und die erwarteten Inhalte fir das Lésungsblatt erzeugen.

Arbeitsblattansicht: Lésungsblattansicht:
Schreibe eine Einladung zu einer Geburistagsfeier. Schreibe eine Einladung zu einer Geburtstagsfeier.

Schreibe eine Einladung zu einer Geburtstagsfeier.

Wer ist eingeladen?

An welchem Tag und um welche Uhrzeit findet die Feier statt?
Wo findet die Feier statt?

Wer ladt ein?

Um die Linienanzahl zu vergroRern, ziehen Sie einfach den Baustein auf.



Einstellbar sind:

e Linienstil: Grundschullineaturen, kariertes Papier, Millimeterpapier, u. a.
e Linienfarbe

e Losung auf den Linien anzeigen

e Losung als Link Gber einen QR-Code anbieten

Achtung! Der Erwartungshorizont kann nicht bei jedem Baustein genutzt werden.
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Auswahltabelle

Moglichkeiten der Darstellung und Anwendung

Sie kénnen diesen Baustein sowohl fiir Aufgaben als auch fiir Meinungsumfragen und
Selbsteinschatzungen nutzen, bei denen keine eindeutige Losung eingestellt werden kann:

Welche Eigenschaften haben die Friichte? Bewerte deine Arbeitsleistung.
gelb saftiy sauer  sOp sehr gut gut nicht so gut
Banane D D Qualitét [ ] [ ] []
Zitrone ] Selbststandigkeit D D D
Pflaume [] [] Tempo D D D
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Richtige Losungen einstellen

Klicken Sie direkt im Baustein in die Checkboxen, um die richtigen Losungen zu markieren. Die
Markierungen werden nur auf dem Losungsblatt eingeblendet.
Welche Eigenschaften haben die Frichte?

gelb  saftig sauer  sOp

Banane N
Zitrone []
Pflaume D D
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Bilderpool und Westermann Bilder

Eigene Bilder nutzen

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, eigene Bilder in einem Arbeitsblatt einzubinden:

'_|- 'j e Ziehen Sie das Bild per Drag-and-Drop aus lhrem

o Dateibrowser auf das Arbeitsblatt: Damit wird
automatisch ein Bild-Baustein angelegt.

& 79 * 34mm . e Ziehen Sie einen Bild-Baustein auf das Arbeitsblatt,
klicken Sie dann auf die graue Platzhaltergrafik oder auf
das griine Feld BILD HIER HOCHLADEN.

1E!ildunterschrift _ o

79mm*34,2 mm (=53 mm) |
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Westermann Bilder nutzen

Der Baustein Westermann Bilder bietet die Bilder zur Auswahl an, die vom Verlag aus dem
Unterrichtswerk zugeordnet wurden, zu dem das Arbeitsblatt gehort. Das bedeutet, dass hier
verschiedene Bilder zur Auswahl stehen kénnen.

Zwei Moglichkeiten, ein Bild von einem anderen Arbeitsblatt einzufiigen:

e Das Bild vom entsprechenden Arbeitsblatt kopieren (Strg + C) und auf dem neuen Arbeitsblatt
einfligen (Strg + V).
e Die = Zwischenablage von Edi nutzen.

Die Rechte von Westermann Bildern werden automatisch links unten auf dem Arbeitsblatt
angegeben.
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Bilder aus dem Internet mit geklarten Rechten nutzen

Mit Klick auf das Lupe-Symbol beim Bild-Baustein gelangen Sie in eine Suchen-Maske, wo Sie
einstellen kdnnen, in welcher Quelle Sie ein Bild suchen mdchten. Zur Verfligung stehen hier nur
Bilder, deren Nutzungsrechte nicht eingeschrankt sind oder mit der Angabe des Rechteinhabers
gewahrt werden. Diese Bilder kdnnen uneingeschrankt genutzt werden.

Mona Lisa SUCHEN | Lizenz @~ <
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Bilder vergroBern oder verkleinern

Klicken Sie auf das Bild und skalieren es mit Hilfe der Anfasser auf die gewlinschte GrolRe.

Achten Sie dabei darauf das der Button, der zwischen Skalieren und Beschneiden wechselt,
im Skalieren-Modus eingestellt ist (schwarz).

Breite S P Wenn Sie ein Bild millimeter-genau skalieren mochten, nutzen Sie

_ die Felder Breite und Hohe in den Bausteineinstellungen.
Hehe - 49,7 +

Beachten Sie hierbei jedoch, dass Bilder evtl. am Rand weil3e Flachen enthalten kénnen, die in Edi
nicht sichtbar sind. Wenn Sie z. B. eine Form zeigen wollen, die die Lernenden genau ausmessen
sollen, darf die Grafik keinen weiRen Rand enthalten.
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Bilder beschneiden

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bild-Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick auf
den Baustein).

2. Klicken Sie dann auf den Button, der zwischen Skalieren und Beschneiden wechselt: im
Skalieren-Modus ist der Button schwarz, im Beschneiden-Modus ist der Button blau.

0 O 0
1
|
O | 0
)— — o —
//
0 0 0
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Abbildungs-Nummerierung ein- und ausstellen

=) Mit diesem Symbol kénnen Sie eine Nummerierung der Abbildungen ein- und
— ausschalten.

Wenn Sie eine Aufgaben-Nummerierung fir das Bild einstellen wollen, dann verwenden Sie hierzu
den Baustein Aufgabenstellung.
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Dialog

Moglichkeiten der Darstellung

Mit dem Baustein Dialog knnen z. B. Ausschnitte aus Dramen oder andere Texte in Dialogform
einfach angelegt werden.

Geist:  Wer ruft mir?
Faust wendet sich ab
Faust: Schreckliches Gesicht!

Geist: Du hast mich méachtig angezogen,
An meiner Sphare lang gesogen,
Und nun —

Faust: Weh! ich ertrag dich nicht!
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Gesamtpunktzahl
Moglichkeiten der Anwendung

Der Baustein Gesamtpunktzahl dient dazu, die Punkte, die fir die einzelnen Aufgaben festgelegt
wurden, zusammenzurechnen. Er kann an beliebiger Stelle auf dem Arbeitsblatt eingefligt werden.

= Aus einem Arbeitsblatt einen Test machen
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Grundrechenaufgabe

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Grundrechenaufgabe ermdglicht es, Rechenpéackchen der vier Grundrechenarten zu

erzeugen.

a 2 +6=___ b)1+ 9=__
1M +8=__ b+ 8=
3+5=__ 9+ 11 =___

Einstellbar sind:

Anzahl der Packchen

GroRe der Packchen

Zufillige Liickenplatzierung

Individuelle Anpassung aller Zahlen

Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division, Vergleich, Vermischte Aufgaben
Rechnen mit Einheiten

Zahlenraum

Kommastellen

Umkehrung der Gleichungen (a+b=coderc=a+b)
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Grundschul-Lineaturen

Moglichkeiten der Darstellung

Die Ublichen Grundschul-Lineaturen kénnen in vier verschiedenen SchriftgroRen angezeigt werden.

Sie kdnnen Blanko-Lineaturen erzeugen oder Ubungswérter oder -buchstaben in zwei Schriftarten

vorgeben.
Abc | bAbe———— 4 A
] tH TADC |
N STV 2 N r
/e | o lLEe hl 1o |
(=] 1]
Ght | aGht 4 Gl
) o anl |
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Zeilen hinzufiigen oder l6schen

Um Zeilen hinzuzufiigen, ziehen Sie einfach den Baustein groRer. Es wird immer die gesamte
Bausteinflache mit Lineatur gefiillt.

Um Zeilen zu |6schen, ziehen Sie den Baustein kleiner, bis die gewiinschte Zeilenanzahl angezeigt
wird.
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Informationstext
Nummerierung einstellen
Der Baustein Informationstext bietet nicht die Moglichkeit, eine Nummerierung einzustellen.

Nutzen Sie hierzu den Baustein Aufgabenstellung. Sie konnen bei Bedarf auch alle Texte der
Aufgabenstellung [6schen und nur die Nummerierung nutzen.

= Aufgabenstellung
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Spalten einstellen

== Mit diesem Symbol in der unteren Tool-Leiste kénnen Sie bis zu zwélf Spalten einstellen.
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Zellennummerlerung ein- / ausstellen

Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick auf den

Baustein).
2. Rechts im Einstellungsbereich kdnnen Sie die Zeilennummerierung ein- und ausstellen.
Zellennummern anze'\gen o
Intervall 5-10-13 V“
beginnen bei 1+
Learzeilen Uberspringen ()
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Klebezettel

Moglichkeiten der Darstellung

Klebezettel konnen in sechs Farben angelegt werden. Die nicht-rechtwinklige Positionierung erfolgt
automatisch. Auf den Klebezetteln kdnnen auch Liicken definiert werden.

Nicht Denk Notiere Rechne Schreibe!
Achtung! .
vergessen! daran ... dir ... Zuerst ...

= Losungen, Licken und ausgefiillte Liicken einstellen

= Zuriick zur Ubersicht




Kreuzwortratsel

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Kreuzwortratsel kann mit Fragestellungen, Losungswort und Ratselgitter dargestellt
werden:

Welches Obst ist pink und pelzig?

[ Gw GGGGH cLrpl

E}bunl und knackig G
E]rotundsaﬂig ‘3 ‘ ‘ ‘ | O‘

E}gelb und fleischig —

E}omnge und pelzig ‘I’ ‘ ‘ ‘G‘ ‘ | G
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Die Ratselsatze anders positionieren

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick auf den

Baustein).
2. Klicken Sie rechts bei den Baustein-Einstellungen (ganz unten) auf den Button:

k] KWR-LEGENDE ABTRENMEN

Damit wird der Block, in dem die Ratselsadtze angezeigt werden, frei positionierbar.

Achtung: Beachten Sie, dass Sie diesen Schritt nicht wieder riickgdangig machen kénnen!
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Linien mit Schrift

Moglichkeiten der Darstellung und Anwendung

Der Baustein Linien mit Schrift kann z. B. genutzt werden, um Schreiblinien fir die Losung einer
Aufgabe anzuzeigen. Indem der Text als Liicke definiert wird kann ganz einfach ein Lésungsblatt
erzeugt werden.

Arbeitsblatt: Lésungsblatt:

Deine Lésung sollte die

folgenden Punkte enthalten:
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Linien und Kastchen

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Linien und Kastchen bietet die folgenden Linienstile:

Einstellbar sind:

e Breite und H6he der Linien
e Linienstarke
e Linienfarbe
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Linie/Pfeil
Zuordnungsaufgaben erstellen

= Linie/Pfeil

Mit dem Baustein Linie/Pfeil kdnnen sie Zuordnungsaufgaben erstellen. Sie kénnen hierzu Bild-
Bausteine und / oder Text-Bausteine nutzen:

Arbeitsblattansicht: Losungsansicht:
@ Traurig @ Traurig
@ Frohlich ®><Fréhlich
Vorgehen:

1. Legen Sie fir jedes Element einen eigenen Baustein an. Im oberen Beispiel sind es zwei Bild-
Bausteine und zwei Schmucktexte.

2. Legen Sie nun einen Baustein Linie/Pfeil an und schalten in den Bearbeitungsmodus
(Doppelklick auf den Baustein oder Stift-Symbol).

3. Klicken Sie auf das Pfeil-Symbol in der unteren Tool-Leiste, um ggf. den Linienstil zu
verandern:

9
4. Klicken Sie auf die Punkt-Symbole am Ende der Linien. Der Punkt sollte nun rot sein:

L o

5. Ziehen Sie nun den roten Punkt zu dem Text oder dem Bild, das die Linie verbinden soll. Der
Punkt rastet ein, wenn er mit dem jeweiligen Baustein verbunden ist.



6. Schalten Sie mit dem Auge-Symbol in der unteren Tool-Leiste alle Linien auf
Nur auf Lésungsblatt sichtbar.

G
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Luckentext

Liickenbreite anpassen

1. Wabhlen Sie den Baustein Liickentext aus.
2. Mit dem Liicken-Symbol passen Sie die Liickenbreite an:

© 0 O ® T A ES ® q 8 8 @&

Mit den Optionen Feste Breite, horizontaler Liickenabstand und Liicken erv&tern kdnnen
Sie die Lickenbreite sehr flexibel einstellen.

Die Lucken sollen so breit wie das enthaltene Wort sein:

Die Zitronen sind gelb. Feste Breite o | +
Die Brombeeren sind schwarz.

Die Tomaten sind rot. horizontaler Lickenabstand 8| +

Die Licken sollen etwas breiter als das enthaltene Wort, kénnen aber unterschiedlich breit sein:

Die Zitronen sind _gelb . Feste Areste o 14
Die Brombeeren sind _schwarz .

Die Tomaten sind _rot . horizontaler Lickenabstand - | 2|+

Alle Lucken sollen gleich breit sein:

Die Zitronen sind __aelb Feste Breite - -+ B
Die Brombeeren sind _schwarz .

Die Tomaten sind rot . horizontaler Lickenabstand a8 +

Passen Sie den Wert fiir Feste Breit entsprechend der Wortldange an.

Wenn Sie hier zusatzlich den horizontalen Liickenabstand vergréRern, kénnen Sie die Licken
zusatzlich noch verbreitern, um mehr Schreibraum zu schaffen.

Die Liicken sollen bis ans Ende des Bausteins ausgedehnt werden:

Die Zitronen sind gelb . Licken erweitern (Blocksatz) q

Die Brombeeren sind schwarz

Die Tomaten sind rot




Wenn Sie noch eine weitere Schreibzeile einfligen wollen, ergdnzen Sie einfach im Text eine Zeile
mit einer leeren Liicke:

. - . Text
Die Zitronen sind aelb — e
Die Zitronen sind [gelb]

[1.
Die Brombeeren sind [schwarz].
Die Tomaten sind [rot].

<@

o
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Schrift in den Liicken dandern

1. Wahlen Sie den Liickentext-Baustein aus.
2. Mit dem Liicken-Symbol kdnnen Sie die Schriftart und SchriftgroRe in den Liicken anpassen:

© @ O © T A IEYS ® 4 B8 8 &
N
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Lickenworter automatisch anzeigen (Baustein ,,Worter zuordnen®)

Wenn Sie eine Liickentextaufgabe so anbieten wollen, dass die Worter, die in die Liicken gehoren,
angezeigt werden, kdnnen Sie den Baustein Wérter zuordnen nutzen:

[ gelb &3 ][ rot (1 ][ schwarz €3 ] Fullworter anzeigen ()‘
Anzahl anzeigen ()
o

@ Die Zitronen sind [gelb].

Die Zitronen sind __gelb .

Die Brombeeren sind

Die Brombeeren sind _schwarz . [schwarz].
Die Tomaten sind [rot].
Die Tomaten sind rot . © | Die Bananen sind [gelb]. 4

Die Bananen sind __gelb . m <

Mit den Optionen Fiillworter anzeigen und Anzahl anzeigen kdnnen Sie komfortabel differenzierte
Arbeitsblatter erstellen.
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Multiple Choice
Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Multiple Choice verfiigt Giber folgende Darstellungsvarianten:

Welche Tiere sind ~ Welche Tiere sind  Welche Tiere sind

Sdugetiere? Sdugetiere? Sdugetiere?
Pferd a) Pterd ©) 1. Plerd
Maus b) Maus @ 2. Maus
D Frosch D c) Frosch O 3. Frosch
wal d) Wal @ 4. Wal
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Optionen l6schen

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick auf den
Baustein).

2. Klicken Sie rechts im Einstellungsbereich auf das Miilltonnen-Symbol bei der Option, die Sie
I6schen wollen.

fif
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Reihenfolge andern

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick auf den
Baustein).

2. Klicken Sie rechts im Einstellungsbereich auf das Punkte-Symbol bei der Option, die Sie
verschieben wollen:

Ziehen Sie es mit Maus an die gewtinschte Position.
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Aufzahlungszeichen einstellen (a, b, c)

i=  Mit diesem Symbol im Bearbeitungsmodus des Bausteins kénnen Sie verschiedene
Aufzdhlungszeichen fiir die Optionen einstellen.
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Miinzen und Geldscheine

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Miinzen und Geldscheine bietet Grafiken von allen Miinzen und Geldscheinen an.
Die Scheine liegen sowohl in Farbe als auch in schwarz-weil vor.

Sie kénnen die Grafiken nach lhren Anforderungen gréRer oder kleiner skalieren.

= Bilder vergréBern oder verkleinern
= Bilder beschneiden
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Paare bilden (Zuordnungsaufgaben)
Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Paare bilden bietet folgende Darstellungsvarianten:

Ordne zu! Ordne zu!
griin Himmel .
gran Himmel
blau Wiese
blau @ Wiese
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Optionen l6schen

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick auf den
Baustein).

2. Klicken Sie rechts im Einstellungsbereich auf das Miilltonnen-Symbol bei der Option, die Sie
I6schen wollen.

fif
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Reihenfolge dndern

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick auf den
Baustein).

2. Klicken Sie rechts im Einstellungsbereich auf das Punkte-Symbol bei der Option, die Sie
verschieben wollen:

Ziehen Sie es mit Maus an die gewl{inschte Position.
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QR-Code

Mit dem Baustein QR-Code kénnen Sie die Schiiler gezielt Inhalte aus dem Internet aufrufen lassen.

1. Rufen Sie die gewiinschte Seite im Internet auf und kopieren sie die URL in die
Zwischenablage.

3 [@ im] fragFINN - die Suchmaschine fir X

¢ ¢ o (6 I

2. Schalten Sie nun in den Bearbeitungsmodus des QR-Code-Bausteins und fligen die Adresse in
das Feld Text oder Link ein.

Untertitel e
Hier findest du Informationen zu
Tieren im Wald
y
I
E Untertitel anzeigen O
. . Text oder Link e
Hier findest du -
. https://www.fragfinn.de/
Informationen ‘
zu Tieren im )
Wald
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Medientyp-Symbole einfiigen

Um am QR-Code kenntlich zu machen, was sich dahinter verbirgt, kdnnen Sie verschiedene Symbole
auf dem QR-Code anzeigen. Dies ist z. B. dann sinnvoll, wenn Sie verschiedene Code-Inhalte auf
einem Arbeitsblatt anbieten.

~—oraaE W3
N R AT
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Rechen am Rechenstrich

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Rechnen am Rechenstrich bietet flexible Einstellungen zur Veranschaulichung von
Additions- und Subtraktionsaufgaben.

/_—\‘ ﬁ +170
f } | . v
261 361 31
| ] |
261+ 170 = 431 261 ' '
+ 200 — 200
| J |
365 165 170 365
170+195= 365 365-195= 170

= Losungen, Lucken und ausgefiillte Liicken einstellen
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Schriftliches Addieren / Subtrahieren

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Schriftliches Addieren / Subtrahieren bietet folgende Darstellungsvarianten:

TIH[Z[E o T[H[Z[E TIH[Z[E 4]5[6]7
4567 45 6|7 + |87
+| (8|76 #5867 4567 1 T 3
+ 876 1 |8l#6 | [8/7#|6
+ 123 ABEIE 566

Einstellbar sind:

e Subtraktion im neutralen (abziehen oder ergdnzen) und bayrischen Verfahren
e Beliebig viele Summanden bzw. Minuenden



e Einheiten

e Mit oder ohne Anzeige der Stellenwerte
e Kastchenraster ausblenden

e Optionale Uberschlagsrechnung

e ,Klecksaufgaben”
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Schrittweise Rechnen

Moglichkeiten der Darstellung

Mit dem Baustein Schrittweise Rechnen kdnnen Zerlegungsaufgaben in bis zu finf Schritten angelegt
werden.

Rechne schrittweise. Rechne schrittweise.

5|+ 7 /=27 3/28,/0/m - 67, 0m=71/6/10m
5|+15]=(2|0 31218,|0|m|- 010,]10|m|=]2]2[8|0|m
2|0]+|2]|=]2]|2 2(218,|0|m| - 6|0,|0|m|=]1]6[8|0|m

11618,[0|m]|- F10m|=1116]1]0m
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Satze ordnen

Moglichkeiten der Darstellung

Mit dem Baustein Satze ordnen kann das folgende Aufgabenformat erstellt werden:

Bringe die Sdtze in die richtige Reihenfolge.

the — greatest — teacher — Failure — is

noch — Du — lernen — musst — viel
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Sortieraufgabe

Moglichkeiten der Darstellung

Mit dem Baustein Sortieraufgabe kann das folgende Aufgabenformat erstellt werden:

Sortiere die Ereignisse nach ihrer Reihenfolge! (1-7)

3 Die befruchtete Eizelle nistet sich in der Gebarmutter ein.

|-

Die Eizelle wird befruchtet.

5 Der Embryo bewegt Arme und Beine.

|+

Das Herz des Fotus beginnt zu schlagen.

|

Der Embryo dreht sich im Mutterleib und rutscht in das Becken.

]

Die Eizelle teilt sich.

[

Das Baby wird geboren.
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Tabelle

Spalte oder Zeile I6schen

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Tabellen-Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick
auf den Baustein).
2. Klicken Sie dann auf das Miilltonen-Symbol.

#1 aute — 249 + i

[ 3
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Spalten oder Zeilen vertauschen

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Tabellen-Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick
auf den Baustein).

2. Klicken Sie auf das Positions-Symbol und ziehen Sie die Spalte oder Zeile an die gewiinschte
Position.

#1 auto — 249 + [if]

N
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Tabellennummerierung ein- und ausstellen
= Mit dem Nummerierungs-Symbol in der unteren Tool-Leiste kdnnen Sie eine
= Nummerierung der Tabelle ein- und ausstellen.

Bei anderen Bausteinen wird das Symbol fiir die Aufgaben-Nummerierung verwendet.

Wenn Sie eine Aufgaben-Nummerierung fiir die Tabelle einstellen wollen, dann verwenden Sie hierzu
den Baustein Aufgabenstellung.
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Linienstil andern

O Markieren Sie in der Tabelle die Zellen, bei denen Sie den Linienstil andern wollen. Mit
diesem Symbol in der unteren Tool-Leiste kénnen Sie nun die Linien einstellen.

Falls Sie nur die Text-Einstellungssymbole angezeigt bekommen, schalten Sie mit dem Pfeil-
Schalter zurlick zu den Einstellungsmoglichkeiten fiir die Zellen.

Es stehen zur Verfligung: Keine, durchgezogene, gestrichelte und gepunktete Linien:

Rahmen

Ganze Zelle E [: :
oben i [N —
Rechts m :
Unten ! - amman
Links u .
Es ist nicht moglich, die Linienstarke zu verandern.
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Zeilen- und Spaltenbreite millimetergenau einstellen

1. Schalten Sie mit dem Stift-Symbol oder mit Doppelklick auf den Baustein in den
Bearbeitungsmodus des Bausteins. Achten Sie darauf, dass nicht nur einzelne Zellen
ausgewahlt sind, sondern der gesamte Baustein zur Bearbeitung.

Stellen Sie ggf. vorher sicher, dass der Einstellungsbereich Tabelle markiert ist und nicht Zelle.

NS

2. Schalten Sie nun rechts im Einstellungsbereich die Option Prozentual verteilen aus.
Prozentual verteilen ‘

Gleichmalig verteilen

#1 auto — 18 |+ T
#2 auto — 15 |+
#3 auto — 28 |+ T

3. Geben Sie in den Eingabefeldern die gewlinschte Zeilen- und SpaltenmaRe ein.
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Zelleninhalt als Losung definieren

Markieren Sie die Zelle, deren Inhalt nur auf dem Losungsblatt angezeigt werden soll und stellen dann
rechts im Einstellungsbereich des Bausteins Inhalt ist gleich Losung auf griin.

Inhalt ist gleich Losung O
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Zellen teilen und verbinden

Markieren Sie die Zellen, die Sie teilen oder verbinden wollen und klicken Sie dann auf die
gewiinschte Option rechts im Einstellungsbereich des Bausteins. Stellen Sie vorher sicher, dass der
Einstellungsbereich Zelle markiert ist und nicht Tabelle.

ZELLE X

Hﬂ ZELLE HORIZONTAL TEILEN

E ZELLE VERTIKAL TEILEN
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Text mit Silben(bogen)
Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Text mit Silben bietet die Moglichkeit, Silbenbdgen nach verschiedenen Regeln zu
setzen.

ist ei . Das ist eine Tasche.
Das jst eine Tasche. || Das st eing Tasche
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Silbenbdgen nur auf Losungsblatt sichtbar einstellen

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Doppelklick auf den Baustein oder
Stift-Symbol).

2. Klicken Sie ggf. in das Textfeld, sodass das Textfeld aktiv ist. Wahlen Sie dann den Schalter
Silbenbogen und Silbenbogen auf Losungsblatt.
Text

Das ist eine Tasche,
AN AN A S

] U A @ @ ab g

®‘@ ‘

Silbenbogen-Farbe © . .
o0

Damit werden alle Silben des Bausteins so einstellt, dass sie nur auf dem Losungsblatt
sichtbar sind.

@ w
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Uberschrift
Nummerierung einstellen

Mit diesem Nummerierungs-Symbol in der unteren Tool-Leiste kdnnen Sie einstellen, dass

Uberschriften nummeriert werden.

Hier finden Sie genaue Hinweise zu den Einstellungsmoglichkeiten:

= Aufgaben-Nummerierung einschalten und verdndern
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Uhr
Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Uhr bietet variable Darstellungsformen von Ziffernblattern in drei GréRen.

] & . 10.07 Uhr M
70 £ \/ E £ \4_
e % ¥ Y Y
L f A 22.07 Uhr Sl g

L
10.07 Uhr . Uhr Ry 2
Lo ™ ad
22.0# Uhr . Uhr AV} ; 4
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Wortsuchratsel (Suchsel)

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Wortsuchratsel wird wie folgt dargestellt:

Finde alle Worter, die etwas mit Obst Finde alle Worter, die etwas mit Obst

zu tun haben. zu tun haben.
RIPIA|lO|V|Q|P|Q]|G
VIK|IT|R|S|C|H|E|A K{I1|R|S|C|H|E
B|B|Q|H|P|A|C|A|H B A
AlE|K|C|W|Z]|]I |P|H A P
N|Q|C|X|Z|B|O|F|A N F
A|C|O/M|P|U|T|E|R AlClO|M|P|IU]IT]IE]|R
N[A|H|K|lI|lUu]O|L|G N L
E|IG|R|N|P|M|A|U|S E MlAlU]| S

Arbeitsblattansicht Lésungsansicht

Das Wortsuchratsel bietet folgende Einstellungsmoglichkeiten:

* Einstellung von Fallenwoértern, d. h. sinnvolle Worter, die aber nicht zur Losung gehoéren
* Richtungen horizontal, vertikal, diagonal, rickwarts

¢ Umlaute, Zahlen, Leerzeichen fur die Zufallsfelder

*  Nur GroBbuchstaben oder GroR-/Kleinschreibung

* Hervorhebung des ersten Buchstabens

e  Gitter ein- / ausblenden
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Ratsel mit groRerem Feld erstellen

Um das Buchstabenfeld zu vergroRern, ziehen Sie einfach den Baustein groRer und klicken auf den
grinen Button Rétsel neu generieren in den Baustein-Einstellungen.
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Worter zuordnen

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Worter zuordnen bietet die Moglichkeit, Liickentexte mit vorgegebenem Wortmaterial
anzubieten.

Ordne die Adjektive zu:

[ gelb @ || sauer € |[ schwarz @) || sup €D |

Die Zitronen sind und

Die Brombeeren sind und
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Liickenworter und Anzahl ein- und ausblenden

1.

Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Stift-Symbol oder Doppelklick auf den
Baustein).

Rechts in den Einstellungen kdnnen Sie die Lickenworter (Fullwoérter) und die Anzeige der
Anzahlen ein- und ausblenden:

[ gelb &3 ][ rot (29 ][ schwarz €23 ] Fullworter anzeigen O

Anzahl anzeigen O“

Die Zitronen sind __gelb . (7) [DIe Zitronen sind [gelbT. 8‘
Die Brombeeren sind
[schwarz].
Die Tomaten sind [rot].
@ | Die Bananen sind [gelb].

Die Bananen sind __gelb . o ©

Die Brombeeren sind schwarz .

Die Tomaten sind rot .
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Textabschnitt I6schen

Klicken Sie auf das Miilltonnen-Symbol in den Baustein-Einstellungen, um einen Textabschnitt zu

[6schen.
Fullwérter anzeigen ()
Anzahl anzeigen ()
@ Die Zitronen sind |[gelb]. e
Die Brombeeren sind
[schwarz].

Die Tomaten sind [rot].
@ | Die Bananen sind [gelb].

|} o

N

= Zuriick zur Ubersicht

Zahldarstellung

Moglichkeiten der Darstellung

Die Form der Darstellung hangt vom Lehrwerk ab, dem ein Arbeitsblatt zugeordnet ist.
Beispiele:

B X X))

[“][@[®]®[®]CIO[O]O[O[0]
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Addition oder Subtraktion darstellen

1. Schalten Sie in den Bearbeitungsmodus des Bausteins (Doppelklick auf den Baustein oder
Stift-Symbol).

2. Wahlen Sie rechts im Einstellungsbereich bei Darstellungsform die Option Addition oder
Subtraktion aus.
Beispiel Addition:

[0/@[®|®[a][a[s[O[O[C]

+ =

3. Stellen Sie nun unter Anzeige ein, ob und wie die Aufgabe dargestellt werden soll.
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Zahlen- / Rechenmauern

Moglichkeiten der Darstellung

Zahlen- oder Rechenmauern kénnen mit bis zu sechs Basis-Steinen generiert werden. Der
Zahlenraum kann von < 10 bis < 10 000 eingestellt werden.

183

101 82

81 13 15 12 7 10

= Losungen, Lucken und ausgefiillte Liicken einstellen
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Zeitplan

Moglichkeiten der Darstellung

Der Baustein Zeitplan ermoglicht eine komfortable Darstellung von Zeitpldanen:

13.5.2024 (O Ausflug nach Leipzig

08:00 () Treffen auf dem
Schulgeldnde

08:30 () Start der Busfahrt

10:00 (O Ankunft an der
Thomaskirche
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Allgemeines zur Nutzung von Edi

Fragen zu Lizenzen und zum Account

Benotige ich eine Lizenz?

Um Edi nutzen zu kénnen, bendtigen Sie eine gliltige BiBox-Lizenz fiir das Lehrwerk, mit dem Sie
arbeiten mochten. Hierbei ist es egal, welchen Lizenztyp Sie besitzen, alle BiBox-Lizenzen lassen es zu,
dass Sie die in der BiBox zur Verfligung stehenden Edi-Arbeitsblatter nutzen kénnen. Die Nutzung von
Edi ist flr Sie kostenlos.

BiBox-Lizenzen kdnnen Sie im Westermann-Shop erwerben. Wenn Sie mehr tber die verschiedenen

BiBox-Lizenztypen erfahren mochten, lesen Sie mehr im Bereich Preise und Lizenzen unter
bibox.schule oder informieren Sie sich bei lhrem Schulberater vor Ort.
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Kann ich Edi offline nutzen?

Edi ist ein Online-Editor, der es Ihnen ermoglicht, schnell und einfach Arbeitsblatter nach lhren
Vorstellungen zu bearbeiten und zu erstellen. Der Editor kann ausschlieBlich Gber edi.westermann.de

(fr Titel der Grundschule) und editor.westermann.de (fur Titel der Sekundarstufe und

weiterfihrenden Schulen sowie Fachzeitschriften) online verwendet werden.
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Warum kann ich mich nicht einloggen?

Um sich auf edi.westermann.de oder editor.westermann.de anzumelden, missen Sie eine BiBox-
Lizenz erworben haben, die Sie (iber Ihren Westermann-Account nutzen.

Wenn Sie ein Edi-Arbeitsblatt aus der BiBox heraus 6ffnen, werden Sie automatisch in Edi fur die
weitere Bearbeitung des Arbeitsblattes angemeldet.

Mochten Sie Uber edi.westermann.de oder editor.westermann.de auf den Editor zugreifen, klicken
Sie auf den Button Anmelden. Dann 6ffnet sich das Anmeldefenster, in das Sie Ihre Westermann-
Logindaten, E-Mail-Adresse und Passwort, eintragen (dieselben wie beim Anmelden fiir die BiBox).

Sollte der Login nicht auf Anhieb funktionieren, gehen Sie bitte folgt vor:
1. Prufen Sie, ob die E-Mail-Adresse wirklich richtig geschrieben ist.

e Bedenken Sie insbesondere, dass Sie ggf. eine dienstliche und eine private E-Mail-
Adresse beim Registrieren verwendet haben.
2. Prifen Sie, ob Ihr Passwort wirklich das richtige ist.

e Falls Sie es abschreiben, stellen Sie sicher, dass ein groRes | (=) und ein kleines |
(=>L) korrekt identifiziert wurden.

e Falls Sie Ihr Passwort digital abgespeichert haben, kopieren Sie es ggf. in das Feld, um
Schreibfehler zu vermeiden.

e Nutzen Sie das Augensymbol am Eingabefeld, um sich das eingegebene Passwort
anzeigen zu lassen und es so besser prifen zu kénnen.


https://www.westermann.de/
https://www.bibox.schule/
https://www.westermann.de/schulberatung
https://edi.westermann.de/
https://editor.westermann.de/

e Achten Sie darauf, dass sich am Anfang und Ende der Eingabe keine Leerzeichen
eingeschlichen haben.
3. Wenn Sie sich trotz groRter Sorgfaltigkeit bei der Eingabe nicht einloggen konnen, fordern Sie
ein neues Passwort an.

e Wenn lhnen keine E-Mail zur Erneuerung lhres Passwortes zugestellt wurde, priifen
Sie lThren SPAM-Ordner.

e Wenn sich nach 10 min Wartezeit nirgends eine E-Mail zur Passworterneuerung
einfindet, schreiben Sie an support@westermanngruppe.de

= Zuriick zur Ubersicht

Ich habe meinen Benutzernamen oder Passwort vergessen

Wenn Sie lhren Benutzernamen oder das Passwort vergessen haben, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf der Startseite edi.westermann.de/editor.westermann.de oben rechts auf
Anmelden. Anschliefend werden Sie zur Anmeldemaske von Westermann weitergeleitet.

2. Klicken Sie unten auf Benutzername oder Kennwort vergessen?

3. Geben Sie nun lhre E-Mail-Adresse an, die Sie auch bei lhrer Registrierung verwendet haben.

4. Prifen Sie in lhrem E-Mail-Posteingang, ob Ihnen eine Mail fiir die Erneuerung des
Passwortes zugestellt wurde.

5. Klicken Sie den darin befindlichen Link.

6. Vergeben Sie ein neues Passwort und legen Sie es sicher ab, um sich in Zukunft damit
einzuloggen.

= Zuriick zur Ubersicht

Wo kann ich meine Account-Einstellungen andern?

Uber mein.westermann.de/user gelangen Sie auf lhren Westermann-Account (nicht Edi-Account).

Hier kdnnen Sie verschiedene Einstellungen und Anderungen in lhrem Account vornehmen, z. B. Ihre
E-Mail-Adresse dandern oder lhre Produktlizenzen verwalten.

= Zuriick zur Ubersicht

Weitere Hilfen

Webinare und Veranstaltungen

Es gibt zahlreiche Termine fiir Webinare zu Edi oder auch BiBox. Alle Webinare sind fiir Nutzerinnen
und Nutzer von Edi und BiBox kostenlos und werden aufgezeichnet.

= Zuriick zur Ubersicht
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Systemvoraussetzungen

Mit welchem Internet-Browser kann ich Edi nutzen?
Edi lauft in folgenden Web-Browsern:

e Google Chrome
Mozilla Firefox

Microsoft Edge
e Apple Safari

Achtung: Edi [duft nicht im Internet Explorer!

= Zuriick zur Ubersicht

Support kontaktieren

Konnten Sie bisher keine Antwort auf lhre Frage finden, kontaktieren Sie unseren Support.

per E-Mail unter: onlineprodukte@westermanngruppe.de

Telefonisch unter: +49 531 123 25 335
oder via Live-Chat

= Zuriick zur Ubersicht

Datenschutz
Wo finde ich die Datenschutzerklarung?

Da Edi ein Angebot ist, was Uber die BiBox bereitgestellt wird und nur in Verbindung mit einer

glltigen BiBox-Lizenz funktioniert, gilt fiir die Verwendung von Edi die Datenschutzerkldrung der
BiBox.

In der BiBox konnen Sie die Datenschutzerklarung im Blicherregal per Klick auf das Paragrafen-Symbol
unter den Blichern aufrufen.

= Zuriick zur Ubersicht
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