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Fachwortschatz

Ahnlichkeit

Begriff

Das bedeutet es:

ahnlich

Figuren sind zueinander ahnlich, wenn
alle entsprechenden Winkeln gleich grof3
und alle entsprechenden Langen das-
selbe Verhaltnis haben.

Alltag: ,Zwei Personen sehen sich ahn-
lich.”

Bildpunkt

Punkte (A, C‘,...), die durch Streckung
oder Spiegelung von einem Ausgangs-
punkt (A, C, ...) ermittelt werden, heiBen
Bildpunkte.

deckungsgleich

deckungsgleich = kongruent

Figur

Unter einer geometrischen Figur versteht
man eine endliche, zusammenhangende,
geschlossene Linie.

Alltag: ,Olivia hat eine gute Figur.”
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Hilfsstrahl

Die Konstruktion einer Streckenteilung
wird mithilfe eines Hilfsstrahls erzeugt.
Der Strahl beginnt bei einem Endpunkt
der zu teilenden Strecke. Die Neigung
des Strahls kann frei gewahlt werden.

Hilfsstahl

T

A B

kongruent/Kongruenz

Kongruente (deckungsgleiche) Figuren
sind in allen entsprechenden Winkeln
und Langen ident. Die Kongruenz ist ein
Sonderfall der Ahnlichkeit.

Parallelverschiebung

Mithilfe eines Geodreiecks und (falls no-
tig) eines zweiten Lineals wird eine Ge-
rade (Strecke) um einen bestimmten Ab-
stand verschoben.

Scheitelpunkt

Ist der Anfangspunkt S zweier Strahlen,
die gemeinsam einen Winkel ergeben.

Schenkel

Die beiden Strahlen eines Winkels
heiBen Schenkel.

&
&

Cg
S Schenkelb

stauchen/Stauchung

Begriff in der Geometrie fur Verkleine-
rung. Eine Figur wird um einen bestimm-
ten Faktor verkleinert.

L
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Strahlensatz

Strahlensatze ergeben sich aus ahnlichen
Dreiecken. Sie gelten, wenn zwei
Strahlen, die von einem Scheitelpunkt S
ausgehen, von zwei Parallelen geschnit-
ten werden.

c D
S
A B

Begriff in der Geometrie fur VergroBerung.

streckt wird.

strecken Eine Figur wird um einen bestimmten k=2
Faktor vergroBert. ﬂ_‘
Ein Streckungsfaktor k gibt an, wievielmal .
.. . . o . k < 1 verkleinern
Streckungsfaktor langer oder kurzer eine Lange in der K > 1 vereréBern
Abbildung wird. &
Das Streckungszentrum Z ist ein Fixpunkt
Streckungszentrum von dem aus eine Figur zentrisch ge-

Teilungspunkt

Punkt, der eine Strecke in einem be-
stimmten Verhaltnis teilt.

VergroBerung

Die Grof3e einer Figur verandert sich,
Form und Winkel bleiben gleich.

Verkleinerung

Die Grof3e einer Figur verkleinert sich,
Form und Winkel bleiben gleich.

verkurzen

Langen, die mit einem Streckungsfaktor
kleiner als 1 gestaucht werden, werden
verkurzt.

k < 1 verkirzen

zentrische Streckung

Bei einer zentrischen Streckung werden
Figuren von einem Streckungszentrum Z
aus um den Faktor k vergroBert oder ver-
kleinert.
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Ein Thema - sechs Wege

Ahnlichkeit

g

Sprachlich

Zusammen mit anderen

Erfinde einen Reim, der den Zusammenhang
zwischen Streckungszentrum (Z) und Stre-
ckungsfaktor (k) beschreibt.
Uberlege dazu zuerst, was die Entfernung des
Z von der Figur und die GroBe von k bei der
zentrischen Streckung bewirkt.

Stellt euch gegenseitig in UberlebensgréBe
dar.

Eine Person stellt sich zwischen einer Licht-
quelle und einer weiBen Wand auf. Die zweite
Person zeichnet die Umrisse des Schattens,
der an die Wand projiziert wird auf einem Blatt
Papier nach.

e

Natur(ph&@nomene)

7y

Was ware, wenn ...

Zur Tarnung nehmen manche Lebewesen in
Teilen Gestalt, Farbe und Haltung ihres Lebens-
raumes ein. Sie werden ihrer Umwelt so ahnlich,

dass sie fur Feinde nicht mehr unterscheidbar
sind. Erkundige dich, wie man dieses Phano-
men in der Biologie bezeichnet und suche
einige Beispiele dafiir.

Welche Mafle (Lénge, Breite, Hohe) miisste
ein Modell eures Schulgebdudes haben, wenn
es in einer Schuhschachtel Platz haben sollte?

Musikalisch-rhythmisch

Logisch-mathematisch

Boomwhacker sind Musikinstrumente aus unter-
schiedlich langen Kunststoffrohren.
Messt die Langen der acht Tone der C-Dur-
Tonleiter im Bild ab. Falls ihr im Musiksaal
Boomwhacker habt, verwendet diese.
Gebt das Langenverhaltnis der einzelnen Tone

zum langsten (= roten) Rohr an.

Ein DIN A4-Blatt ist halb so gro3 wie ein DIN A3-
Blatt. Warum stimmt es dann nicht, wenn man
beim Kopierer zum VergroBBern von A4 auf A3
200% (also k = 2) eingibt?
Hinter der Losung verbirgt sich
der Strahlensatz.
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Lernen lernen

Konzentrationsiibungen

Konzentrationsubungen helfen dem Gehirn, die Aufmerksamkeit auf eine bestimmte Tatigkeit zu lenken.
Dabei lernt das Gehirn, sich von anderen Reizen nicht ablenken zu lassen. Durch Konzentrationsiibungen
werden unterschiedliche Sinne aktiviert und dein Gehirn merkt sich ,nebenbei“ wichtige Lerninhalte.

A) Merkspiel: Ich packe meinen Koffer
Bei diesem bekannten Merkspiel geht es darum, sich das Gesagte zu merken und neue Worter dazu-
zufligen. Fir solche Wortketten musst du dich gut konzentrieren.
Zum Beispiel: Im Mathematikunterricht zu Ahnlichkeit packst du deinen Koffer mit der Wortkette ,Ich
packe meinen Koffer und gebe Winkel hinein. Ich packe meinen Koffer und gebe Winkel und entspre-
chende Langen hinein. Ich packe meinen Koffer und gebe Winkel, entsprechende Langen und die
Kongruenz hinein. Ich packe ..."

B) Riickwarts lesen oder buchstabieren
Um dich auf einzelne Inhalte besser fokussieren zu konnen, kannst du dein Gehirn herausfordern,
indem du einzelne Satze riickwarts liest oder Worter rickwarts buchstabierst. Auch rickwarts schrei-
ben kann dir bei der Konzentration gut helfen.
Zum Beispiel:
»-nemmitsnierebl nlekniW nella ni eis nnew, hcilnha rednanieuz dnis ekceierD*

C) Text kopfiiber lesen
Drehe einen Text um 180° und versuche, ihn trotzdem laut zu lesen.
Zum Beispiel:

-
"UBLPNEYS S|E WSLISPS), SEP PUn U228 S| uwagjoufia), sep UBwW J3UyIzag 3LEwoas Jap u)

Sunizuppap L=y BuruagouBiap L <y
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"Ysljuye BpueuREnz puis uaundiy 210
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D) Genaues Beschreiben
Trainiere Konzentrations- und Erinnerungsfahigkeit, indem du deinen heutigen Schulweg, eine Abbil-
dung aus einem Buch, eine Szene in der Pause, das Zimmer im Urlaub, ... so genau wie moglich be-
schreibst. Achte darauf, dich dabei auf eine Sache/eine Situation zu konzentrieren!
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In sich differenzierende Aufgaben

Thema ,,Prismen* - 3. Klasse

SANDWICH

Fur den Verkauf von Sandwiches gibt es spezielle Verpackungsschachteln. Diese konnen die Form eines
Prismas haben.

72mm
@ f
174 mm f ’), 123 mm
W%
/ 7"5
ﬁ.-wi
123 mm
\

a) Um welches Prisma handelt es sich bei dieser Verpackung?
A odreiseitiges Prisma B ovierseitiges Prisma
C oflnfseitiges Prisma D o sechsseitiges Prisma
b) Skizziere die Grundflache dieses Prismas und benenne die Figur!
c) Anita stellt fest, dass die Grundflache der Verpackung eine Figur ist, die
der Halfte eines Quadrates entspricht.
Gib eine Begriindung an, warum Anitas Feststellung richtig ist!
d) Welche Hohe hat dieses Prisma?
Ao72mm Bo123mm Col174mm
e) Berechne das Volumen der Verpackung!
Runde das Ergebnis auf ganze cm3!
f) Gib den Oberflacheninhalt der Verpackung in dm? an!
g) Skizziere das Netz dieser Verpackung und zeichne Laschen zum Ver-
schlieBen ein!
h) Welche Innenabmessungen muss eine quaderformige Schachtel ha-

ben (Lénge, Breite, Hohe), damit 24 Sandwichverpackungen moég-
lichst platzsparend verpackt werden kénnen? Runde die Langen auf
ganze cm!
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In sich differenzierende Aufgaben

Thema ,,Pyramiden® - 3. Klasse

KERZENGIEBEN

Im ,Technik und Design“-Unterricht werden Kerzen gegossen.
Es stehen unterschiedliche Kerzengie3formen zur Verfugung:

AL] B[] c]
Pyramide Pyramide Pyramide
50 x50 x 120 mm 48 x 48 x 80 mm 60 x 40 x 90 mm

Wahle eine der Kerzenformen aus (kreuze an!) und leiste folgende Vorarbeiten:
a) Zeichnerische Darstellung der Kerze im Schragriss.

b) Wie groB ist die Wachsmenge, die bendtigt wird?
(Dichte von Kerzenwachs: 0,9 g/cm?)

c) Welche Dochtlange wird ben6tigt? Der Docht soll oben 5 cm aus der
Kerze ragen.

d) Die Lehrerin hat entschieden, keine quaderformigen Kerzen zu gieBen, da
die Gesamtmenge an bendtigen Wachs dann viel groB3er ist. Wie viele py-
ramidenformige Kerzen konnen aus der Wachsmenge einer quader-
formigen Kerze mit gleicher Grundflache und gleicher Kérperhohe ge-
gossen werden?

e) Es soll eine zweifarbige Kerze mit zwei Farbschichten erstellt werden. Die
untere Halfte der Kerze soll rot werden und die obere Halfte der Kerze
gelb. Max auBert dazu folgenden Gedanken: ,Das bedeutet, dass meine
Kerze dann zu 50% rot und zu 50% gelb ist!“

Stimmt diese Aussage? Begriinde deine Entscheidung!
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In sich differenzierende Aufgaben

Thema ,,Prismen* - 3. Klasse

CONTAINER

Fir den Warentransport werden oft Container verwendet. Container sind groBBe quaderformige Behalter,
die sehr optimal auf Lkw, Guterziige oder Schiffe verladen werden konnen.

Ein Container hat folgende Innenmafe

Lange: 6,00 m
Breite: 2,50m
Hohe: 2,50m

a) Skizziere die Ladeflache (= Boden) des Containers und schreibe die
entsprechenden MafB3e an die Seiten.

b) Berechne den Flacheninhalt der Ladeflache.

c) Wie viel Platz bietet der Container zum Befiillen?
Gib das Ergebnis in m* an!

d) Stelle den Container mithilfe eines Schragrisses im M 1:100 dar.

e) Mitdem Container sollen Waren befordert werden, die in Kartons verpackt
sind. Die Kartons haben die Form eines Wirfels mit der Kantenlange 70 cm.
Maria berechnet die Anzahl der Kartons pro Container mit folgender Rech-
nung: Veontainer : Vwirfet = 109 Schachteln.

Warum ist dieser Rechenweg fiir die Ermittlung der Anzahl der
Schachteln pro Container nicht korrekt?

f) Ermittle die Anzahl der wiirfelformigen Kartons mit einer Kantenlange
von 70 cm, die maximal in den Container gestapelt werden kénnen!

g) Fur Uberseeumziige werden Container verwendet, die doppelt so lang sind.
Wie andert sich dadurch die Oberflache des Containers?
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Eine Pyramide aus einem DIN-A4-Blatt falten

Lege ein A4-Blatt vor dich auf

den Tisch. Halbiere das A4-Blatt einmal der Lange nach.

3.

Falte nun eine Ecke des Streifens auf die Mit-
tellinie, so dass am anderen Ende eine Ecke
entsteht.

Falte es wieder auf und falte anschlieBend die
auBeren Viertel nach innen zur Mittellinie.

Fotos: Renate Achleitner, Salzburg

Wiederhole den letzten Schritt noch einmal:
Die neu entstandene Spitze wieder an die ge-
genuberliegende Kante falten.

Diese neu entstandene Spitze an die gegen-
uberliegende Kante falten.

© Verlag Westermann Jugend & Volk GmbH



ganz klar: Mathematik 3

Und noch einmal! Nun falte den Streifen wieder auf. An einem
Klappe das uberstehende Ende um! Ende des Streifens ist ein rechter Winkel.

Stecke nun die Ecke mit dem rechten Winkel in das
gegenuberliegende Dreieck.

10.

Fotos: Renate Achleitner, Salzburg

Deine Pyramide ist fertig!
Diese spezielle Pyramide wird auch Tetraeder genannt!
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