1.1 Kinematik und Dynamik
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-> Gleichfb'rmige -Bewegung und konstante Beschleunigung

eindimensional vektoriell

3/eichf6rmi5e Bewegung s(t) = v-(f' - fo) + s
v=konst & a=0 As = v-At

konstante Beschleunigung s(f) = %a-(f - fo)z + vo-(f‘ - fo) + s
(freier Fall)
a = konst. y
As = Ea-AfZ + v, - A
v(s)=VZas fir s,=vy=0
NEWTONS AXIOME
‘)lmpu/s: p=mv=m_s=ms
> Impu/serhalfung: %F=m-?= -7’=m-%7=m-7=?
-> Gleichgewichf' der Krafte: T:)A—>B = T:)B—M
- Tri:'gheifssaf‘z: Z? =0 < F = konstant
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