Bildquellenverzeichnis: imprint

GERADEN

—> Geradengleichung: g: X=p ++u
«: Ortsvektor von jedem beliebigen Punkt
der Ebene
P - Stitzvektor
t (auch r, s, N, p ..): Parameter
o Richtungsvektor

X}/ Vektorielle Darsfellung

einer Geraden

-> Gleichung aus zwei Punkten A und B
aufsf'ellen: g X =a + t+-AB mit

b; —ay
b, —a,

bs — ag

4B =

STRECKEN

<> Lisst man in einer Geraa/engleichung
X = F +t+u fir den Parameter nur
Werte eines abgeschlossenen Intervalls zu,

entsteht eine Strecke.
= Giltin g7 =3 ++A8 0<ts<1
erhalt man die Strecke AB.

Geraden, Strecken & Ebenen

EBENEN

-2> Parameferuqleichung:
EX = F +r-u
X : Ortsvektor

eines be/iebigen Punktes auf E PERE:

—
+s-v

Richf‘ungsvekf‘oren (auch: SPannvekf'oren)
r,s .. lauch N, p ..): Parameter

o/

-> Parameferg/eichung aus drei Punkten
’4("7 l a; | 03),3(57 ‘ b, l bs), 6(57 ‘ <2 ‘ 53)

ay by - ay ¢g = ay

-
Ex =|22|+r-|by—a,|+s-|¢c27a;
as bs — ag €3~ a3

=> Normalengleichung:
7 - F17 20
Xip Bedeutung wie oben n: Normalen-

vektor, steht senkrecht au{ E.

ol

ol

0

-> Koora/inaf‘engleichung:
E:njx; + nyx, + ngxg = d
(,,ausmulfiplizierfe" Normalengleichung)
W, x wie oben do = Foﬁ)

=
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UMWANDLUNG VON EBENEN

-> Umwana/lung der Ebenengleichungen in

eine anderen Form:
Paramef‘ergleichung

Koordinaten- Normalenvektor mit
gleichung Vektorprodukt
Normalengleichung

-> Besf‘immung des Normalenvektors mif'hilfe
des Vektorprodukts (Kreuzprodukts):

uzvz = ugvy
5
Xy = [ugVq = ugvg

Ugs = Uy

— —
u

h =

m\

DARSTELLUNG VON
EBENEN

=> Zeichnerische Darsf‘el/ung mif'hi/{e der
SPurPunkf'e und SPurgeraden

-2 SPurPunkf'e (SchniHPunkf'e mit den

Koordinatenachsen):

S7(X7|0l0), SZ(0|XZ|0)' 83(0|0|x3)

-> SPurgeraden: SchniH‘geraa/en mit den
Koordinatenebnen, 3ehen Jeweils durch
zwei SPurPunkf'e

-> 13
S3

X7 87

\\/_//

BESONDERE GERADEN

s

-2 Urspungsgerade: x

> x,-Achse: ¥ =t-

=> xy-Achse: ¥ =+

N0 0C 20 OO~

> xg-Achse: ¥ =t-

EBENEN MIT
BESONDERER LAGE

= parallel zu einer Koordinatenachse:
im Normalenvektor ist die entsprechen-
de Koordinate O; nur zwei Spurpunkte
Beispiel: parallel zur x3-Achse:
E:3x;, + 6x, = 15

1145,

> parallel zu zwei Koordinatenachsen:
im Normalenvektor beide entsprechenden
Koordinaten O, nur ein Spurpunkt.
Beispiel: E: 2x;, =8

LK]

x1,/S4
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