Bildquellenverzeichnis: imprint

2.2-2.4

LINEARE
GLEICHUNGSSYSTEME

> drei mb‘gliche Liisungsverfahren:
Einsefzungs—, Gleichsefzungs— und

Additionsverfahren

—> GAUSS-Verfahren:
—> wiederholtes Additionsverfahren
> Ziel: Das LGS in die Stufenform

iiberfihren

~> aus der Stufenform von unten nach
oben schrittweise die Unbekannten

bestimmen

> keine Lb‘sung, wenn eine Gleichung

keine Lb’sung hat

- genau eine Lb‘sung, wenn es ein
Lb’sungsf‘upe/ 3ibf‘, das alle Gleichun-
gen er{ﬁlh"

=> unendlich viele Lb‘sungen, wenn eine
Gleichun3 unendlich viele Li>'sun3en
hat und keine Gleichung keine Lésung
hat

-> @arsfellung in Matrixschreibweise:
aus: a;x; + ayx, + azxz = d;
byx, + byx, + byxz = d,
cixy F+ cyxy + c3x3 = dg
a; a, a3z d;
wird: |b; b, bz d,
€1 €2 €3 d;

© Westermann

LGS, Keordinatensystem
& Skizzen

> Wie lsse ich ein lineares Gleichungssysf'em?
> Wie sieht das dreidimensionale Kooro/inaf‘ensysfem aus?
> Was bringen mir Skizzen und worau{ muss ich achten?

DREIDIMENSIONALES
KOORDINATENSYSTEM

=> drei Achsen (X7 X2 X3)i
paarweise rechfwinkli3 zueinander
=> x;,-Achse im 135°-Winkel nach vorne;
\Diagonale durch 71 Kastchen = 7 LE

- La3e von
Punkten ist
ohne zusitzli-
che Info nicht
eina/euﬁg
bestimmbar!
2.8:
A(7|7]2); 8(-2|17]0)

SKIZZEN

> sind {asf‘ immer ein guf‘es Mittel zur
Veranschaulichung

> lieber mehrere einfache Teilskizzen, als
eine komPIizierfe

=> meist ist eine ebene Skizze (Projektion
des raumlichen Problems auf eine Ebene)

besser

- www.fit-fuers-abi.de



