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Zahlenkarten 9

Hundert Zehner Einer

H Z E

gelb blau rot

Male an.

Zehner:

Hundert:

1 0 2 0 3 0
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7 0 8 0 9 0
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Große Hundertertafel  
(zum Zerschneiden oder Laminieren) 11

a)	 Wie viele Klebestellen sind nötig? 
b)	 Welche Zahlen stoßen an den Klebestreifen aneinander? 
c)	 Wo ist die Mitte des Bandes?

Luka zerschneidet eine 
Hundertertafel und klebt  
die Teile zu einem 
Hunderterstreifen 
zusammen.
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Kleine Hundertertafeln 15

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100



1

2

3

Trage die fehlenden Zahlen ein.

Welche Zahlen sind versteckt? Notiere.
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Auf der Hundertertafel orientieren 17
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Trage die fehlenden Zahlen ein.

Welche Zahlen sind versteckt? Notiere.
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Hunderterfelder mit  
Abdeckwinkel 20
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Hunderterfelder mit Abdeckwinkel

Kopiervorlage 20

Ergänzung vor dem Kopieren:
Evtl. auf festes Papier kopieren.

Verwendungsmöglichkeiten:
Mit dieser Vorlage können je drei 
kleine Hunderterfelder mit 
Abdeckwinkel erstellt werden.
Durch Auflegen des Abdeckwinkels 
können Malaufgaben dargestellt  
werden, ebenso die entsprechenden 
Tausch- und Nachbaraufgaben.

Die Abdeckwinkel eignen sich auch für 
die kleinen Punktefelder auf KV 21.
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Das Punktefeld 
(zum Ausschneiden oder Laminieren) 21
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22Zahlenstrahlen von 0 bis 100



Wie heißen die Zahlen auf den Schildern? Notiere.
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23Orientierung am Zahlenstrahl



Wie heißen die Zahlen auf den Schildern? Notiere.
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immer +4Regel:

28 32

1 Setze die Zahlenfolgen fort.

72

immer +6Regel:

34 40 100

immer −3Regel:

68 65 35

immer −5Regel:

77 72 22

immer 	Regel:

21 23 25

2 Finde jeweils die Regel. Setze fort.

43

immer 	Regel:

66 69 72 99

immer 	Regel:

48 44 40 4

immer 	Regel:

3 8 13 58

immer 	Regel:

91 81 71 1
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Zahlenfolgen –
Addieren und Subtrahieren 56
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immer +4Regel:

28 32 36 40 44 48 52 56 6860 64

1 Setze die Zahlenfolgen fort.

72

immer +6Regel:

34 40 46 52 58 64 70 76 9482 88 100

immer −3Regel:

68 65 62 59 56 53 50 47 3844 41 35

immer −5Regel:
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2 Finde jeweils die Regel. Setze fort.
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66 69 72 75 78 81 84 87 9690 93 99

immer −4	Regel:
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immer +5	Regel:
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Verdoppeln und Halbieren

Verdoppeln und Halbieren
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Zahlenmauern (ZR bis 100) 64

63Zahlenmauern (ZR bis 20)
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63Zahlenmauern (ZR bis 20)
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1 Rechne.
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3 Rechne.
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67 − 3 =  
66 − 3 =  
65 − 3 =  
64 − 3 =  

2

84 − 2 =  
74 − 2 =  
64 − 2 =  
54 − 2 =  

49 − 8 =  
49 − 7 =  
49 − 6 =  
49 − 5 =  

100 − 20 =  
100 − 30 =  
100 − 40 =  
100 − 50 =  

Kreise ein. Setze fort und rechne.

3 Schreibe jeweils das passende starke Päckchen.

14 +  =  
 +  =  
 +  =  
 +  =  

„Die erste Zahl wird immer um 1 größer. 
Die zweite Zahl bleibt immer gleich. 
Deshalb wird das Ergebnis immer um 1 größer.“

99 −  =  
 −  =  
 −  =  
 −  =  

4 Schreibe eigene starke Päckchen.

 +  =  
 +  =  
 +  =  
 +  =  

 +  =  
 +  =  
 +  =  
 +  =  

 −  =  
 −  =  
 −  =  
 −  =  

24 + 3 =  
25 + 3 =  
26 + 3 =  
27 + 3 =  

11 + 6 =  
21 + 6 =  
31 + 6 =  
41 + 6 =  

42 + 2 =  
42 + 4 =  
42 + 6 =  
42 + 8 =  

50 +   5 =  
55 + 10 =  
60 + 15 =  
65 + 20 =  

Kreise ein. Setze fort und rechne.1

„Die erste Zahl wird immer um 10 kleiner. 
Die zweite Zahl wird immer um 1 größer.
Deshalb wird das Ergebnis um 11 kleiner.“

a)

b)
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67 − 3 = 64
66 − 3 = 63
65 − 3 = 62
64 − 3 = 61

2

84 − 2 = 82
74 − 2 = 72
64 − 2 = 62
54 − 2 = 52

49 − 8 = 41
49 − 7 = 42
49 − 6 = 43
49 − 5 = 44

100 − 20 = 80
100 − 30 = 70
100 − 40 = 60
100 − 50 = 50

Kreise ein. Setze fort und rechne.

24 + 3 = 27
25 + 3 = 28
26 + 3 = 29
27 + 3 = 30

11 + 6 = 17
21 + 6 = 27
31 + 6 = 37
41 + 6 = 47

42 + 2 = 44
42 + 4 = 46
42 + 6 = 48
42 + 8 = 50

50 +   5 = 55
55 + 10 = 65
60 + 15 = 75
65 + 20 = 85

Kreise ein. Setze fort und rechne.1

3 Schreibe jeweils das passende starke Päckchen.

14 + 3 = 17
15 + 3 = 18
16 + 3 = 19
17 + 3 = 20

99 − 1 = 98
89 − 2 = 87
79 − 3 = 76
69 − 4 = 65

4 Schreibe eigene starke Päckchen.

 +  =  
 +  =  
 +  =  
 +  =  

 +  =  
 +  =  
 +  =  
 +  =  

 −  =  
 −  =  
 −  =  
 −  =  

Verschiedene Lösungen möglich

„Die erste Zahl wird immer um 1 größer. 
Die zweite Zahl bleibt immer gleich. 
Deshalb wird das Ergebnis immer um 1 größer.“

„Die erste Zahl wird immer um 10 kleiner. 
Die zweite Zahl wird immer um 1 größer.
Deshalb wird das Ergebnis um 11 kleiner.“

a)

b)
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Wie viele Gruppen sind es? Kreise ein.1

2

3

16 ÷ 2 =  
Es sind  Gruppen.

b)  Immer 4.

16 ÷  =  
Es sind  Gruppen.

c)  Immer 8.

16 ÷  =  
Es sind  Gruppen.

a)  Immer 9.

18 ÷  =  
Es sind  Gruppen.

a)  Immer 7.

 ÷  =  
Es sind  Gruppen.

 ÷  =  
Es sind  Gruppen.

b)  Immer 3.

 ÷  =  
Es sind  Gruppen.

c)  Immer 6.

 ÷  =  
Es sind  Gruppen.

b)  Immer 5.

 ÷  =  
Es sind  Gruppen.

c)  Immer 2.

a)  Immer 2.
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18 ÷ 3 = 6
Es sind 6 Gruppen.

18 ÷ 6 = 3
Es sind 3 Gruppen.

10 ÷ 5 = 2
Es sind 2 Gruppen.

10 ÷ 2 = 5
Es sind 5 Gruppen.

14 ÷ 7 = 2
Es sind 2 Gruppen.

Wie viele Gruppen sind es? Kreise ein.1

2

3

16 ÷ 2 = 8
Es sind 8 Gruppen.

16 ÷ 4 = 4
Es sind 4 Gruppen.

16 ÷ 8 = 2
Es sind 2 Gruppen.

18 ÷ 9 = 2
Es sind 2 Gruppen.

c)  Immer 8.b)  Immer 4.a)  Immer 2.

a)  Immer 9. c)  Immer 6.b)  Immer 3.

a)  Immer 7. c)  Immer 2.b)  Immer 5.
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Rechne mithilfe der Kernaufgaben.

Rechne mithilfe der Kernaufgaben.

5 × 4 =  
1 × 4 =  
4 × 4 =  

4 × 4

10 × 4 =  
  1 × 4 =  
9 × 4 =  

9 × 4

5 × 4 =  
1 × 4 =  
6 × 4 =  

6 × 4

10 × 4 =  
  2 × 4 =  
  8 × 4 =  

8 × 4

a)

c) d)

b)

 × 4 =  
 × 4 =  
9 × 4 =  

9 × 4a)

 × 4 =  
 × 4 =  
7 × 4 =  

7 × 4e)

 × 4 =  
 × 4 =  
4 × 4 =  

4 × 4b)

 × 4 =  
 × 4 =  
6 × 4 =  

6 × 4f)

 × 4 =  
 × 4 =  
8 × 4 =  

8 × 4c)

 × 4 =  
 × 4 =  
12 × 4 =  

12 × 4g)

 × 4 =  
 × 4 =  
3 × 4 =  

3 × 4d)

 × 4 =  
 × 4 =  
15 × 4 =  

15 × 4h)

Name
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Rechne mithilfe der Kernaufgaben.

Rechne mithilfe der Kernaufgaben.

5 × 4 = 20
1 × 4 =   4
4 × 4 = 16

4 × 4

10 × 4 = 40
  1 × 4 =   4
9 × 4 = 36

9 × 4

5 × 4 = 20
1 × 4 =   4
6 × 4 = 24

6 × 4

10 × 4 = 40
  2 × 4 =   8
  8 × 4 = 32

8 × 4

a)

c) d)

b)

10 × 4 = 40
  1 × 4 =   4
9 × 4 = 36

9 × 4a)

5 × 4 = 20
2 × 4 =   8
7 × 4 = 28

7 × 4e)

zwei Rechenwege möglich

5 × 4 = 20
1 × 4 =   4
4 × 4 = 16

4 × 4b)

5 × 4 = 20
1 × 4 =   4
6 × 4 = 24

6 × 4f)

10 × 4 = 40
  2 × 4 =   8
8 × 4 = 32

8 × 4c)

10 × 4 = 40
  2 × 4 =   8
12 × 4 = 48

12 × 4g)

2 × 4 =   8
1 × 4 =   4
3 × 4 = 12

3 × 4d)

10 × 4 = 40
  5 × 4 = 20
15 × 4 = 60

15 × 4h)
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1 2 Male Aufgabe und Ergebnis in der gleichen Farbe an.Einmaleins  
mit 4.

  0 × 4 =  
  1 × 4 =  
  2 × 4 =  
  3 × 4 =  
  4 × 4 =  
  5 × 4 =  
  6 × 4 =  
  7 × 4 =  
  8 × 4 =  
  9 × 4 =  
10 × 4 =  

4 × 4

28

8 × 4

12
9 × 4

10 × 4

6 × 4
5 × 4

24

16

36

3 × 4

7 × 4

4

32

8 2 × 4

40

20

1 × 4

3 4 Verbinde die Aufgabe mit den passenden 
Kernaufgaben. Löse.

Einmaleins  
mit 8.

  0 × 8 =  
  1 × 8 =  
  2 × 8 =  
  3 × 8 =  
  4 × 8 =  
  5 × 8 =  
  6 × 8 =  
  7 × 8 =  
  8 × 8 =  
  9 × 8 =  
10 × 8 =  

5 × 8 = 40

2 × 8 = 16
3 × 8

4 × 8

6 × 8

7 × 8

8 × 8

48

56

24

64

32

2 × 8 = 16

1 × 8 =   8

5 × 8 = 40

1 × 8 =   8

10 × 8 = 80

  2 × 8 = 16
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1 2 Male Aufgabe und Ergebnis in der gleichen Farbe an.Einmaleins  
mit 4.

  0 × 4 =   0
  1 × 4 =   4
  2 × 4 =   8
  3 × 4 = 12
  4 × 4 = 16
  5 × 4 = 20
  6 × 4 = 24
  7 × 4 = 28
  8 × 4 = 32
  9 × 4 = 36
10 × 4 = 40

4 × 4

28

8 × 4

12
9 × 4

10 × 4

6 × 4

5 × 4

24

16

36

3 × 4

7 × 4

4

32

8 2 × 4

40

20

1 × 4

3 4 Verbinde die Aufgabe mit den passenden 
Kernaufgaben. Löse.

Einmaleins  
mit 8.

  0 × 8 =   0
  1 × 8 =   8
  2 × 8 = 16
  3 × 8 = 24
  4 × 8 = 32
  5 × 8 = 40
  6 × 8 = 48
  7 × 8 = 56
  8 × 8 = 64
  9 × 8 = 72
10 × 8 = 80

3 × 8

4 × 8

6 × 8

7 × 8

8 × 8

48

56

24

64

32

5 × 8 = 40

2 × 8 = 16

2 × 8 = 16

1 × 8 =   8

5 × 8 = 40

1 × 8 =   8

10 × 8 = 80

  2 × 8 = 16

16
36

24

20

8

32

4

12

40

28
9 × 4

10 × 4

5 × 4
1 × 4

2 × 4

8 × 4

3 × 4

4 × 4

7 × 4

6 × 4
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