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Abbildungen: Theisen, Martina



© Westermann

nd Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Grof3e Hundertertafel
(zum Zerschneiden oder Laminieren) Name

1 2 3 4 5 6 7 3 9 10

11 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 174 | 18 | 19 | 20

21 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 274 | 28 | 29 | 30

31 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40

41 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 39 | 60

61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70

71 72| 3| | 75| 6| 77| 78 | 79 | 80

nken u

De

81 | 82 | 83 | 8 | 85 | 86 | 8 | 88 | 89 | 90

91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100

X
-EEEEEE N Luka zerschneidet eine
31 A
\5« \ v Hundertertafel und klebt
41|42 |43 |44 |45 46| 47 | 48|49 |50 2 i (/.9> die Teile zu einem
~

5115253 |54 |55]|56|57|58|59 |60 b : H .

underterstreifen
61(62|63|64|65]|66|67|68|69 |70

zusammen.

71|72|73 |74 | 75|76 |77 | 78 |79 |80
81|82|83|84|85|86|87 |88 |89 |90
91|92|93|94|95|96|97 |98 |99 [100

e =\
[1]2]a]«[5]e]7[a]e[rw0]t1]r2]13[rs]15]16]17]18]18|20[21|22]23[2¢ |25 26] 27| 28] 29[ 20]

a) Wie viele Klebestellen sind ndtig? o
b) Welche Zahlen stof3en an den Klebestreifen aneinander? '
c) Wo ist die Mitte des Bandes?

n, Martina

Abbildungen: Theise
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Kleine Hundertertafeln
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© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Auf der Hundertertafel orientieren

Name
BN Welche Zahlen sind versteckt? Notiere.
112 |3|4|5]|6[|7|8|9|10 |1]2|3|4|5]6|7#|8|9]|10 1&345678910
11 ‘ 1311411511617 18 19|20 11112113 1415116 1718|1920 1111211314 15*17 18119120
2112223242526 27 28*30 2112223 |24 |25 26!28 29|30 2112212324 (25]26|27|28|29]|30
31(32|33|34|35 36‘38 39 |40 3113233 |34|35]36|37 *39 40 31(32|33|34(35]36|37#|38|39|40
41|42 |43 | 44 | 45| 46| 47 48’50 41|42 |43 |44 |45 |46 |47 |48 |49 (50| |41 |42 |43 |44 |45|66]47 |48 49‘
51152 |53 |54 |55]56 |57 |58 |59 |60 51|52 |53 |54 |55]56|57|58|59|60 51152 53’55 56 |57 |58|59 |60
61(62|63|64|65]|66|67 |68 |69 |70 61162 63‘65 66 | 67 68’70 61(62|63|64|65]|66 |67 |68 |69 |70
71|72 |73 |74 | 75| 76|77 |78 |79 |80 | |71|72|73|74|75|76|77|78|79|80| |#1|72|73|74|75|76|77|78|79 |80
8182|8384 86|87 (88|89 |90 81(82|83|84|85|86|87#|88|89|90 81(82|83|84(85]86|87#|88|89|90
91192(93 |94 95196 |97 |98 |99 |100 91192(93|94|95]196|97 |98 QQD 91192(93 |94 |95 96!98 99 (100
E Trage die fehlenden Zahlen ein.
a) b) C) d) e)
26 62 37 55 82
f) g) h) ) j)
88 46 78 12 39
E o b) 46 ) |22
A
92 | 93 56




© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Auf der Hundertertafel orientieren

Name
BN Welche Zahlen sind versteckt? Notiere.
12345678910123456789101‘345678910
11 ‘ 1311411511617 18 19|20 11112113 |14 1511617181920 1111211314 15*17 18119120

2112223 |24(25|26|27|28 * 30 21122|23|24|25]26 A 282930 2112223 |24125|26|27[28|29|30
31132|33|34|35]|36 ‘ 38|39 |40 31(32|33|34|35]|36|3% * 39|40 31132|33|34|35|36|37|38|39 |40
L7 |42 |43 | 44 | 45| 46| 47| 48 ’ 50 47 |42 | 43 |44 |45 |1 46| 47| 48| 49| 50 47 |42 | 43 | 44 | 45| 46| 47 |48 |49 Q
51|52 |53|54|55]|56|57|58 |59 |60 51|52 |53 |54|55]|56|57|58|59 |60 51|52 |53 ’ 55156 |57 |58 |59 |60
61]62|63|64|65]66|67 |68 |69 |70 61|62 |63 ' 65|66 |67 |68 ’ 70 61(62|63|64|65]66|67 |68 |69 |70
1|72 |73 |74 |75 |76 | 77|78 |79 |80 1|72 |73 |74 |75 |76 | 77| 78| 79|80 1|72 |73 |74 |75 |76 | 77|78 | 79|80
81|82 |83 |84 86|87 |88|89|90 8118283 |84 |85]86|87|88|89 |90 81|82|83|84|85|86|87|88|89 |90
911929394 (95|96 |97 (98|99 |100| |91 92|93 |94 |95|96 |97 |98 |99 l 91192|93|94|95]|96 ! 98 199|100

. &9 ¢ 63
: 385 B

HeéO %)
HeéO %)
U1
O

E Trage die fehlenden Zahlen ein.

P 16 °) 152 ° 127 D 45 ® 172
25|26 |27 61|62 63| |36/37|38| |54|55 |56 |81|82/83
36 72 47 65 92

Dlrsl 9 136 " 68/ 3/2 130
87 88 |89] 45|46 47| 777879 12 39
E 56 88 |21 48

H o g1/62/63 o) [ 16 9 [22]23[24
71172(73 25|26/27 32|33/34|35/36
81/82/83 36 424344 |45 46
91 92 | 93 b6 52|53 54|55/ 56
56 6465
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Hunderterfelder mit
Abdeckwinkel

Name




© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Hunderterfelder mit Abdeckwinkel

© Westermann
und Rechnen KV 2 (Best.-

Nr.: 108662)

Denken

Hunderterfelder mit
Abdeckwinkel

Name

Kopiervorlage 20

Ergéinzung vor dem Kopieren:
Evil. auf festes Papier kopieren.

Verwendungsméglichkeiten:

Mit dieser Vorlage kénnen je drei
kleine Hunderterfelder mit
Abdeckwinkel erstellt werden.
Durch Auflegen des Abdeckwinkels
kénnen Malaufgaben dargestellt
werden, ebenso die entsprechenden
Tausch- und Nachbaraufgaben.

Die Abdeckwinkel eignen sich auch far
die kleinen Punktefelder auf KV 21.



Name

(zum Ausschneiden oder Laminieren)

Das Punktefeld
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Zahlenstrahlen von 0 bis 100
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Orientierung am Zahlenstrahl

Name

Wie heif3en die Zahlen auf den Schildern? Notiere.
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Orientierung am Zahlenstrahl

Name

Wie heif3en die Zahlen auf den Schildern? Notiere.
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© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Zahlenfolgen —

Addieren und Subtrahieren

n Setze die Zahlenfolgen fort.

a) Regel:

immer +4

Name

28

32

72

b) Regel:

immer +6

34

40

100

c) Regel:

immer —3

68

65

35

d) Regel:

immer =5

77

72

22

E Finde jeweils die Regel. Setze fort.

a) Regel:

immer

21

23 25

43

b) Regel:

immer

66

69 72

99

c) Regel:

immer

48

Lh | | 40

d) Regel:

immer

58

e) Regel:

immer

91

81 #1

Abbildungen: Theisen, Martina



Zahlenfolgen —
Addieren und Subtrahieren e

n Setze die Zahlenfolgen fort.

a) Regel: |immer +4

28 | |32 |36] |40] |t4] [48[52]|(56](60][6%]||68]] 2

b) Regel: |immer +6

3| |40 | |46]|52||58] 64 |70] [#6]|82]|88] 3% [100

c) Regel: |immer -3

68 | | 65| |62] 53] |56] 53] [50] [47] 44| [41][38] |35

d) Regel: |immer -5

7] [72] [67] [62] [57] [52] [47] (k2] [37] [32] [27] [

5
"
o C
=5

©z FA Finde jeweils die Regel. Setze fort.

a) Regel: | immer +2

2123 |[25]|27|(23]31][33]|35] 3739 [#1] |43

o) Regel: | immer +3

66 | | 69 || 72| |75] | 78] |81 8487|190 [I3]|[I6] |9

c) Regel: | jmmer =4

48 | | 44 | |40 ||36| (32| (28] (24][20][16]12]| 8 || 4

d) Regel: | immer +5

3 || 8 |[13]|18](23/(28]|33](38] [+3]|[48]|53] |58

e) Regel: | immer =10

o1 ] |81 |61 (57 [41]31][21]|[11] "




Verdoppeln und Halbieren

Name

n Q) verdoppeln b) verdoppeln C) verdoppeln
— R — R
7 10 11
9 30 14
: 3 4 32
: 13 40 33
ég 2 5 Ll
i 22 50 25
ﬂ‘é E a)  halbieren b)  halbieren C)  halbieren
§ — — —
: 8 14 22
6 18 24
10 12 44
20 16 66
40 30 88
60 70 100
Verdoppeln und Halbieren _
ame
n G) verdoppeln b) verdoppeln C) verdoppeln
— — —
35 30 r 64
45 31 84
: 16 40 48
: 17 42 68
& 19 25 86
5 29 50 26
% E d)  halbieren b) halbieren S) halbieren
§ —— — —
; 80 20 r 6
82 40 30
50 42 8
52 70 43
54 90 50
56 100 51




Verdoppeln und Halbieren _ H L

no) verdﬂ))eln b) verd_opp}eln C) verd_opp)eln
7 114 10| 20 1 122
9118 30 | 60 14 | 28
3| 6 4 8 32 | 64
13 | 26 40 | 80 33 | 66
2 | & 5 | 10 44 | 88
22 | kb 50 17100 25 | 50
2 ) natbieren b)  halbieren c)  holbieren
8 L 14 7 22 | 11
6 3 18 9 24 | 12
10 5 12 6 4y | 27
20 | 10 16 8 66 | 33
40 | 20 30 | 15 88 | i
60 | 30 70 | 35 100 | 50
-
Verdoppeln und Halbieren . H L
n G) verdoppeln b) verdoppeln C) verdoppeln
R R R
35 | 70 30 | 60 32 64
45 1 90 31 | 62 L7 | 84
16 | 37 40 | 80 24| 48
17 | 34 42 | 84 34| 68
19 | 38 25 | 50 43| 86
29 | 58 50 1100 13| 26
H o) naloieren b)  holbieren c)  halbieren
80 | 40 20 [ 10 £ 92] s
82 | 41 40 | 2() 60| 30
50 | 25 42| 21 16| 8
52 | 26 70 | 35 86| 43
54 | 27 9 | 45 100] 50
56 | 728 100 | 50 102| 51




Zahlenmauern (ZR bis 20)
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Zahlenmauern (ZR bis 100)
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Zahlenmauern (ZR bis 20)
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Rechendreiecke

n Rechne.

/13 | 10 \ / F o AT\

e

Name

E Rechne.

46

81

B Rechne.

70

34

78

73

79

11

o A
16 18 | 42 45
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>
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=

(0}
~
O

—_
~

(o)}
(62

61

wW
N

55

(@)1
~

23

61



Rechendreiecke

n Rechne.

57 5% 13 83

! L
Name

52 57 82 10
9 | 14 75 | 3
23 78

13 | 10 7| 7l
23 78
55 53 57
18 | 16 14 | 11
3% 25
E Rechne.

B

55 53 L7% @ 71
18 16 18 [ 42
60

50 6 5_‘# 65
45 [ 1 6 [17
46 23

6 10 17 | 24
16 41

34 60
30 g1 12 74
w637 1773
83 84

BRechne.
34139 29 | 2%
73 53
78 5 3
76| 3 70| 4

57 ﬂ 61 53
29| 31 40| 32
60 72
64 18 & 52
55| 9 3 (51
64 54
64 ﬁ 55 4o
519 38| 23
14 61




© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Aufgabenmuster — Starke Péckchen

Name

n Kreise ein. Setze fort und rechne.

x24+@=[ \ T1+6= 42+2 = 50+ 5=
25|1H 3|5 21+ 6 = LD + 4 = 55+10=
26|H 315 31+6= 492 + 6 = 60+ 15=
ZH 3= 41+ 6= LD + 8 = 65+ 20=

@Y\ @ —) @ —) @ —)

E Kreise ein. Setze fort und rechne.

67 -3 = 84— 2= 49 -8 = 100 - 20 =
66 -3 = Fh-2 = 49— 7= 100 -30 =
653 = 64— 2= 49— 6 = 100 — 40 =

@64_3=—J @54_2=—J @49_5=—J @’IOO—SO=_J

B Schreibe jeweils das passende starke Packchen.

+

a) ,Die erste Zahl wird immer um 1 grof3er. +

Die zweite Zahl bleibt immer gleich. N
Deshalb wird das Ergebnis immer um 1 gréf3er.”

+

99 - =
b) ,Die erste Zahl wird immer um 10 kleiner.

Die zweite Zahl wird immer um 1 grofer.

Deshalb wird das Ergebnis um 11 kleiner.*

Schreibe eigene starke Pdckchen.

+ + + 4+
+ + + 4+




© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Aufgabenmuster — Starke Péckchen

Name

n Kreise ein. Setze fort und rechne.

ANAWE. ANANT 60|+ 5</55)
25|+/3|= 28 4o+ a2 6 55(+/10/2 65
26/+352 4246448 60l+[15/4 25
27/+3/=\30 42+\8/=\50 65/+20/=\85
@EEY) @ g¥red) @ D)
E Kreise ein. Setze fort und rechne.
67-(a\=/6t 49—@ 100\-20|=/3 0)
66/-3|= 63 49| 7 100|-[30|< 70
65|35 62 496 100 Hs0[= 60
64/-13/=\67 495 100/-150/=\50
@) @ 3¢9 >
B Schreibe jeweils das passende starke Pdckchen.
14+ 3 =17
a) ,Die erste Zahl wird immer um 1 grof3er. 15 + 3 _ 18
Bie E:Ete-rzjzzb[?ft i;nrhe.r glei:h. + oo 76 + 3 = 78
es Wi S ebnis immer um ofer.
> ° 17+.3 - 20
¢ D,
99 - 1 =98
b) ,Die erste Zahl wird immer um 10 kleiner. 88 _ 2 =87
Die zweite Zahl wird immer um 1 grofer. 78 _3_-76
Deshalb wird das Ergebnis um 11 kleiner.* -
@ 68 - L,- =65J

Schreibe eigene starke Pdckchen.

Verschiedene Lésungen méglich

+ + + 4+
+ + + 4+




© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Dividieren — Aufteilen

Name

n Wie viele Gruppen sind es? Kreise ein.

a) Immer 2. b) Immer &.

c) Immer 8.

16 : 2= 16 : =
Es sind Gruppen. Es sind Gruppen.

E a) Immer 9. b) Immer 3.

16 : =
Es sind Gruppen.

c) Immer 6.

18 :
Es sind Gruppen. Es sind Gruppen.

B a) Immer 7. b) Immer 5.

Es sind Gruppen. Es sind Gruppen.

Es sind Gruppen.

Abbildungen: Theisen, Martina



© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Dividieren — Aufteilen

Name

n Wie viele Gruppen sind es? Kreise ein.
b) Immer &.

c) Immer 8.

Essind & Gruppen. Es sind ’-l- Gruppen.

E a) Immer 9. b) Immer 3.

Essind 7 Gruppen.

c) Immer 6.

18:.J =2 18: 3 -6

Es sind 7 Gruppen. Essind 6 Gruppen.

B a) Immer 7. b) Immer 5.

18: 6 =3

Essind 3 Gruppen.

c) Immer 2.

1%:72-2 10:5-2

Es sind 7 Gruppen. Es sind 7 Gruppen.

10: 2 -5

Essind 5 Gruppen.

Abbildungen: Theisen, Martina



Einmaleins mit 4

Name
Rechne mithilfe der Kernaufgaben.
a) b o4 b) 94
g 5 = seee 10 =
N 4 - 4= 9 - 4=
°%
: 9 6 - 4 d) 8 - &
******** 5 = 10 =
6 4= 8- 4=
Einmaleins mit 4
Name
Rechne mithilfe der Kernaufgaben.
G) 9.4 b) YARA C) 8 4 d) 34
2 9 - 4= 4 - 4= 8 -4=_ 3 4=
°g
:oe | 7.4 16 -4 9 124 ) 1154
[a) F F




Einmaleins mit 4 . L
Rechne mithilfe der Kernaufgaben.
a) b4 b) 94
: SoL - E— 10-4=40
1-4=_14 1-4=_4%
t-4=16 9 -4=36
c) 64 d) 8 -4
fffffffffff 5.4=20 10-4=40
1-4=_Y4 2-4=_8
6-4=24% 8- 4=32
Einmaleins mit 4
Name
Rechne mithilfe der Kernaufgaben.
a | 9.4 b) | 4.4 ¢) |84 d | 3.4
;s 10-4=%0 5 .4=20 10-4=%0 2 -4=8
1 o4= % 1 4= 4 " 2-4=8 1 4= %
i 9 -4=36 4 -4=16 g -4=32 3 -4=12
§E zwei Rechenwege méglich
ie) [7.4 Do le-4 9 124 h) |15 4
a F F
5 .4-20 5 -4-20 10-4+=%0  10-:=%0
2 -4=_8 1 -&=_1% 2 2-4=8 _5.4=20
7 -4=28 6 -4=24 12 - 4=48 15 - 4=60



© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Einmaleins mit 4 und 8

Name

n Einmaleins E Male Aufgabe und Ergebnis in der gleichen Farbe an.
mit 4.
9 -4
C L= b - 4 24
0 - 12
1-4=
6 -4
2 4= .
28 39 54
oAt — 8 - 4
4 - 4 =
10 - 4
S h=_ 14
6 - 4= E 8 24
7.4 = 16
8. 4= 3 -4 4

9 4=

B 36 20

10 4= [ 40

B Einmaleins Verbinde die Aufgabe mit den passenden
mit 8. Kernaufgaben. Lose.

T 3.8 5-8=40 48
T— 2-8=16

2

pe— , 10 - 8 =80
pE— 2-8=16

O O 00 W OO0 o0 & W N =~ O
II‘H
—_
Il

LY




© Westermann
Denken und Rechnen KV 2 (Best.-Nr.: 105662)

Einmaleins mit 4 und 8

Name

n Einmaleins E Male Aufgabe und Ergebnis in der gleichen Farbe an.
mit 4.
9 -4
O ° 4= O 4 . 4 24
12
= 6 -4
ek o B
2 o 4:
3-4=12 2 32 5 4
D 7ok _
t-4=16 = 8 - 4
10 - &
S 4=20 1 - 4
40
6-4=2" 5 2 4
7-4=28 16 —
8 emd .4 20
122i?l'(6) 36 74 — S
40
10 - 4
B Einmaleins Verbinde die Aufgabe mit den passenden
mit 8. Kernaufgaben. Lose.
0-8=_0 L
—8 3.8 5-8=40 48
Jre=_d 2-8=16
2-8=16
3 - =§_Z -~ ) 818 —
4 - 8= 1 @
5-8="10
6-8=18 58 5 - 8 =40 ”
7-8=56 | ae
g-8=6"
5.8 =72 — 10 - 8=80 ”
10-8-80 2-8=16




