
Finde immer 10. Kreise ein.
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Immer 6.

Kreise ein.

Immer 7.

Immer 8. Immer 9.
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Verbinde.
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Name

©
 W

es
te

rm
an

n
D

en
ke

n 
un

d 
R

ec
hn

en
 K

V
 1

 (
B

es
t.-

N
r.:

 1
05

66
1)

A
bb

ild
un

g
en

: 
T
he

is
en

, 
M

ar
tin

a

48Zahl – Würfelbild - Menge



3 2 1 4 0 5

Male passende Würfelbilder. Immer 5.

Male das Würfelbild.

Male passende Würfelbilder. Immer 6.
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Immer 4.

13 2 41 1

Immer 5.

Schreibe die passende Ziffer.
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Male passende Würfelbilder. Immer 5.

Male das Würfelbild.

Male passende Würfelbilder. Immer 6.
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Schreibe die passende Ziffer.
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Zeichne und schreibe.

Evtl. vor dem Kopieren Zahlen eintragen und / oder Kugeln zeichnen.
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Immer 5. Lege und male.
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4 1
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5 5

5 5

Immer 6. Lege und male.

6 6
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Nimm 2 Buntstifte. 
Male jede Steckwürfelstange mit 2 Farben an.
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Zähle. Trage ein.

die Wölfe

die Ziegen

die Hirsche

die Esel

die Pfaue

Hirsche Esel Ziegen Wölfe Pfaue

3

weiß grau gefleckt

5

3

4 Beine 2 Beine

schwarz grau gefleckt

2 3 1
die Hasen

Lies die Tabelle. Male an.
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Zähle. Trage ein.

Hirsche Esel Ziegen Wölfe Pfaue
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weiß grau gefleckt
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schwarz grau gefleckt

2 3 1
die Hasen

Lies die Tabelle. Male an.

die Wölfe

die Ziegen
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die Esel
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14 15 16 17 18 19 20

Evtl. auf farbiges, festes Papier oder Karton kopieren.

0 1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
0 1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20



Wie viele Steckwürfel sind es?
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Wie viele Steckwürfel sind es?
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Wo könnten die Zahlen liegen? Verbinde.2

Trage die Zahlen ein.
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1

Wo könnten die Zahlen liegen? Verbinde.2

Trage die Zahlen ein.
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