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Die Zahlenreihe — Vorwdarts und
ruckwarts zdhlen

Zahle vorwarts.

2

3

B zanle ruckwarts.

Name

E Zahle vorwarts.

8

10

Ed Zanle ruckwarts.

9 7 6 5
11 10 7
12 10 10
E 10 8 3
F 12 11 5

Abbildungen: Stickel, Stephanie
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Die Zahlenreihe — Vorwarts und
rickwdarts zahlen Noe

Zahle vorwdrts. B zanle vorwarts.
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B zahle ruckwarts. Ed Zanle rickwarts.
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Mengen einkreisen

Kreise ein.

Immer 6.

Immer 7.
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Zahl — Wirfelbild - Menge

Verbinde.




Wirfelbilder — Zdhlen und Malen bis 6 .

Schreibe die passende Ziffer.
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Male das Wurfelbild.
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Wirfelbilder — Zdahlen und Malen bis 6 . L

Schreibe die passende Ziffer.
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Male das Wurfelbild.
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Die Schiittelbox — Tafelmaterial
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Die Schiittelbox — Zerlegungen

n Zeichne und schreibe.
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Evtl. vor dem Kopieren Zahlen eintragen und/oder Kugeln zeichnen.

K

Abbildungen: Theisen, Martina
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Zerlegen in zwei Teile

Nimm 2 Buntstifte.

Male jede Steckwurfelstange mit 2 Farben an.

Immer 5. Lege und male.

]

Immer 6. Lege und male.

]

Abbildungen: Gropekettler, Friederike
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Zerlegehduser (zu 2 bis 10)
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Name

Zerlegehduser (zu 2 bis 10)
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Daten — Tabellen

i T NS

n Zahle. Trage ein.

Name

il

5

Lies die Tabelle. Male an.

T

schwarz

o

grau

2

3

Hirsche Esel Ziegen Wolfe Pfaue
3
weif3 grau gefleckt 4 Beine 2 Beine

Abbildungen: Kleicke, Christine; Stickel, Stephanie (Flecken);

Lottermoser, Elisabeth (Hasen)
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Daten — Tabellen
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n Zahle. Trage ein.
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Lies die Tabelle. Male an.
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4 Beine

2 Beine
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Abbildungen: Kleicke, Christine; Stickel, Stephanie (Flecken);

Lottermoser, Elisabeth (Hasen)



Zahlenkarten 0 bis 20

Evtl. auf farbiges, festes Papier oder Karton kopieren.
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Biindeln — Zehner und Einer

Wie viele Steckwurfel sind es?
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Abbildungen: Theise
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Biindeln — Zehner und Einer

Wie viele Steckwurfel sind es?
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Abbildungen: Theise
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Zahlenstrahl (0 bis 20)
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Orientieren am Zahlenstrahl

KN Trage die Zahlen ein.

Name
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E Wo koénnten die Zahlen liegen? Verbinde.
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Orientieren am Zahlenstrahl

KN Trage die Zahlen ein.
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Rechengeschichten — Addieren
(ZR bis 10)

Name

Abbildungen: Lottermoser, Elisabeth
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Rechengeschichten — Addieren
(ZR bis 10)

Name

Abbildungen: Lottermoser, Elisabeth
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