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Du hast  Punkte von  Punkten erreicht.
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﻿  ct ﻿

2 Zeichne möglichst wenig Münzen.

14 ct 18 ct 15 ct
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4 Wie kannst du bezahlen? Zeichne.

5 Wie kannst du bezahlen? Finde zwei verschiedene Möglichkeiten. Zeichne.
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ü
n
z
e
n
: 
B
u
n
d
e
s
m
in
is
te
ri
u
m

 d
e
r 
F
in
a
n
z
e
n
, 
B
e
rl
in

 |
E
u
ro

-B
a
n
k
n
o
te
n
: 
©

 E
u
ro
p
ä
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Du hast  Punkte von  Punkten erreicht.
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2 Zeichne möglichst wenig Münzen.
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4 Wie kannst du bezahlen? Zeichne.

5 Wie kannst du bezahlen? Finde zwei verschiedene Möglichkeiten. Zeichne.
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