
Zusatzmaterial

© Westermann Gruppe

Bildnachweis: Di Gaspare, Michele (Bild und Technik Agentur für technische Grafik und Visualisierung)

1

Darstellungsmethoden 3D-Perspektive

Dimetrie

In der Dimetrie sind die Winkel zwischen den Achsen nicht gleich, was zu einer weniger gleichmäßigen 
Darstellung führt als in der isometrischen Perspektive. Die Achsen sind in einem Winkel von 7° und einem 
Winkel von 42° zur Horizontalen gedreht.

Ein Merkmal der Dimetrie ist, dass zwei der drei Dimensionen eines Objekts in ihrem tatsächlichen Maß-
stab dargestellt, während die dritte Dimension um die Hälfte verkürzt wird. 

Dimetrische Projektion
Merkmale:

Seitenverhältnis:	 a : b : c = 1 : 0,5
Achsenwinkel:	 7° und 42°

Kavaliersperspektive

In der Kavaliersperspektive werden die drei Dimensionen eines Objekts ebenfalls dargestellt, jedoch mit 
einem anderen Ansatz zur Darstellung der Tiefe. Nur die Dimension für die Tiefe wird um einen 45° Winkel 
zur Horizontalen gedreht.

Ein charakteristisches Merkmal der Kavaliersperspektive ist, dass die Längen der horizontalen und vertika-
len Linien in ihrem tatsächlichen Maßstab erhalten bleiben, während die Linien, die in die Tiefe führen um 
die Hälfte verkürzt dargestellt werden.

Merkmale:

Seitenverhältnis:	 a : b : c =  1 : 1 : 0,5
Achsenwinkel:	 45°


