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WELT
DER ZAHL

Einfach eine runde Sache.

Liebe Lehrerin, lieber Lehrer,

die WELT DER ZAHL-Neubearbeitung fuhrt die bewahrte

Konzeption fort und erweitert sie um hilfreiche innovative
Elemente. Mehr Informationen, Blatterblicher,
Stoffverteilungsplane u. v. m. finden Sie unter

westermann

www.westermann.de/weltderzahl

Einfach klar strukturiert.

Ubersichtlich gestaltete Seiten, ein stringent
aufgebauter Lehrgang, leicht verstandliche
Symbole u. v. m. sorgen daftir, dass Sie
und die Kinder sich gut im Schulbuch
und in den Zusatzmaterialien
zurechtfinden.

c
<
©
<
20
©
@
o
©
=
£
=
©
=
c
S
=
o
=
@
El

- Blick ins Buch 2
) 1
Blick ins Buch

Einfach bewegt lernen.

Die WELT DER ZAHL setzt in der Neubearbeitung die Idee des
.Bewegten Lernens” um. Dabei geht es insbesondere um das
Lernen durch Bewegung, bei dem die Bewegung das
Verstandnis fur den Lerngegenstand fordert.




Einfach differenziert.

Das Schulbuch bietet viele Aufgaben aus allen Anforderungsbereichen.
Differenzierte Zusatzmaterialien wie Arbeits-, Forder- und Forderhefte
sowie Hefte zum inklusiven Unterricht unterstutzen die individuelle
Forderung jedes Kindes.

Einfach uber Mathematik sprechen.

Kommunizieren ist ein wichtiger Baustein in jedem Lernprozess.
Die WELT DER ZAHL stellt geeignete Hilfen zum Erwerb der
Fachsprache im Unterricht bereit.

Einfach digital.

Die Neubearbeitung fordert die Medienbildung und hat

auch daruber hinaus in Sachen digitale Medien viel

zu bieten: Erklarfilme und andere Videos, digitale

Ubungen als Erganzung zu den Ubungen im Arbeitsheft
und vor allem die neue BiBox fiir Lehrer/-innen sorgen
fur optimale digitale Unterstutzung in Ihrem Unterricht.

Illustration: Matthias Berghahn

Blick ins Buch

Einfach gut vorbereitet.

Im innovativen Kommentierten Schulbuch finden Sie

alle wichtigen Informationen fir Ihre Unterrichtsvorbereitung
und -durchfiihrung auf nur einer Seite: die Schulbuchseite
mit Losungen, Einstiegshilfen, Hinweise zu Besonderheiten
der Aufgaben, Hinweise auf passende Zusatzmaterialien,
QR-Codes u. v. m.




Illustration: Matthias Berghahn

Einfach klar strukturiert.

Klare Seitengestaltung

Das neue, klare Layout sorgt fir viel Ruhe auf

den Seiten. Die Kinder konnen sich so besser

auf die Bearbeitung der Aufgabe konzentrieren.

In der Regel erstreckt sich ein Thema Uber eine
Doppelseite, der Schwierigkeitsgrad der Aufgaben
steigt sukzessive.

Stringente Themenabfolge

Sowohl bei der Abfolge der Aufgaben einer Seite
als auch bei der Themenabfolge im Schulbuch legt
die neue WELT DER ZAHL viel Wert auf Stringenz.
Haufige Wechsel der Ubungsformen oder der
didaktischen Materialien werden ebenso vermieden
wie unnaotige Spriinge im Lehrgang.

— [

‘Addiere Stelle fur Stelle
von unten nach oben
Beginne bei den Einern.
Denke an den Ubertrag,

0!

1 Aufgaben ohne Ubertrag 2 Aufgaben mit einem Ubertrag
a) 325+ 452 b) 225+ 564 a) 584+ 253 b) 394+ 551
c) 572+216 d) 426+ 153 c) 651+ 184 d) 467 + 324
579 621 77 7e8 789 701 s 8 915 s

3 Aufgaben mit zwei Ubertragen 4 Nullen in den Zahlen
a) 398+519 b) 565+ 48 a) 673+ 209 b) 440+ 373
c) 573+288 d) 875+ 96 c) 804+ 177 d) 290 + 407
613 e 81 917 ont 657 e m13 s o8l
5 Nullen im Ergebnis B Finde je eine eigene Aufgabe und l6se.
Q) 428+ 192 b) 666 + 234 a) mit einem Ubertrag
c) 395+306 d) 781+219 b) mit zwei Ubertrdgen
50 620 701 200 1000 c) mit Null im Ergebnis

# Uberschlage. Rechne nur die Aufgaben, deren Ergebnis zwischen 600 und 700 liegt.

0) 489+135  b) 138+120+225

U: 500 + 100 = 600 ; 447439 289+ 201+ 196
Konnie possen. g c) 19+598  d) 198+336+ 96
o 512+ 67 352+ 254 + 155

— 617 624 630 668 686

#3190 Nahe an 900

Wirfelt abwechselnd mit einem Wrfel.
Jedes Kind schreibt die gewirfelte Zahl

in ein Késtchen. Sind alle sechs Kastchen
gefullt, addiert jedes Kind seine Zahlen.
Gewonnen hat, wer am néchsten an 900 ist.
Wer mehr als 900 hat, verliert.

Gleich bleibende Aufgabenformate
ermoglichen selbststandiges Arbeiten.

1 Aufgaben ohne Ubertrag 2 Aufgaben mit einem Ubertrag
a) 777 - bbb b) 555 - 234 Uberprife mit der Probe.
c) 973-651 d) 378- 65 a) 794-216 b) 571- 248
313 321 322 332 333 c) 632-118 d) 939- 82
3 Aufgaben mit zwei Ubertragen 4 Nullen in den Zahlen
Uberpriife mit der Probe. ) 736 - 504 b) 802 - 366
a) 567198 b) 843 - 688 c) 640-359 d) 900- 178
c) 775-179 d) 752- 78 232 281 291 436 722
5 Nullen im Ergebnis A Finde je eine eigene Aufgabe und lose.
a) 961 - 354 b) 799 - 392 a) mit einem Ubertrag
c) 878-588 d) 601- 93 b) mit zwei Ubertragen
200 300 407 508 607 ©) mit Null im Ergebnis
7 In jedem Péckchen ist ein Ergebnis falsch. Uberschlage. Rechne richtig.
a) 832 - 597 = 435 b) 618 - 348 = 270 c) 612 - 589 = 23
536 — 394 = 142 907 - 292 = 615 541 - 398 = 47
675 — 269 = 406 525 - 155 = 175 734 - 677 = 57

ffern fehlen, damit die Rechni mmt?

o) ]

E Besondere Zahlen als Ergebnisse

9 [Suptraniere | ) Berechne die Differenz © [Berechne die Differenz
287 von 731. von 723 und 168. von 923 und 257.

a9 Addiere 186, e Addiere das Doppelte von f Berechne die Summe
357 und 234. 243 zu der Zahl 513. von 263, 379 und 246.

g) Erfinde selbst Aufgaben mit einer besonderen Zahl als Ergebnis.

AH Soite &
FO Soite 6.7

8 Fo Sate3
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Farben und Symbole

Leicht verstandliche Symbole dienen Kindern
und Lehrkraften dazu, sich gut zurechtzufinden
und Arbeitsauftrage schnell zu erfassen.

Kapitelfarben zeigen den jeweiligen Inhaltsbereich
(Arithmetik, Geometrie, Sachrechnen und GréBen,

Daten/Haufigkeiten/ Wahrscheinlichkeiten) sowie

Sonderseiten wie Rechenolympiaden u. a. an.

Wichtige Fachbegriffe und Inhalte sind durch
einen graublauen Hintergrund hervorgehoben.

Ein ,Wortspeicher" kennzeichnet
Fachbegriffe u. a.

1 Zahline bastelt einen Quader
aus Ecken und Kanten.

Der Wirfel ist ein besonderer
Quader. Er hat 12 gleich lange
Kanten, 8 Ecken und 6 gleich
groBe quadratische Flachen.

| Der Quader hat
12 Kanten, 8 Ecken
und 6 Fldchen.

2 Die Quader sind noch nicht fertig. Wie viele Kanten fehlen noch?
Wie viele Ecken fehlen noch?

SESTESES

g 3 Formt Wiirfel und Quader aus Knetmasse.

%% A was stimmt nicht?

a) [ Der Korper hat b) | Der Korper hat ) | Der Korper ist doppelt so
16 Ecken, 8 Ecken. grop wie der Wiirfel,
némlich In jeder Ecke also hat er
4 unten, kommen 3 Kanten 16 Ecken,
4 oben, Zusammen. 24 Kanten und
4 vorne, 8-3=24 12 Flachen.
4 hinten. Also hat er 24 Kanten.
E ' ' r

/‘.‘n

g% B Was wdre wenn dein FuBball die Form eines Wiirfels hatte? ’.'“
Findet weitere Beispiele und sprecht daruber. .

95
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1 Aufgaben aus dem Anforderungsbereich I

n Aufgaben aus dem Anforderungsbereich II

n Aufgaben aus dem Anforderungsbereich III

Differenzierung

Alle Aufgaben sind nach Anforderungsbereichen
gekennzeichnet: Je dunkler das Feld fir die
Aufgabenziffer, desto hoher ist der Anforderungs-
bereich.

y Kleine ,Kronchen* an der Aufgabenziffer
n zeigen an, dass es sich um ,Aufgaben zum
Entdecken” handelt.

Hinweise auf differenzierte Zusatzmaterialien wie
Arbeits-, Forder- und Forderhefte befinden sich im
Inhaltsverzeichnis sowie in der FuBnote der Seite.

Die Kinder konnen auf unterschiedlichen
Niveaustufen an einem Thema arbeiten.

> 1 O _;:
.-:
vier Zahlenkarten, .H =
sechs Multiplikationsaufgaben -
Aufgabe und Tauschaufgabe: .= :
nur eine Aufgabe -
2 3 4
| =24 H-E-1 H-E-1
| =32 |E W-m=12 =24
‘ | =40 > W-m=16 M- =30
10) 2
- | =48 W= W =0
| =60 W-m=32 W =50
@ | =80 H-E-1 H-E-1
o fhlnce w w
Zohlenkarte ? B n
m-m=20 W-m=12
W =24 @ W-m=16
27| - =30 >1| - =20
2
W-m=32 - =48
=50 - W =60
@ - =8 m M- =8
ﬁ-<-=12 -~-=6 E-»-=42
W-m=15 W-m=12 @ =48
A m-m=20 W-W=16 e =5
4
=2 E M- =18 E - =56
El =32 |i| W= E] H-m-=63
|i| M- =40 |i| - =8 @ W=7
* Mattpock: Aus Autgobe und Autgobe. AH Sete 68
116
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Einfach bewegt lernen.

Durch Bewegungsspiele Lerninhalte vertiefen

Aktuelle Forschungsergebnisse zeigen die
positiven Effekte von Bewegung auf das Lernen,
z. B. durch eine Steigerung der Konzentrations-
fahigkeit.

Eine besondere Chance gerade fiir den
Mathematikunterricht liegt jedoch im Lernen
durch Bewegung:

Dabei stehen die Bewegungen in einem inhalt-
lichen Zusammenhang mit dem mathematischen

Alle Bewegungsspiele sind
einfach im Klassenzimmer

bzw. in der Schule umsetzbar.

Der Flacheninhalt gibt an,
wie groB eine Flache ist.
Ein Quadrat mit einer Seitenldnge 1m| 1m?2
von 1 Meter hat einen Flacheninhalt
von 1 Quadratmeter (1 m?).

1 Stelle aus einem Bogen Papier einen Quadratmeter her.
Worauf musst du beim Messen und Falten achten? Erkldre.

Tm

2 Legt auf dem Schulhof eure Quadratmeter zu Fldchen aneinander.
Findet mehrere Losungen. Fotografiert.
a) Flacheninhalt: 3 m? b) Fldcheninhalt: 6 m? c) Flacheninhalt: 12 m?

fe
e E

(=]

S B onn dos sein? Begrindet.
a) Eine Garage ist 3 m? gro. b) Eine Sporthalle ist 6 m? grop.
) Ein Blumenbeet ist 4 m? grop. d) Eine Wohnung ist 100 m? grop.

a) Schatze: Wie grop ist der Flacheninhalt einer Gorage?
b) Schatze: Wie grof ist der Flacheninhalt eurer Sporthalle?

#% 5 zahix benauptet: ,Immer ein Quadratmeter.” Erklart.

a) b) c)

[ JIST]

% 6 Halbiert eure Quadratmeter. Legt auf dem Schulhof Fldchen aneinander.
o Es gibt viele Losungen. Fotografiert. Lasst andere Kinder prifen.

a) Flacheninhalt: 33 m?

b) Fldcheninhalt: 53 m?

,@?@. 7| Flichenexperiment
= Legt eine Fldche, die den Fldcheninhalt 5 m? hat.

) Passt eure ganze Klasse auf diese Fldche?
Vermutet. Dann prift.
Passt die ganze Klasse auch
auf eine kleinere Flache?

98

WELT DER ZAHL 4, S. 98

Inhalt und vertiefen so das Verstandnis fiir den
Lerngegenstand.

Das Schulbuch bietet eine Reihe einfach umsetz-
barer Bewegungsspiele an. Zur Veranschaulichung
stehen Videos zur Verfligung.

Zusatzlich zu den Bewegungsspielen enthalt
das Schulbuch zahlreiche Partneriibungen
zum spielerischen Lernen und Vertiefen.

Illustration Zahline: Matthias Berghahn, Kinder: Friederike Schumann

B Flachen-
1 experiment

P ELAL]

Vicjeos zu den Bewegungs-
spielen gibt es in der
BiBox fiir Lehrer/-innen!



Einfach uber Mathematik sprechen.

Sprachforderung von Anfang an

Kommunizieren ist ein wichtiger Baustein im
Lernprozess: Wer etwas erklaren kann, hat es
verstanden!

Wortspeicher helfen den Kindern, die Fachsprache
aufzubauen und sukzessive zu erweitern. Wichtige
Inhalte und Begriffe werden auf den Seiten optisch
hervorgehoben und finden sich am Ende des
Buches nochmals in einer Ubersicht.

Zusatzlich befinden sich an einigen Stellen im
Buch Satzbausteine und Formulierungshilfen,

Satzanfange unterstutzen bei der Verbalisierung
mathematischer Zusammenhange.

Au{gube

Tauschuutg

die die Kinder beim Beschreiben von GesetzmaBig-
keiten, Rechenwegen und Losungen unterstutzen.

Fur die Ablosung von der Materialhandlung hin
zum Rechnen auf symbolischer Ebene spielt die
Versprachlichung der Materialhandlung eine
wichtige Rolle. Aus diesem Grund legt die neue
WELT DER ZAHL viel Wert auf das Kommunizieren,
bspw. bei Partneriibungen wie Rechenrahmen-
diktaten u. &.

N i%'f!ﬁﬁf?ﬁfﬁffhélflie#;j

+ 3= 7 -
abe T

0 vertauschem™ .

Der ZAHL

kann mMa! N | - {1
Summund:mme pleibt geich: —
me/‘

(> [} Entdeckerpdckchen
- 1 8
- 2 7
- 3 6

erste Zahl zweite Zahl ~ Ergebnis
Was fallt
dir auf?

b5

Kreise immer das Ergebnis griin ein. Was fallt dir auf?

S Be

Ergebnis immer weniger.

8-7= 7-5= 9-6=
o | g-p-= F-b= 9-5=
8-5= 7-3= 9-4=

Kreise immer die erste Zahl blau ein. Was fdllt dir auf?

Erste Zahl immer

Kreise immer die zweite Zahl rot ein. Was fdllt dir auf? gleich
Zweite Zahl immer .
= Weniger

Kreise immer das Ergebnis grin ein. Was fallt dir auf?

Ergebnis immer

5 fortsetzen und osen Regen ergenzen
Kopiervorlage: .Mein Endeckerpackchen-Hetals wefterfuhvende Ubung nutzen
56 Fo Sate 21

SurTand /$ummﬂnd Summand plus Summand ist gleich Summe.

8+6=14
6+8=14

Summanden kann man vertauschen.

Summe  Summe Die Summe bleibt gleich.

Aufhéngen im Klassenzimmer/

T
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(=)
(=2
v

Rechenrahmen-Diktat verdeckt (+)

Der Rechenrahmen ist verdeckt.
Ein Kind zieht eine Karte mit einer
Additionsaufgabe. Es sagt, wie
das andere Kind schieben soll.
Das andere Kind schiebt und nennt
Aufgabe und Ergebnis.

1 | 8+7
i 2] i scneve . Ein ,Wortspeicher
, : hebt wichtige Inhalte
| i || Erst 2 dozu bi .
' i und Begriffe hervor.
| °0- | Noch 5 dazu.
e000e _“m’ J Ergebnis M. R
g% 2 Lost am Rechenrahmen. Schiebt und sprecht.
a)4+7 b) 6+7 0)5+7 d)9+7 &) 7+7
9+8 4+8 7+8 5+8 3+8
3 084 i D9Es Partnerspiele fordern
F+6 ot 6+5
8+121=[10
646 e 8+5 Verstehens- und
4 Wie rechnest du? VerlnnerllChungs_
Q) 4+9 b)5+5 c)5+9
sis sis 249 prozesse.

Schiebe 8.
Erst 2 dozu ..

| A

) “CIE

WELT DER ZAHL 2,S.8



Einfach differenziert.

Im Schulbuch und in den Zusatzmaterialien

Erganzend zu den vielen Differenzierungsmaoglich- Uber QR-Codes in den Heften lassen sich
keiten im Schulbuch stehen Hefte auf unterschied- Erklarvideos und digitale Ubungen aufrufen.
lichen Niveaustufen zur Weiterarbeit zur Verfligung: Sie konnen somit ganz einfach sowohlin der

Schule als auch Zuhause genutzt werden.
Das Arbeitsheft bietet auf 80 Seiten vertiefende

und selbsterklarende Ubungen (inklusive Die Inklusionsmaterialien wurden ebenfalls
,Tagliche Ubungen®). zur neuen WELT DER ZAHL uberarbeitet. Verweise
auf thematisch passende Inklusionshefte sind

Das Forderheft unterstiitzt Kinder (z. B. durch sowohl im Schulbuch als auch in den Materialien
haufigen Einsatz didaktischer Materialien) dabei, fiir Lehrkrafte zu finden. So ist die Arbeit aller
die mathematischen Grundlagen zu begreifen Kinder am selben Thema méglich.

und zu verinnerlichen.

Das Forderheft bietet leistungsstarkeren Kindern
die Moglichkeit, Inhalte zu vertiefen und sich
selbststandig mathematischen Herausforderungen
zu stellen.

@ ?@ @? ? Q(? @ 1 Welche Zahlen sind es? Schreibe die Zahlen in die Ballons.
® 000 000 0
0 o 200 300 400 500 500 700 800 00 1000

° 100
g% 1 Von Strich zu Strich immer Bl mehr. Zeigt und zahlt am Zahlenstrohl.

a) 100, 110, 120, ..., 160  b) 100, 150, 200, ..., 400  c¢) 200, 300, 400, ..., 800 2 Zeige am Zahlenstrahl. Rechne vor und zurick zu den Nachbarhundertern.
800, 790, 780, ..., 740 800, 750, 700, ..., 500 900, 800, 700, ..., 300 @) 320+ = 400 b) 470 + - ©) 740 + -
320 =_300 470 - = F40-__ =
2 Bei welchen Zahlen stehen die Ballons?
Wie heifien die beiden Nachbarhunderter? d)590 + - ) 695 + - f) 299+ -
Ergéinze wie im Beispiel. - - -
100 200 590 — = 695 — = 299 - =

Al11%10 114+10/+/6/0/=/2/0/0 —
100 und 200 sind

LT 1%lol=T#l0/=/1]0l0] . . .
Je Nasgr{%nde"er “““““““““ 3 Vergleiche. Welche Zahl ist groper? Setze ein: @ oder @
g8 @320 () 310 b) 430 () 340 c) 450 () 540 o) 246 () 256
3 Zeige eine Zahl. Ein anderes Kind sagt,
wie sie heiBt und nennt die Nachbarhunderter. 470 O 480 580 O 850 803 O 830 800 O 799
Wechselt ab.
4 Ordne der Grope nach. Beginne mit der kleinsten Zahl.
4 Zeige am Zahlenstrahl und rechne vor zum Nachbarhunderter. )760 706 670 607 767 b)603 633 360 630 306
@) 330 +a =400 q) [3/3]0/+a =400 b)55+x =600 )5 +z=-M
310 + b = 400 a=_70 535 +m=600 25+y =M _— _—
395 + ¢ = 400 37/0+b=40[0/ 585 +n =600 545 +d =M 5 Verbinde richtig.
5 Zeige am Zahlenstrahl und rechne zuriick zum Nachbarhunderter. b @ 9 @ @
a) 760 - r = 700 b) 370 - e = 300 c)425-a=M d) 345 - x =1 N
720 - | = 700 670 — n = 600 475-c=M 775 -y =M t ot : + + + : + + + +
00 810 520 830 840 850 850 870 850 80 500
785 - f =700 275 - 0 = 200 455 -k = 625 -z =10
6 a)808+__=_810 b)819+__ = c)837+__ =
6 Zeige am Zahlenstrahl. Wie heien die beiden Nachbarhunderter? 808 — = 800 819 - - 837 — —
Unterstreiche rot den Nachbarhunderter, der am nachsten an der Zahl liegt. - - -
a)340 b)835 ) 666 d)403 ) 291 q) 30(0l 340 &l0/0 d)g72+__ = €)899+ = f) 902+ _ =

670 515 787 999 11 %%W’He ozl ar2- = o9- - 02— =

~

Weg vom Hunderter. Finde ein weiteres Packchen.

7 Vergleiche. Welche Zahl ist gréper? Seize @ oder © ein.
a) 160 @ 170 b) 390 © 360 9wQuo 4 3B 100~ 3=__ b)300- 7=__ €)600- 9=_
170 @ 180 300 © 290 520 @ 510 100-30= 20070~ 600 - 90 =
& Ordne die Zahlen der Grope nach. Beginne mit der kleins’ d)400- 5= €)500- 6= f)
0)310 130 290 320 910 190 b) 270 5 . AH Seite 14 400 -50= 500 - 60=
> FO Seite 16
30 Fo Seite g 1 4 > zu Schulbuch Seite 30-31 |
>
Schulbuch 3, S. 30 Arbeitsheft 3, S. 14



Arbeitsheft

Dikota et genit-

&%
Sachsen

‘JHlnwelse auf das passende' H J
] Inklusu)nsheft ﬂnden Sie-
] ‘ebenfalls dlrekt im Bchulbuchl I

Illustration: Matthias Berghahn

Zahlenstrahl

n Zahlenratsel. Trage die Buchstaben passend in die Ballons ein.

-2.9%.5.9.58. LA th b T o

2 Verbinde. A Die Zahl liegt zwischen 600 und 700. Der Zehner ist kleiner als der
Hunderter.

@ @ 9 @ @ @ B Die gerade Zahl liegt von der 720 vier Schritte am Zahlenstrahl entfernt.
C Die Zahl ist die Hdlfte von 440.
b + poss

D Das Doppelte meiner Zahl ist 300.
E Die gerade Zahl liegt von der 530 zwei Schritte am Zahlenstrahl entfernt.
F Hunderter und Zehner sind gleich. Die Zahl liegt zwischen 300 und 400.

3 Welche Zahlen sind es? Schreibe die Zahlen in die Ballons. G Die Zahl ist gerade. Hunderter und Zehner sind gleich.
H Finde ein passendes Zahlenrdtsel:

alm b)w
* - - ™ - . B3 Welche Zahien sind es?

“e@e0® ‘0006 D
T

5 Bei welcher Zahl steht der Ballon? )

Rechne vor und zuriick zu den Nachbarhundertern. of ‘ ‘ ps
b)

400 und 500 sind @

die Nachbarhunderter
60.

von

300 400 500 600 700 800 900 1000

my
L H
[H
[H
[H

Welche Zahlen sind es?

a)

— W ol
?? A N
— e

Forderheft 3, S.9
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Finfach digital.

Medienkompetenz

Die neue WELT DER ZAHL und ihre Zusatz-
materialien bieten den Kindern vielfaltige
Moglichkeiten, den Umgang mit digitalen Medien
zu erproben und fiir das Lernen zu nutzen.

Das Verstehen digitaler Technik wird beispiels-
weise durch das Thema , Offline Coding*
angebahnt.

Illustration: Matthias Berghahn

Ein Programm ist eine Folge von Befehlen. So schreiben
wir die Befehle:
Der Roboter soll ...

.. auf das Startfeld A gehen. Blick in Pfeilrichtung. | Startposition! Surt

... ein Feld vorwdrts gehen. Gehe 1 vor! 1v
... sich auf dem Feld nach rechts drehen. Drehe rechts! dr
... sich auf dem Feld nach links drehen. Drehe links! dl

g% 1 Der Roboter mchte vom Start A zum Schatz

Schreibt das Programm dazu auf.
ch bin ein Roboter.
Gebt mir Befehle!

g% 2 Mit welchem Programm kommt der Roboter vom Start A zum Schatz © ?
a) Prift.

b) ‘

16
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Videos (3¢

Erklarvideos und Videos zu den Bewegungsspielen
helfen, Inhalte oder Spiele besser zu verstehen.

Alle Videos sind in der BiBox fur Lehrerinnen und
Lehrer enthalten.

Die Erklarvideos konnen dartiber hinaus auch
unmittelbar, ohne Einsatz der BiBox, liber einen
QR-Code aufgerufen werden, der sich im Arbeitsheft
befindet.

1 Schreibe die passende Divisionsaufgabe. '-A
F -
b
a) 20 ) 2% c) h
LX) LK ] .
O o0 oo oo °
oo L4 oo oo oo oo .
0 0° oo oo oo o
o’ o% oo oo oo oo &
20:5=
2 Male und schreibe die passende Divisionsaufgabe.
Du hast 12 Plattchen.
a) immer Vierer b) immer Dreier
e O o
e O e O
Es sind Vierer. Es sind Dreier.
12: 4= 12:3=
3 Male und schreibe die passende Divisionsaufgabe.
Du hast 10 Plattchen.
a) immer Funfer b) immer Zweier
... O e O
o0 [ ]
Es sind Finfer. Es sind Zweier.
10:5= 10:2=
4 a) NZ |Zahl| NZ b) NZ |Zahl| NZ c) NZ |Zahl|NZ
40 | 45 | 50 %8 89
#1 14 21
66 41 52
34 27 13
 2u Schulbuch Seite 64 37

Arbeitsheft 2, S. 37
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Digitale Ubungen
Im Arbeitsheft

Das umfangreiche Ubungsangebot in den Arbeits-
heften wird erganzt durch zusatzliche digitale
Aufgaben. Diese werden uber einen QR-Code
genau dort angeboten, wo das automatisierende
Uben besonders wichtig ist.

Ein wesentlicher Vorteil dieser digitalen Ubungen:
Das Kind erhalt dabei direkt eine Riickmeldung
dariiber, ob es die Aufgabe richtig gelost hat
oder nicht.

©¢« 1 Zuriick und vor zu den Nachbarzehnern.
Schreibe die Subtraktionsaufgabe und die Additionsaufgabe.

(0]
R

und vor zu den Nachbarzehnern.
aeibe die Subtraktionsaufgabe und die Additionsaufgabe.

d b 9
B S
9 e) 0

B Welche Zahlen passen? Schreibe immer vier Zahlen.
a)f b)

)] immer 5 vor und
5 zurtick zu den
Nachbarzehnern

immer 7 zurlck
zum Nachbarzehner

immer &4 vor
zum Nachbarzehner

18 > 2u Schulbuch Seite 35

Arbeitsheft 2,S.18

Digitale Tafelbilder

30 bis 40 Tafelbilder pro Schuljahr ermoglichen es,
Unterrichtsinhalte am Whiteboard (oder wahlweise
per Beamer) einzuflihren oder zu festigen.

Die Tafelbilder sind Bestandteil der BiBox fiir
Lehrerinnen und Lehrer.

Die Digitalen Tafelbilder

- greifen wichtige Inhalte aus den Schulbtichern auf

- bieten durch Werkzeugleisten und durch unter-
schiedliche Materialpaletten (Wendeplattchen und
Rechenschiffe, geometrische Formen, Geld u. v. m.)
vielfaltige Einsatz- und Gestaltungsmoglichkeiten

- sind online und offline nutzbar

anaqE+oe

«
8+ € neus Aulgabe
? ®
B i
EDERETN «~ ST -
{ oo.ﬁﬁ@@@ﬂs
TRy r——r |

Digitales Tafelbild, ,Geld legen - Euro*

Illustration: Matthias Berghahn, Miinzen: Bundesministerium der Finanzen
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westermann

Einfach gut vorbereitet.

Mit dem Kommentierten Schulbuch ...

Im Kommentierten Schulbuch finden Sie zu jeder Schulbuchseite
alle wichtigen Informationen kompakt auf einer Seite:

die Schulbuchseite mit eingetragenen Losungen, didaktische

Hinweise, Einstiegshilfen, Hinweise zu Besonderheiten der S
Aufgaben, Hinweise auf passende Zusatzmaterialien u. a. m. DER ZAHL

Damit haben Sie vor und wahrend der Unterrichtsstunde immer Kommentiertes

. ) Schulbuch
alles im Blick!
DER

Addieren mit Rechenschiffen

Arbeitsauftrag
A1-6: Additions-
ifgab - .
Kenmen und i e Verkleinerte
aufschreiben. =
A1-6: Die beiden Schulbuchseite
] : Geeee @8N D) "
oer die zuel Fo ia- 3 mit eingetragenen
plattchen unmittel- — LOS u ngen
. bar zu erkennen.
Stolpersteine Dorauf achien,
P e UL ees) 00000 C0000

Aufgaben immer 54+2=7% 5+5=10

in Leserichtung
von links nach
werden. Kinder
aus dem ara- 5+4=9 5+0=5

bischen Sprach- - -
raum wahlen hier

die in ihrer Kultur

Ubliche gegen- 6+1=7 6+3=9
satzliche Leserich- - -
tung.
o YT © 00000 000 00000 0000
Hinweise zur ist zusatzlich 6+2=8 7+2=9
. . eine digitqle_ B — —_—
Differenzierung Uil
R oo #2+7 8 0+3 A 2+F=8 8 ol+3l=]3
%sw @7“ 5|+0|=/5 71+1]=[8
Arbeitsauftrag L+D L+ 4 4+2]=]6 4+4=|8
. B A7-8: Addﬁiions—
Arbeitsauftrage oufgaben ins Heft

I6sen. 88 9 Aufgaben sammeln

Eine verabredete Menge Wendepldattchen
auf den Tisch legen und die Farbseite
bestimmen.

Dann in Rechenschiffe legen und die
passende Aufgabe notieren.

A9: Unter Be-
rlcksichtigung
unterschiedlicher
Représentations-
ebenen bietet
dieses Spiel

den Kindern

die Moglichkeit,

methodisch-
didaktische

8 8 Oder:
H Inweise eigene Aufgaben . §
darzustellen, 2u Wendep.luttchen auf Qen Tisch fallen
notieren und zu lassen, in Rechenschiffe legen und
(6sen. die passende Aufgabe notieren.
ot Didaktische
Didaktischer Kommentar:
AC HTU N G Mithilfe der Rechenschiffe kénnen Additionsaufgaben gesignet veranschaulicht werden. Das Addieren wird dabei konkret . . .
1 als Dazulegen bzw. Hinzukommen (dynamische Grundvorstellung) erlebt, wobei das erste/das linke Schiff immer zuerst (von H Inweilse zur Selte
. . links beginnend) aufgefllt wird. Bei der Ermittlung des Ergebnisses unterstitzt die Finferstruktur der Rechenschiffe die quasi-
besonders W|Cht|g simultane Anzahlerfassung. Wahrend beim Erzeugen der Aufgaben der dynamische Aspekt im Vordergrund steht, betonen
die abgebildeten fertig befiillten Rechenschiffe den statischen Aspekt. So werden beide Grundsituationen vertieft und integriert.
Materialien: Ubung Verweise auf
AH: 28 RT: 18 Murmeln, 2 Glaser, EY E
FO: 26 KV: 37 2 Rechenschiffe pro Kind, an .
Inkl: Heft A2 und A4 Wendepldttchen Zusatzmaterial
digitale Ubung in der BiBox: 'l'EI
Addieren mit Rechenschiffen = S
42 sowie QR-Codes

Kommentiertes Schulbuch 1, S. 42
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...und der digitalen BiBox fur
| ehrerinnen und Lehrer

Die BiBox ist Ihre digitale Begleitung passgenau
zu WELT DER ZAHL. Egal ob zur einfachen
Unterrichtsvorbereitung, zum direkten Einsatz im
Klassenzimmer oder fur komplett digitales Lernen
- die BiBox ist das passende Unterrichtssystem in
jeder Situation!

Die BiBox fiir Lehrerinnen und Lehrer beinhaltet
sowohl das digitale Schulbuch als auch eine Fille an
Zusatzmaterialien fur die Vorbereitung und Durch-
fuhrung Ihres Unterrichts. Profitieren Sie bei Ihrer
Unterrichtsvorbereitung von ausfihrlichen didak-

tischen Kommentaren passend zur Schulbuchseite.

Eine Vielzahl an weiteren Zusatzmaterialien

wie Arbeitshefte, Diagnosetests, (editierbare)
Lernerfolgskontrollen, (editierbare) Kopiervorlagen,
Losungen und Videos sind ebenfalls direkt der
jeweils passenden Schulbuchseite zugeordnet.

Mit den vorhandenen Werkzeugen konnen
Sie zudem mit der digitalen Seite arbeiten,
indem Sie Stellen markieren, heran-
zoomen, kopieren u. v. m.

L 4

Eiﬂgx

Jede BiBox enthalt zusatzlich zwischen 30 und 40
Digitale Tafelbilder.

In Kombination mit der BiBox fiir Schiilerinnen
und Schiiler wird Ihr Unterricht noch digitaler:
Ihre Klasse kann direkt auf das digitale Schulbuch
zugreifen und Sie konnen die Materialien aus der
BiBox heraus mit der Klasse oder auch individuell
mit einzelnen Kindern teilen.

. 14 BiBox fiir Lehrer/-innen
BiBox inklusive E-Book

Illustration: Matthias Berghahn

Die BiBox
ist online

und offline
nutzbar!

Demo-BiBox fiir
Klasse 3

Ausfihrliche Informationen

sowie kostenfreje Demoversionen
unter www.bibox.schule
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Illustration: Matthias Berghahn

Einfach mehr drin.

Kopiervorlagen

Die umfangreiche Sammlung an Kopiervorlagen wurde

komplett neu Uberarbeitet. Sie dient insbesondere der Vertiefung
und Automatisierung der Inhalte. Neben einer Vielzahl an Vorlagen
mit unterschiedlichen Ubungen sind bspw. auch Blanko-Vorlagen
enthalten sowie mehrseitige Hefte im DIN A5-Format fur
besondere Themenbereiche wie Einmaleins oder Geometrie,
sowie Forscherhefte zu besonderen Ubungsformaten.

Lernerfolgskontrollen
und Diagnosetests

Mit den passenden Lernerfolgskontrollen konnen die Kompeten-
zen der Kinder regelmaBig Uberpriift werden. Die Diagnosetests
helfen dabei, Schwierigkeiten einzelner Schilerinnen und Schiiler
gezielt zu diagnostizieren und damit eine individuelle Forderung zu
ermoglichen.

Alle Lernerfolgskontrollen und Diagnosetests sind
in jeweils zwei parallelen Versionen enthalten.

Losungen

Das Losungspaket beinhaltet sowohl das Schulbuch als auch
das Arbeitsheft mit eingetragenen Lésungen. Die Losungen
sind durch die dafiir verwendete rote Schrift gut erkennbar.

Damit konnen Sie oder auch die Schiilerinnen
und Schiiler einfach eine Losungskontrolle
durchfihren.

Kopiervorlagen

WELT
DER ZAHL

Lernerfolgskontrollen
und Diagnosetests

WELT
DER

Sachsen

Sachsen (g ©

Loésungen
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Sachrechnen und Grof3en

Das Arbeitsheft Sachrechnen und GroBen bietet einen
begleitenden Sachrechenlehrgang. Aufgaben auf unter-
schiedlichen Anforderungsniveaus helfen, Kompetenzen

im Sachrechnen zu entwickeln, zu vertiefen und zu festigen.

Zu den GroBenbereichen Geld, Zeit, Langen, Gewichte und
Volumina sind Aufgaben zur Ubung und Anwendung
enthalten.

Daten, Kombinatorik,
Wahrscheinlichkeit

Das Arbeitsheft Daten, Kombinatorik, Wahrscheinlichkeit
bietet die Moglichkeit, diese Themen regelmaBig in den
Mathematikunterricht zu integrieren und schrittweise zu
erarbeiten.

Handlungsorientierte Aufgaben auf unterschiedlichen
Anforderungsniveaus helfen z. B. dabei, Diagramme
kennenzulernen, Strategien zum Losen kombinatorischer
Aufgaben zu entwickeln und ein Verstandnis fiir den
abstrakten Begriff der Wahrscheinlichkeit anzubahnen.

Geometrie

Das Arbeitsheft Geometrie bietet erganzende und
vertiefende Ubungen auf unterschiedlichen Anforderungs-
niveaus zu geometrischen Themen wie Orientierung

im Raum, Symmetrie, ebene Figuren, Kérper und Zeichnen.

Die Hefte wurden passend zur Neubearbeitung der
WELT DER ZAHL entwickelt, kdnnen aber auch unabhangig
vom Lehrwerk eingesetzt werden.

Sachrechnen und
Gropen

DER

Daten, Kombinatorik,
Wahrscheinlichk

WELT
DER ZAHL

Illustration: Matthias Berghahn
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Einfach noch mehr drin. -

"R

Rechentrainer WELT DER ZAHL INKLUSIV

Der Rechentrainer wurde passgenau zur
neuen WELT DER ZAHL uberarbeitet, ohne dass
die Konzeption verandert wurde:

Motivierende, selbsterklarende
Aufgaben und Belohnungs-
Sticker sorgen fur viel Spal3
beim Uben der arithmetischen
Inhalte.

westermann

000 (00

DER

INKLUSIV

Heraustrennbare Losungs-
seiten konnen zur Selbst-

DER ZAHL g kontrolle genutzt werden.

Rechentrainer

DER ZAHL
 inkuusiv |

o

Lése alle Aufgaben. Dann male die Ergebnisfelder an. 1

Ich sehe 4 Dreirdder.
Wie viele Reifen

sind esé

3+3+3+3=

1 ) 806-529 b) 930 - 386 c) 768 — 296 d) 875346

4 -3 =

° o ° 2 a) b)
2 ) 769-296 b) 881 — 199 c) 569 - 217 & 5 g &
i SV NN I S ¥
[ ] [ ] [ ]

3 a)443-87 b) 417 - 96 c) 900-643  d) 800-515

3+3+3= 3+3+3+3+3=

° [ ] [ ] L]
4 a)900-743  b)800-529  c) 321-89

Rechentrainer 4,S.7

1 2 1-3 Bild erkennen und mithilfe Addition (sen. I

Inklusionsheft D2, S. 12
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Inklusionshefte

Passend zur Neubearbeitung wurden

auch die Inklusionsmaterialien komplett
uberarbeitet. Die Arbeitshefte der Reihe

WELT DER ZAHL INKLUSIV eignen sich sowohl
fur Kinder, die zieldifferent in der Grundschule
unterrichtet werden, als auch fir Kinder mit
erhohtem Forderbedarf.

Durch das neue klare Layout sind die Seiten
noch ubersichtlicher. Weniger Wechsel der
Ubungsformate und viele Beispielrechnungen
mit Zahlix und Zahline erleichtern ein
selbststandiges Arbeiten der Kinder.

1
|y T
0 10

0 200

FHHTHHHHHHTHHH T
400 50

0 ' 600 700 800 900 1000
2, Ich zeige
die Zahl 300

2 Welche Zahlen sind es? Schreibe die Zahlen in die Ballons.

e e I T b

s L R A L Ay A LA AR LALAANAR LALAARA LAAALARRRS

o 100 300 500 700 900

[— e e e T .
L N LAY LAY LAY LA ARARS LA ANAS LALALAARR LAAMLS
o 200 400 600 800

%4 Wo sind die Zahlen am Zahlenstrahl? Verbinde.

- @

e
T

|
T
1000

} f f } f t
400 700 800 900

o

. @0 (%0)
ettt

Z

I i
[ LA LR A
o 100 500 1000

e
e

6 Zahle in Hunderterschritten vorwdrts und rlckwarts.
@o0,100,200, ., . .., 1000

b)1000,900, ., ., ,100,0

30 s lensirahl bis 1000 Gben und
& In Hunderterschitien vorwarts und rickwarts zahlen, ggf. auch die Startzaht varieren.

Inklusionsheft E1, S. 30

Lernerfolgskontrollen
und Kopiervorlagen

Zu jedem Inklusionspaket ist eine Sammlung
mit Lernerfolgskontrollen und Kopiervorlagen
erhaltlich.

Lernerfolgskontrol
und Kopiervorlag

Lernerfolgskontrolle

und Kopiervorlagen DER

Lernerfolgskontrollen
und Kopiervorlagen

DER WELT
nKLusiv DER
Lhocus ]

Heft C4
Name: Datum: LEK 2
29

(nacl

|I| Entscheide, was zur Geschichte passt. Lose die Aufgabe.

Vorher standen 6 Kinder am Eiswagen an.
2 Kinder gehen weg.

IWie viele Kinder sind es zusammen? |

[Wie viele Kinder stehen noch an? |

®6-2- elele)

® Kinder stehen noch an. :]

4 Kinder sind auf dem Klettergerist.
1 Kind kommt dazu.

® Wie viele Kinder sind es zusammen?

@s+1=_| [4-1=-_] QOO

® Kinder sind es zusammen.

3§
.% 8 Dosen stehen auf dem Tisch.
2 Dosen stellt Tom dazu.
@ Wie viele Dosen sind es zusammen?
©8+2=
- [ele]e)
® I Dosen sind es zusammen. I
5 I Dosen stehen noch. I :]

Vorher sind 20 Stifte im Méppchen.
7 Stifte nimmt Sina heraus.

A3, Koo

IWie viele Stifte sind es zusammen? l

IWle viele Stifte sind noch im M{jppchen?l

©p20+7=__| [20-7=__|

Wir fragen, TN

Losen,

Ii Stifte sind es zusammen. [ antworten £ QOO
I Stifte sind noch im Méppchen. [ :]
18

Lernerfolgskontrolle 1 zum Inklusionsheft C4,S. 18



18

Preisstand: 03.01.2024

Einfach alles fur Klasse 1 bis 4

Titel ISB-Nr. Preis
Materialien fiir Schiiler/-innen

Schulbuch 1 978-3-14-106451-3 2295 €
BiBox - Das digitale *
Unterrichtssystem 1 WEB-14-106485

Interaktive Ubungen 1 WEB-14-126705 500 €
Arbeitsheft 1 978-3-14-106461-2 995 €
Arbeitsheft T mit 978-3-14-126731-0 12,95€
Interaktiven Ubungen

Forderheft 1 978-3-14-106131-4 995 €
Forderheft 1 978-3-14-106141-3 995 €
Rechentrainer 1 978-3-14-106195-6 775 €
Ziffernschreibkurs 978-3-14-106201-4 6,25 €
Materialien flir Lehrer/-innen

Kommentiertes

Schulbuch 1 978-3-14-106471-1 29,00 €

BiBox - Das digitale
Unterrichtssystem 1

WEB-14-106455

BiBox - Erweiterungsmodul
Losungen Forderheft 1

WEB-14-106571

5,00/ 25,00 €**

BiBox - Erweiterungsmodul
Losungen Forderheft 1

WEB-14-106581

5,00/ 25,00 €**

Losungen Schulbuch 1

+ Arbersheft 1 978-3-14-106465-0 31,00 €
Kopiervorlagen 1 978-3-14-106191-8 32,00 €
Lernerfolgskontrollen 978-3-14-106475-9 19,00 €
+ Diagnosetests 1

Wortspeicherkarten 1 978-3-14-106510-7 19,00 €

WELT DER ZAHL 2

Materialien fiir Schiiler/-innen

Schulbuch 2 978-3-14-106452-0 2295 €
BiBox - Das digitale N
Unterrichtssystem 2 WEB-14-106486

Interaktive Ubungen 2 WEB-14-126706 500 €
Arbeitsheft 2 978-3-14-106462-9 9,95 €
Arbeitsheft 2 mit 978-3-14-126732-7 12,95 €
Interaktiven Ubungen

Forderheft 2 978-3-14-106132-1 9,95 €
Forderheft 2 978-3-14-106142-0 9,95 €
Rechentrainer 2 978-3-14-106196-3 775 €
Materialien fiir Lehrer/-innen

Kommentiertes

Schulbuch 2 978-3-14-106472-8 29,00 €

BiBox - Das digitale
Unterrichtssystem 2

WEB-14-106456

BiBox - Erweiterungsmodul
Losungen Forderheft 2

WEB-14-106572

5,00/ 25,00 €**

BiBox - Erweiterungsmodul
Losungen Forderheft 2

WEB-14-106582

5,00/ 25,00 €**

Losungen Schulbuch 2

Titel

ISB-Nr.

Preis

WELT DER ZAHL 3

Materialien fiir Schiiler/-innen

Schulbuch 3 978-3-14-106453-7 2295 €
BiBox - Das digitale .
Unterrichtssystem 3 WEB-14-106487

Interaktive Ubungen 3 WEB-14-126707 500 €
Arbeitsheft 3 978-3-14-106463-6 9,95 €
Arbeitsheft 3 mit 978-3-14-126733-4 12,95 €
Interaktiven Ubungen

Forderheft 3 978-3-14-106133-8 9,95 €
Forderheft 3 978-3-14-106143-7 9,95 €
Rechentrainer 3 978-3-14-106197-0 775 €
Materialien fur Lehrer/-innen

Kommentiertes 978-3-14-106473-5 29,00 €

Schulbuch 3

BiBox - Das digitale
Unterrichtssystem 3

WEB-14-106457

BiBox - Erweiterungsmodul
Losungen Forderheft 3

WEB-14-106573

5,00/ 25,00 €**

BiBox - Erweiterungsmodul
Losungen Forderheft 3

WEB-14-106583

5,00/ 25,00 €**

Losungen Schulbuch 3

+ Arbeitsheft 3 978-3-14-106467-4 31,00 €
Kopiervorlagen 3 978-3-14-106193-2 32,00 €
Lernerfolgskontrollen 75 3 14-106477-3 19,00 €
+ Diagnosetests 3

Wortspeicherkarten 3 978-3-14-106530-5 19,00 €

WELT DER ZAHL 4 (in Vorb.)

Materialien fiir Schiiler/-innen

Schulbuch 4 978-3-14-106454-4 2295 €
BiBox - Das digitale .
Unterrichtssystem 4 WEB-14-106488

Interaktive Ubungen 4 WEB-14-126708 500 €
Arbeitsheft 4 978-3-14-106464-3 995 €
Arbeitsheft 4 mit 978-3-14-126734-1 1295€
Interaktiven Ubungen

Forderheft 4 978-3-14-106134-5 9,95 €
Forderheft 4 978-3-14-106144-4 9,95 €
Rechentrainer 4 978-3-14-106198-7 775 €
Materialien fiir Lehrer/-innen

Kommentiertes 978-3-14-106474-2 29,00 €

Schulbuch 4

BiBox - Das digitale
Unterrichtssystem 4

WEB-14-106458

BiBox - Erweiterungsmodul
Losungen Forderheft 4

WEB-14-106574

5,00/ 25,00 €**

BiBox - Erweiterungsmodul
Losungen Forderheft 4

WEB-14-106584

5,00/ 25,00 €**

Losungen Schulbuch 4

+ Mborshoft 2 978-3-14-106466-7 3100 € + Arbersheft 4 978-3-14-106468-1 31,00 €
Kopiervorlagen 2 978-3-14-106192-5 32,00 € Kopiervorlagen 4 978-3-14-106194-9 32,00 €
Lernerfolgskontrollen o763 14-106476-6 19,00 € Lernerfolgskontrollen 474 3 14 106478-0 19,00 €
+ Diagnosetests 2 + Diagnosetests 4

Wortspeicherkarten 2 978-3-14-106520-6 19,00 € Wortspeicherkarten 4 978-3-14-106540-4 19,00 €
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Titel ISB-Nr. Preis Titel ISB-Nr.

Materialien fiir Schiiler/-innen Materialien fiir Schiiler/-innen

Arbeitsheft Geometrie 1/2  978-3-14-106204-5 9,95 € Paket A (zahlenraum bis 10) 978-3-14-106251-9 20,95 €
ﬁ;%eithgg;tniE}CZhreChﬂen 978-3-14-106206-9 095 € Paket B (Zahlenraum bis 20) ~ 978-3-14-106252-6 20,95 €

Paket C (zahlenraum bis 100,

Arbeitsheft Daten, olus und minus) 978-3-14-106253-3 2095 €
Kombinatorik, 978-3-14-106208-3 9,95 € )
Wahrscheinlichkeit 1/2 Paket D (zahlenraum bis 100, 978-3-14-106254-0 2095 €
. . mal und geteilt) '
Arbeitsheft Geometrie 3/4  978-3-14-106205-2 9,95 €
Arbeitsheft Sachrech Paket E (Zahlenraum bis 1000)  978-3-14-106255-7 2095 €
rbeitsheft Sachrechnen _
und GréBen 3/4 978-3-14-106207-6 995¢€ Materialien flir Lehrer/-innen
Arbeitsheft Daten, Lernerfolgskontrollen und 978-3-14-106261-8 9,50 €
Kombinatorik, 978-3-14-106209-0 9,95 € Kopiervorlagen A
Wahrscheinlichkeit 3/4 Lernerfolgskontrollen und ~ 978-3-14-106262-5 950 €
Materialien fiir Lehrer/-innen Kopiervorlagen B '
Vorkurs 978-3-14-106200-7 6,50 € Lernerfolgskontrollen und ~ 978-3-14-106263-2 950 €
Eingangsdiagnose 978-3-14-106199-4 2400 € Kopiervorlagen C
- Lernerfolgskontrollenund ~ 978-3-14-106264-9
Mathematik 978-3-14-106210-6 16,00 € Kopiervorlagen D 950¢€
rund ums Jahr 1/2
: Lernerfolgskontrollenund ~ 978-3-14-106265-6
Mathematik 978-3-14-106220-5 16,00 € Kopiervorlagen E 9,50 €
rund ums Jahr 3/4

EII EI_. * Weitere Informationen zur BiBox. zu Lizenzen ** Preis fur Einzellizenz/Kollegiumslizenz fur Lehrer/-innen
fa] d Prei finden Si ; ’b'b hul (Dauerlizenz). Die Erweiterungsmodule sind direkt aus der BiBox
2 und Preisen finden Sie unter www.bibox.schule.

flr Lehrer/-innen erwerbbar.

Motiviert uben.

Mit den Interaktiven Ubungen
von WELT DER ZAHL!

Das Erlernte zu liben ist ein zentraler Bestandteil
des Unterrichts. Die Interaktiven Ubungen sind ein
umfangreiches digitales Angebot zum angeleiteten
oder selbstgesteuerten Uben, Vertiefen und
Anwenden der Unterrichtsinhalte.

Rufen Sie die Ubungen aus Ihrer BiBox heraus auf =

w [ ]
oder arbeiten Sie vollkommen unabhangig von der .
BiBox mit den Aufgaben.

Ubrigens: Als Lehrkraft erhalten Sie ein kostenfreies Interaktive Ubungen
Prifstiick. Einfach im Westermann-Konto anmelden
und ein Exemplar einer Interaktiven Ubung in den
Warenkorb legen.

e

Erfahren Sie mehr unter

www.westermann.de/grundschule-interaktiv




Illustration: Juliane Assies

Westermann Bildungsmedien Verlag GmbH

Georg-Westermann-Alle 66 | 38104 Braunschweig Westermann
49531 108 664 Immer auf den Punkt
bestellung@westermann.de

Sie wunschen eine
Schulberatung?

www.westermann.de/schulberatung

www.westermann.de/medienzentrum

@ Unsere Medienzentren

Folgen Sie uns auf
Instagram und Facebook!

www.instagram.com/Grundschulschnueffler
www.facebook.com/Grundschulschnueffler

Mein Zeitschriftenkiosk
Die Westermann Fachzeitschriften digital lesen

www.westermann.de/fz-digital

Weitere Informationen
unter www.westermann.de/weltderzahl

Sie erreichen uns
Montag — Donnerstag von

8.00 - 18.00 Uhr sowie
Freitag von 8.00 — 17.00 Uhr.

965.208

www.westermann.de



