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Einfach klar strukturiert.

Ubersichtlich gestaltete Seiten, ein stringent aufgebauter westermann
Lehrgang, leicht verstandliche Symbole u. v. m. sorgen
daftir, dass Sie und die Kinder sich gut im Schulbuch

und in den Zusatzmaterialien zurechtfinden.
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Blick ins Buch 2

Einfach bewegt lernen.

Die WELT DER ZAHL setzt in der Neubearbeitung die Idee des
.Bewegten Lernens” um. Dabei geht es insbesondere um das
Lernen durch Bewegung, bei dem die Bewegung das
Verstandnis fur den Lerngegenstand fordert.




Einfach differenziert.

Das Schulbuch bietet viele Aufgaben aus allen Anforderungsbereichen.

Besondere Aufgabenformate, Eigenproduktionen und Partneriibungen sorgen
daftr, dass jedes Kind auf seinem Niveau lernen und liben kann. Zusatzmaterialien
wie Arbeits-, Forder- und Forderhefte unterstitzen die individuelle Forderung.

Einfach passgenau.

Ein umfangreiches Angebot an differenzierten Zusatz-
materialien wie Kopiervorlagen, Forder- und Forderhefte,
Inklusionshefte, Lernerfolgskontrollen u. v. m. wurde
passgenau zur neuen WELT DER ZAHL entwickelt.
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Einfach digital.

Die Neubearbeitung fordert Medienbildung und den
Einsatz digitaler Mathematikwerkzeuge bereits ab
Klasse 1. Digitale Angebote wie Erklarfilme und andere
Videos, digitale Ubungen sowie die neue BiBox fiir
Lehrer/-innen sorgen fir optimale Unterstltzung

in Ihrem Unterricht.

Illustration: Matthias Berghahn

Blick ins Buch 3

Einfach gut vorbereitet.

Im innovativen Kommentierten Schulbuch finden Sie alle
wichtigen Informationen fur Ihre Unterrichtsvorbereitung
und -durchfiihrung auf nur einer Seite: die Schulbuchseite
mit Losungen, Einstiegshilfen, Hinweise zu Besonderheiten
der Aufgaben, Hinweise auf passende Zusatzmaterialien,
QR-Codes u.v. m.




Einfach klar strukturiert.

Klare Seitengestaltung Mehr Stringenz

Das neue, klare Layout sorgt fir viel Ruhe auf Sowohl bei der Abfolge der Aufgaben einer Seite
den Seiten. Die Kinder kdnnen sich so besser als auch bei der Themenabfolge im Schulbuch legt
auf die Bearbeitung der Aufgabe konzentrieren. die neue WELT DER ZAHL viel Wert auf Stringenz.
In der Regel erstreckt sich ein Thema uber eine Haufige Wechsel der Ubungsformen oder der
Doppelseite, der Schwierigkeitsgrad der Aufgaben didaktischen Materialien werden ebenso vermieden
steigt sukzessive. wie unnaotige Spriinge im Lehrgang.

| N
magqg Lcn

Illustration: Matthias Berghahn

Klare Arbeitsauftrage ermoglichen
selbststandiges Arbeiten.

O« |78 -63 Erst alles mal 67,

also mal 60, dann alles mal 3E,

also mal 3. Zum Schluss beide
Produkie addieren.

Erst alles mal 2 H, also mal 200,
dann alles mal 6 Z, also mal 60,
dann alles mal 4 E, also mal 4
Zum Schluss noch alle

Produkte addieren.

Erst mal 6 Z. Dann mal 3 E. Dann Produkte addieren.
78 16[3] 16 6
41618/0 4161810 416180
,,,,, 2[3l% 213[%
1
77777 491114 1 ) 423-152 b) 741 - 352 c) 593 - 216 d) 648 - 357
Alles 6-mal, B Alles 3-mal, Ich addiere schriftlich sezee 180249 128088 (R 260832
also 6 - 8, also 3 - 8, o -
dann 6 - 7. | dann 3 - 7 2 Aufgepasst bei Nullen am Ende der zweiten Zahl.
Das Ergebnis
s | &g fretmal 2997 ) s68 - 270 b) 275 - 480
639 - 510 726 - 370
1 . .
1 o) 28-86 b) 56 - 34 c) 7227 d) 95 - 49 743360 436630
6723 38 - 42 4536 28-77 132000 153360 267480 268620 275940 298450 325890
1541 159 1620 1906 1946 2156 2408 203 4655
2 a)562-42 b) 506 - 46 c) 2658 - 64 d) 28704 - 13 3 Aufgepasst bei Nullen in der zweiten Zahl.
843 - 27 307 - 38 1243 - 27 23108 - 17

Mess 22761 232% 23604 3}se1  0M2 17012 33152 392836 [3l6[7[171018] Erst mal 700, q) 367 - 708 b) 543 - 903
~Z5ehon ! dore mal 8 o 507 256 - 700

3 Finde den Rechenfehler und schreibe die Aufgabe richtig auf. [ 1] 725 - 405 327 - 603
215[918[316!

a) (21915 L8] p) [Z 1816 o [t 8 q) 160 L
; ;I'S 2 8 [ g 8 g 2 g g ; 2 [ 2 E g 180224 197181 259836 293625 312425 490329 503568
[T 13[5[%10] [CT&I5161516] [CTM1Z1513[6] [T 155018
Welche Ziffern fehlen, damit die Rechnung stimmt? Welche Ziffern fehlen, domit die Rechnung stimmt?
y L7140 ) [« 1753 ) @6E-5LE g 3k 90
o) 9@l [36 b) @3] @8 c) @717 ®6 o Q3 7 ¢ ®/51/010 esebee T3eb e LR
@320 20017 1@/ 111716/0 &a78]0
o8 I LA oS .23.3 ..82:1 & etet 3::1?&:
@@3[ seble ICRICE] oo/ e

R Knackt die 100001

Warfelt abwechselnd mit einem Warfel
und schreibt die gewdrfelte Zahl

in ein Kdstchen.

Sind alle Kastchen gefillt, multipliziert
die Zahlen. Addiert die Produkte.
Versucht mit méglichst wenigen Aufgaben,
die 10000 zu knacken.

R Knackt die Mition!

Wiirfelt abwechselnd mit einem Warfel
und schreibt die gewdurfelte Zahl

in ein Kastchen.

Sind alle Kastchen gefallt, multipliziert
die Zahlen. Addiert die Produkte.
Versucht mit moglichst wenigen Aufgaben,
die 1000000 zu knacken.

A sato 55 A satoso
84 FO Seite 66.67 £O sateca 85

WELT DER ZAHL 4, S. 84/85
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Farben und Symbole

Leicht verstandliche Symbole dienen Kindern
und Lehrkraften dazu, sich gut zurechtzufinden
und Arbeitsauftrage schnell zu erfassen.

Kapitelfarben zeigen den jeweiligen Inhaltsbereich
(Arithmetik, Geometrie, Sachrechnen und GréBen,
Daten/Haufigkeiten/Wahrscheinlichkeiten)

sowie Sonderseiten wie Wiederholungs- oder
Knobelseiten an.

Die Niveaustufe einer Aufgabe ist an der
Aufgabenziffer leicht zu erkennen.

Eine Krone an der Aufgabenziffer zeigt,
dass es sich um eine ,beziehungsreiche
Aufgabe” handelt.

Das ist ein
Zahlen-Dreier

nebeneinander.

Das ist ein
Zahlen-Dreier

untereinander.

HEEEEEF LE8|

Die Summe ist 39. Die Summe ist 51.
3+13+23=39 16 + 17 + 18 = 51
1 Addiere die Zahlen in den Zahlen-Dreiern.

Telelr) o5 7]
14
2

b)
Addiert die Zahlen in den Zahlen-Dreiern. Was féllt euch auf? Erklért.

g% % Welche Zahlen fehlen?
LTl ] o E LIz ] we
12

[ ]
H

EB ﬁ a) Verschiebt die Zahlen-Dreier aus Aufgabe 2 um ein Feld nach rechts.
Wie verdandert sich die Summe? Erklart.

b) Verschiebt die Zahlen-Dreier aus Aufgabe 2 um ein Feld nach unten.
Wie verdndert sich die Summe? Erklart.

g ﬁ Findet Zahlen-Dreier mit der Summe 45.

&
g3

E Diese Ausschnitte aus der Hundertertafel haben die Summe 45. Findet sie.

o] I L]
EH LT L]

e) Findet weitere Ausschnitte mit der Summe 45.

+ AH Seite 49
+ FO Seite 37
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Wortspeicher

Kommunizieren ist ein wichtiger Baustein im
Lernprozess: Wer etwas erklaren kann, hat es
verstanden! Wortspeicher helfen den Kindern,
die Fachsprache aufzubauen und sukzessive zu
erweitern: Wichtige Inhalte und Begriffe werden
auf den Seiten hervorgehoben und finden sich
nochmals am Ende des Buches in einer Ubersicht.

"\\H\Tigr@g\@@dﬁuﬁm\@m

Ecken Kanten Flachen
Y7
S \
[

8 Ecken 12 Kanten

ﬂ Korper: Wiirfet
g

Der Wirfel ist ein besonderer Quader.

.

Beim Wiirfel sind alle Kanten gleich lang.

Quader|und Wiirfel

12 Kanten
8 Ecken
6 Flachen

Ecken Kanten Flachen

1 Untersuche einen Quader.
Wie viele Ecken, Kanten und Fléchen hat ein Quader?

f’a}% 2 Baut einen Quader.
a) Es gibt lange und kurze Stdbe.
Wie viele Stabe braucht ihr fir die Kanten?
b) Wie viele Kugeln aus Knete braucht ihr fur die Ecken?

T e

?‘fﬁ H Alle Kinder haben Quader gebaut.
Welche sind Wirfel, welche sind andere Quader? Entscheidet und erklart.

I = 7] 2

Alle Gegenstande sind Quader.
Welche sind Wrfel, welche sind andere Quader? Entscheidet und erklért.

®es~ 3P
n

+ AW Seite 72

Es gibt
verschiedene

Quader.

Der Wiirfel ist ein besonderer Quader.
Er hat 12 Kanten, 8 Ecken und 6 Flachen.
Beim Wiirfel sind alle Kanten gleich lang.

125
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Einfach bewegt lernen.

Durch Bewegungsspiele Lerninhalte vertiefen

Aktuelle Forschungsergebnisse zeigen die
positiven Effekte von Bewegung auf das Lernen,
z. B. durch eine Steigerung der Konzentrations-
fahigkeit.

Eine besondere Chance gerade fiir den
Mathematikunterricht liegt jedoch im Lernen
durch Bewegung:

Dabei stehen die Bewegungen in einem inhalt-
lichen Zusammenhang mit dem mathematischen

Alle Bewegungsspiele sind
einfach im Klassenzimmer

bzw. in der Schule umsetzbar.

Der Flacheninhalt gibt an,
wie grop eine Flache ist.
Ein Quadrat mit einer Seitenldnge 1m| 1m?2
von 1 Meter hat einen Flacheninhalt
von 1 Quadratmeter (1 m?).

#R [ steltt aus einem Bogen Papier einen Quadratmeter her.
Worauf musst ihr beim Messen und Falten achten? Erklart.

1m .\\_ 1Tn2
L oy il
Tm

g% 2 Legt auf dem Schulhof eure Quadratmeter zu Fldchen aneinander.
Findet mehrere Losungen. Fotografiert.
a) Flacheninhalt: 3 m? b) Flcheninhalt: 6 m? c) Flacheninhalt: 4 m?

(=]
(=2

E Ko dos sein? Begrindet.
a) Eine Garage ist 3 m? gro. b) Eine Sporthalle ist 6 m? grop.
) Ein Blumenbeet ist 4 m? grop. d) Eine Wohnung ist 100 m? grop.

ZB A o schatzt: Wie gro ist der Flacheninhalt einer Garage?
b) Schatzt: Wie grop ist der Flacheninhalt eurer Sporthalle?

g

5 Zahlix behauptet: ,Immer ein Quadratmeter.” Erkldrt.

£R 18 Halbiert eure Quadratmeter. Legt auf dem Schulhof Flachen aneinander.
Es gibt viele Losungen. Fotografiert. Lasst andere Kinder prifen.
a) Flacheninhalt: 33 m?
b) Fldcheninhalt: 53 m?

,@?@. 7| Flichenexperiment
= Legt ein Flache, die den Flacheninhalt 5 m? hat.

) Passt eure ganze Klasse auf diese Fldche?
Vermutet. Dann prift.

a)

p

Passt die ganze Klasse auch
auf eine kleinere Flache?

72

WELT DER ZAHL 4,S5.72

Inhalt und vertiefen so das Verstandnis fuir den
Lerngegenstand.

Das Schulbuch bietet eine Reihe einfach umsetz-
barer Bewegungsspiele an. Zur Veranschaulichung
stehen Videos zur Verfligung.

Zusatzlich zu den Bewegungsspielen enthalt
das Schulbuch zahlreiche Partneriibungen
zum spielerischen Lernen und Vertiefen.

Illustration Zahline: Matthias Berghahn, Kinder: Friederike Schumann

chen-
ei?énmeni
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Vi(?ieos zu den Bewegungs-
spielen gibt es in der
BiBox fiir Lehrer/-innen!



Einfach differenziert.

Im Schulbuch uben auf individuellem Niveau

Ein wichtiges Merkmal der WELT DER ZAHL
sind die vielen differenzierten Ubungen:

Die Mehrzahl der Aufgaben im Buch und im
Arbeitsheft sind dem Anforderungsbereich I
zuzuordnen. Erganzt werden sie durch Ubungen
aus den Anforderungsbereichen IT und III,
welche sich oftmals am Ende einer thematischen
Einheit befinden.

1 Aufgaben aus dem n
Anforderungsbereich I

Die Kinder konnen auf unterschiedlichen
Niveaustufen an einem Thema arbeiten.

H @ 1 1 [

2% ﬁ Findet viele Méglichkeiten.

[7] [7] [7] [7]
A_LLA_I_LA_LLA_I_L

+ AH Soite 25

7o Sata 13
85

Aufgaben aus dem
Anforderungsbereich 11

WELT DER ZAHL 1, S.35

Der jeweilige Anforderungsbereich ist an
der Aufgabenziffer erkennbar.

Aufgaben zum beziehungsreichen Uben,
Eigenproduktionen und spielerische Ubungen
in Partnerarbeit eignen sich zur natiirlichen
Differenzierung, bei der jedes Kind auf seinem
individuellen Niveau arbeiten kann.

Aufgaben aus dem

Partnerspiele fordern Verstehens-
und Verinnerlichungsprozesse.

Ich berschlage
Ich rechne dabei im Kopf
cine Aufgabe, die nah
an 32160 + 44807 liegl

Welchen Uberschlag kénnt mv schnell und sicher im Kopf rechnen?

U: 30000 + 40000 = U: 30000 + 50000 = U: 33000 + 45000 =

b) Rechnet nun genau. Welcher Uberschlag ist ndher am Ergebnis? Warum? Erklart.

A3 2 Ein Kind wahlt eine Aufgabe und rechnet genau.
Die anderen Kinder schreiben einen Uberschlag auf. Vergleicht die Uberschlage.

©)[ 37050 + 10599

3 Kann das stimmen? Uberpriife durch einen Uberschlag. Rechne richtig.

10568 + 14436 = 25004
Fehler bei grofien Stellenwerten 77158 + 2884 = 90012
2u erkennen 25022 + 24978 = 40000

19999 + 20001 = 40000
42000 + 40480 = 85000

4 Kann das stimmen? Wenn der Uberschlag nicht hilft, kannst du dir
die Endstellen ansehen. Sonst hilft der Taschenrechner.

[ 40989 + 37021 ®) 20070 + 58700

Der Uberschlag hilft mir,

47210 + 43290 = 90400
27015 + 9999 = 37016
23456 + 12345 = 35801
90002 + 7998 = 98000
18402 + 50689 = 69081

Der Uberschlag allein
hilft nicht immer. Ich sche mir
die letzten Stellen

’ der Zahlen an.
S den Tasch

Mnnchmnl brauche ich
hn

Dabei mus ich auf das genaue
Einlippen achten

BB 15 Limit 20000

Jedes Kind warfelt mit vier Wrfeln und
bildet eine Zahl. Das erste Kind addiert seine
Zahl und die Zahl des anderen Kindes
Anschlieend wird neu gewirfelt und das andere
Kind addiert das Ergebnis und seine Zahl.
Macht immer so weiter. Verloren hat das Kind,
dessen Ergebnis als erstes Uber 20000 liegt.

+ AH Seite 29
FO Seito 44

Anforderungsbereich III

43
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Einfach passgenau.

Perfekt abgestimmte Materialien zur Differenzierung

Zur Neubearbeitung wurden passende Arbeits-,
Forder- und Forderhefte entwickelt, die sich
thematisch eng an das neue Schulbuch anlehnen:

Das Arbeitsheft bietet auf 80 Seiten vertiefende
und selbsterkldrende Ubungen zum Schulbuch.

Das Forderheft unterstiitzt Kinder (z. B. durch
haufigen Einsatz didaktischer Materialien) dabei,
die mathematischen Grundlagen zu begreifen und
zu verinnerlichen.

Das Forderheft bietet leistungsstarkeren Kindern
die Moglichkeit, Inhalte zu vertiefen und sich
selbststandig mathematischen Herausforderungen
zu stellen.

I
R A 5 4 0.8 0 4 o

500

E% 1 Von Strich zu Strich immer Bl mehr. Zeigt und zéhlt om Zahlenstrahl.
a) 510, 511, 512, ..., 516 b) 540, 550, 560, ..., 600  c) 550, 555, 560, ..., 580
d) 600, 599, 598, .., 594 ) 570, 560, 550, ..., 510  f) 550, 545, 540, ..., 520

88 2 Bei welchen Zahlen stehen die Ballons?
Wie heifen die beiden Nachbarzehner?
Ergdnzt wie im Beispiel.

50/6/-/6/=/5/0/0

%R 3 Zeige eine Zahl. Ein anderes Kind sagt, wie sie heipt, und nennt die Nachbarzehner.

Wechselt ab.

4 Schreibe zu jeder Zahl die Nachbarzahlen auf: Vv [ N
Vorganger (V) und Nachfolger (N). a)5153] [5/5/%] [5[5[5
a) 554 b) 589 c) 510 d) 599 819
e) 669  f) 641 ) 630  h) 600 b 5

5 Rechne weg vom Zehner. Schreibe
a) 50-3 b) 60-7 o) 70-4 zu jedem Packchen

noch eine Aufgabe
550- 3 360- 7 570- 4 poch eine Aufgebe

6 Rechne weg vom Hunderter.
a) 100- 5 b) 100- 6 c) 100- 1

600- 5 600~ 6 600 1 ) b
7 Rechne weg vom Hunderter.
a) 100~ 7 b) 900~ 3 c) 700- 4 d) 00— 8 e) 500- 2
100 - 70 900 - 30 700 - 40 600 - 80 500 - 20

) Finde ein weiteres Pdckchen.

788 18 zahlenstrahl-Lauf bis 1000

Spielt zu dritt.

Ein Kind steht bei 0, ein Kind bei 1000.

Das 3. Kind nennt eine dreistellige Zahl.
Die anderen Kinder gehen zu der Stelle,
an der die Zahl ungefdhr ist.

Wer hat den kirzeren Weg?

Vermutet, prift und erklart.

> AH Seite 13/5-7
> FO Seite 17
> FO Seite 9

Schulbuch 3, S. 25

NEU: Zu den Heften bieten wir Ihnen kostenlose
Erklarvideos und digitale Ubungen: Diese werden
ganz einfach per QR-Code aus den Heften heraus
aufgerufen und konnen somit von allen (z. B. auch
von den Eltern) genutzt werden.

Die Inklusionsmaterialien wurden ebenfalls zur
neuen WELT DER ZAHL Uberarbeitet. Verweise auf
thematisch passende Inklusionshefte sind sowohl
im Schulbuch als auch in den Lehrermaterialien zu
finden. So ist die Arbeit aller Kinder am selben
Thema moglich.

=

Welche Zahlen sind es? Schreibe die Zahlen in die Ballons.

t+ t+
o 100 200

2 Zeige am Zahlenstrahl. Rechne vor und zuriick zu den Nachbarhundertern.
a) 320 + =_4%00 b) 470 + = c) 740 + =
320 - =_300 470 - = 740 - =
d) 590 + = e) 695 + = f) 299 + =
590 — = 695 — = 299 - =
3 Vergleiche. Welche Zahl ist gréBer? Setze ein: @ oder @
a)320(0) 310 b) 430 () 340 c) 450 () 540 d) 246 () 256
470 () 480 580 () 850 803 () 830 800 () 799
4 Ordne der GroBe nach. Beginne mit der kleinsten Zahl.
a)760 706 670 607 767 b)603 633 360 630 306

e e

o

Binde die Ballons richtig an.

e o e @

. 20 . . . .
800 810 820 830 840 850 860 570

6 a)808+__=_810 b)819+__ = c)837+__ =
808-__ =_800 819-_ = 837- =
d)s72+ = €)899+ = f) 902+ =
872- = 899- = 902-__ =
7 Weg vom Hunderter. Finde ein weiteres Péackchen.
a)100- 3= b)300- 7= c) 600 - 9=
100 -30= 300-70= 600 - 90=
d) 400- 5= e)500- 6= f)
400 -50= 500 - 60=

 2u Schilerband Seite 225 13

Arbeitsheft 3, S. 13



Illustration: Matthias Berghahn

1 Welche Zahlen sind es? Schreibe die Zahlen in die Ballons.

20000 060

310

400

3 Welche Zahlen sind es? Schreibe die Zahlen in die Ballons.

a4 ads

‘0000 ‘06000

20 230 20 250 650 660 70

-

Bei welcher Zahl steht der Ballon?
Rechne vor und zuriick zu den Nachbarzehnern.

a) ?

466 + =470
466 — =460

o

460 und 470 sind
die Nachbarzehner

von

Zahlenstrahl bis |1

17

Zahlenstrahl

n Zahlenratsel. Trage die Buchstaben passend in die Ballons ein.

BNt b S .

A Die Zahl liegt zwischen 600 und 700. Der Zehner ist kleiner als der
Hunderter.

B Die gerade Zahl liegt von der 720 vier Schritte am Zahlenstrahl entfernt.

C Die Zahl ist die Hdlfte von 440.

D Das Doppelte meiner Zahl ist 300.

E Die gerade Zahl liegt von der 530 zwei Schritte am Zahlenstrahl entfernt.

F Hunderter und Zehner sind gleich. Die Zahl liegt zwischen 300 und 400.

G Die Zahl ist gerade. Hunderter und Zehner sind gleich.

H Finde ein passendes Zahlenrdtsel:

B3 wetche Zahten sind es?

O o oo o
Thn o o oo
O 0O oo O
v:lh S | | | |
U0 oo o
B i
| S I

Forderheft 3,S. 17

Forderheft 3, S.9
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Finfach digital.

Medienkompetenz Videos (3¢

Die neue WELT DER ZAHL und ihre Zusatz- Erklarvideos und Videos zu den Bewegungsspielen
materialien bieten den Kindern vielfaltige helfen, Inhalte oder Spiele besser zu verstehen.
Moglichkeiten, den Umgang mit digitalen Medien Alle Videos sind in der BiBox fur Lehrerinnen und

zu erproben und fiir das Lernen zu nutzen. Lehrer enthalten.

Seiten zum ,Offline Coding® bahnen beispiels- Erklarvideos kénnen dariiber hinaus auch

weise das Verstandnis fir die Grundlagen unmittelbar, ohne Einsatz der BiBox, liber QR-Codes
des Programmierens an. aufgerufen werden, die sich im Arbeitsheft befinden.

Schrifiliches

Multiplizieren 1

Illustration: Matthias Berghahn

1 Multipliziere schriftlich. a)[H|Z[E b)[H]Z[E c)[H
Zuerst die Einer, z ? a v = 8 ; Q va fE’
Ein Programm ist eine Folge von Befehlen. So schr dann die Zehner, E
o schreiben dann die Hunderter!
wir die Befehle:

Der Roboter soll ... 5 d)[H[Z[E e)[H[Z[E f 5

- sty 813 4|-17 253/ %
... auf das Startfeld A gehen. Blick in Pfeilrichtung. | Startposition! Start TIH[Z|E TIHIZE
... ein Feld vorwdrts gehen. Gehe 1 vor! v G012 amse oese are sess
... sich auf dem Feld nach rechts drehen. Drehe rechts! dr
... sich auf dem Feld nach links drehen. Drehe links! dt 2 o)[5[4[3[-[3 b)[4]2[7[ [ o639 [6 d)[z2[8l6[ &

e) 764 [5 f) 358 [7 9472 ]9 hg[56]-[3

E% 1 Der Roboter méchte vom Start A zum Schatz .
Schreibt das Programm dazu auf.
1620 1708 2288 2506 2568 3520 3820 383 w28
Ich bin ein Roboter St
Startposition] ™ Gebt mir Befehle! ar
f

W
3 3 0)[4[8[2]3]-[3] b)[8[215[%[ 7] ©)[2]5]%[3]2]-[6] D[3[%[6[2]3]-[8
- e)6[1[2[%[ (5] D [F[5[1[[- [« D[4[2[3[1[6] [3] MW[1[8]6[2[5] (3

ks 005 3060 ssers  s7is sesy  isss2  2iesss 3862
& a)[u[e[0[7[-[8] b)[7[3[0[5[-]3] ©)[2[3[0]5]8] [+ o
chte au
88 2 Mit welchem Programm kommt der Roboter vom Start A zum Schatz © ? die Nullen!
0 A Prift. d)[5]0[3[8]-[7] ©[6[0[5[9]-[5] f[A[2[3[6[0]-[6
9)[4[6[0[3[-[9] M[3[7[5[0] [6] I [2]4]0[8[5] [5
A
21915 22500 0295 3266 IS 41427 IR0 e3UT 222 120425
b) A Priift.
- Bo)uas 6|0 [3[2[ [7[-[8|9[[4[6[9 g/ d 3[4[0[-[5
I 2061 2% 51917 1130 12]515 3[4 [6[7[10
<« I I
”— o) [3[4[5[-[%/N[6l ]2 3195 6[2[-[7|M[4[7[0 3
2[5[18/0 2[11]619 G 11017
74 . 2u Schutbuch Sete 80~ D1
WELT DER ZAHL 2,S.74 Arbeitsheft 4, S. 51
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Digitale Ubungen
Im Arbeitsheft

Das umfangreiche Ubungsangebot in den Arbeits-
heften wird erganzt durch zusatzliche digitale
Aufgaben. Diese werden uber einen QR-Code
genau dort angeboten, wo das automatisierende
Uben besonders wichtig ist.

Ein wesentlicher Vorteil dieser digitalen Ubungen:
Das Kind erhalt dabei direkt eine Rlickmeldung
dartiber, ob es die Aufgabe richtig gelost hat

oder nicht.

1l o) S— b) —
e —— e
TS Es sind 120. s | Es sind .
- s
Ssmssesss  Immer 30er-Gruppen. B Immer er-Gruppen.
— 0130 = ———
__”7 - — N
smmwesms ) ES sind 30er. s/ Es sind er.
. -
mm——
Prre—
e
2 Wie viele Gruppen sind es?
0)200140=7 b) 450: 50 = c) 21O!7O=7 d)720190=7
280: 40= 350:50= 560:70=  270:90=
3 )490:70=__ b)120:60= €)140:20=__ d)630:90=_
160:40=  180:30= 640:80=  400:50=
ARy — b) /Sm—
s re—
mummsss | Es sind 150. e /Essind .
N Es sind 3 Gruppen. — Es sind Gry
- e
mm—— 150 :3 = e
posee——— —_— r——
[rrre——
| Immer - Imme
————— —
. in einer Gruppe. —— i o
- —
s e
proee——— re—
- mmmme —
—
e P
. mamras
e is
s
5 Wie viele sind in einer Gruppe?
a) 200: 4= b) 180: 3= c) 240: 8= d)e
200: 5= 180: 9= 240t 4= 360
6 a)450:9= b) 160: 2= c) 360: 6= d) 270: 3=
300: 5= 350: 7= 320:8= 630: 7=
360: 4= 250: 5= 270:9= 450: 5=
» zu Schilerband Seite 58 35

Arbeitsheft 3, S.35

Digitale Tafelbilder

30 bis 40 Tafelbilder pro Schuljahr ermoglichen es,
Unterrichtsinhalte am Whiteboard (oder wahlweise
per Beamer) einzuflihren oder zu festigen.

Die Tafelbilder sind Bestandteil der BiBox fiir
Lehrerinnen und Lehrer.

Die Digitalen Tafelbilder
- greifen wichtige Inhalte aus den Schulbuchern auf;

- bieten durch Werkzeugleisten und durch unter-
schiedliche Materialpaletten (Wendeplattchen und
Rechenschiffe, geometrische Formen, Geld u. v. m.)
vielfaltige Einsatz- und Gestaltungsmoglichkeiten;

- sind online und offline nutzbar.

- —— —

Illustration: Matthias Berghahn, Miinzen: Bundesministerium der Finanzen
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Einfach gut vorbereitet. .,
Mit dem Kommentierten Schulbuch ... ~

- T T e

Im Kommentierten Schulbuch finden Sie zu jeder Schulbuchseite
alle wichtigen Informationen kompakt auf einer Seite:

die Schulbuchseite mit eingetragenen Losungen, didaktische
Hinweise, Einstiegshilfen, Hinweise zu Besonderheiten der
Aufgaben, Hinweise auf passende Zusatzmaterialien u. a. m. N Zan

Damit haben Sie vor und wahrend der Unterrichtsstunde immer

alles im Blick! Kommentiertes
Schulbuch

WELT
DER ZAHL

|
g

% 1 Zahlenrdtsel. Schaut beim Lésen auf die Luftballons. Welche Zahl ist es?

e verkleinerte
Q? ? Q?@ (? ? Q? ‘ QP Schulbuchseite

mit eingetragenen

A1: Die Kinder
bearbeiten die
Aufgaben der
Reihe nach, bis
2zu jeder Teilauf-
gabe ein Ballon

methodisch-
didaktische

Hinweise gg'undgn ist. " H =100 a) Die Zahl ist gréBer als 90. b) Die Zahl ist eine Zehnerzahl. C = 30
g:g:::;zegm;: E = 56 ¢) Die Zahl hat den Vorgénger 55.  d) Die Zahl liegt zwischen 60 und 70. F = 68 Lésungen
sie die Zahlen G = 78 e) Die Zahl ist um 8 gréBer als 70. ) Die Zahl ist kleiner als 20 und gerade. B = 18

gefunden haben.

D = 38 g) Die Zahl ist kleiner als 40 und h) Die Zahl ist um 5 kleiner als eine
gréBer als 30. Zehnerzahl. A =5

A2: Vor der
Eigenarbeit
die Zeichen und

deren Bedeutung
wiederholen.

2 Vergleiche. Welche Zahl ist groer? Schreibe in dein Heft.
Setze (<) oder (5) ein.

a) 59@ 95 b) 81@) 18 o) 73@ 85

A3: Mit leistungs- 39@ 13 45 (@) 54 89 (@@ 90
H H schwécheren
Hinweise zur PR CE 18@83 2@12 8@

tisieren, dass je-
weils vom gropten
Stellenwert aus
geordnet wird,
daher gilt 35 > 29.

Differenzierung

3 Ordne der GroBe nach. Beginne mit der kleinsten Zahl.

a) 58, 29, 3529, 35,58 b) 47, 2, 112,11, 47  ¢) 63, 96, 5050, 63, 36 d) 30, 18, 3678, 30, 36
e) 23, 21, 43121, 23,43f) 93,9, 399,39, 93 @) 58, 93, 3030, 58, 93 h) 53, 35, 5535, 53, 55

A&4-5: Achtung!

Das Ergebnis 4 Weg vom Zehner.
. el VR 0)30-1=29 )50~ 1= 49 ©)80-1=79 d)100- 1= 99
Stolperstelne ner. bet Zahten- 30-2-=28 50-2=48 80-2=78 100- 2= 98
strahl kann beim 30-3=27 50-3=47 80-3=77 100-3 =97
Lésen helfen.
(A6 Mitalen 5 0)50-3=47 b)50-5=45 c)60-6 =5k d) 50-7=43
Sinnen erfahren 60-3=57 60-5=55 20-6= 14 70-7=63
CIO I, T 70-3=67 70-5=65 40-6= 3k 100- 7= 93

die Zahlen am
Zahlenstrahl un-

gefdhr liegen und oL
ACHTUNG wie grop jeweils '@%2)‘ 6| Zahlenstrahl-Lauf
! der Abstand zur =
0 und 100 ist. o« Spielt zu dritt. Ein Kind steht bei 0,

besonders WIChtIg SEIDEED ein Kind bei 100. Das 3. Kind nennt eine Zahl.
Bewegungsvideo . .
in der BiBox. Die anderen Kinder gehen zu der Stelle,
an der die Zahl ungefdhr ist.

Nach dieser Seite Wer hat den kirzeren Weg?

empfiehlt sich Vermutet, prift und erklart.
der Einsatz von

Diagnosetest 3.

ot didaktische
Didaktischer Kommentar:

Der Zahlenstrahl bedarf einer grindlichen Behandlung, um von allen Kindern hinsichtlich seiner Struktur und seiner besonderen . . .
Schwierigkeiten verstanden und als Untersttitzung bei der Entwicklung von Z&hlkompetenzen (riickwarts, in Schritten) genutzt H Inweilse zur Selte
werden zu kénnen. Zum Rechnenlernen ist er allerdings weniger geeignet, weil er zum zéhlenden Rechnen verflhrt. Die Beob-
achtung der Kinder bei der Bewegungsiibung (Aufg. 6) liefert wichtige diagnostische Einsichten.

in Par it: Ein Kind zeigt eine Zahl am Zahlenstrahl (KV 39), das andere Kind sagt die
Zahl und nennt Vorgdnger, Nachfolger und die Nachbarzehner. Alternative: Ein Kind nennt eine Zahl, das andere Kind zeigt
die Zahl und nennt die Nachbarzahlen/-zehner. Die Rollen regelmdBig wechseln.

Materialien:
AH: 10 RT: 14 Zahlenstrahl (Blankovorlage KV 39) Bewvideo VerWe|Se a Uf
FO: 9 KV: 38, 39 (Blankovorlage), 41 |DkErO] .
Inkl: Heft C1 und C2 (zusdtzlich KV 43) Bewegungsvideo in der BiBox: 1 Zusatzmaterial
Zahlenstrahl-Lauf "
D3 = “

24 sowie QR-Codes

Kommentiertes Schulbuch 2, S. 24
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..und der digitalen BiBox fur
L ehrerinnen und Lehrer

Die BiBox ist Ihre digitale Begleitung passgenau
zu WELT DER ZAHL. Egal ob zur einfachen
Unterrichtsvorbereitung, zum direkten Einsatz im
Klassenzimmer oder fur komplett digitales Lernen
- die BiBox ist das passende Unterrichtssystem in
jeder Situation!

Die BiBox fiir Lehrerinnen und Lehrer beinhaltet
sowohl das digitale Schulbuch als auch eine Fille an
Zusatzmaterialien fur die Vorbereitung und Durch-
fuhrung Ihres Unterrichts. Profitieren Sie bei Ihrer
Unterrichtsvorbereitung von ausfuhrlichen didak-
tischen Kommentaren passend zur Schulbuchseite.
Eine Vielzahl an weiteren Zusatzmaterialien wie
Arbeitshefte, Diagnosetests, (editierbare) Lern-
erfolgskontrollen, (editierbare) Kopiervorlagen,
Losungen, Videos, u. v. m. sind ebenfalls direkt der
jeweils passenden Schulbuchseite zugeordnet.

Mit den vorhandenen Werkzeugen konnen Sie
zudem mit der digitalen Seite arbeiten, indem

Sie Stellen markieren, heranzoomen,

kopieren u. v. m.

L 4

Eiﬂgx

Jede BiBox enthalt zusatzlich zwischen 30 und 40
Digitale Tafelbilder.

In Kombination mit der BiBox fiir Schiilerinnen
und Schiiler wird Ihr Unterricht noch digitaler:
Ihre Klasse kann direkt auf das digitale Schulbuch
zugreifen und Sie konnen die Materialien aus der
BiBox heraus mit der Klasse oder auch individuell
mit einzelnen Kindern teilen.

. 14 BiBox fiir Lehrer/-innen
BiBox inklusive E-Book

| DER ZAHL

Illustration: Matthias Berghahn

- Die BiBox
ist online
~und offline
" nutzbar!

Demo-BiBox fiir
Klasse 3

Ausfihrliche Informationen
Sowie kostenfreie Demoversionen
unter www.bibox.schule | |
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Illustration: Matthias Berghahn

Einfach mehr drin.

Kopiervorlagen

Die umfangreiche Sammlung an Kopiervorlagen wurde

komplett neu Uberarbeitet. Sie dient insbesondere der Vertiefung
und Automatisierung der Inhalte. Neben einer Vielzahl an
Vorlagen mit unterschiedlichen Ubungen sind bspw. auch
Blanko-Vorlagen sowie mehrseitige Hefte im DIN A5-Format

flr besondere Themenbereiche wie Einmaleins oder Geometrie,
sowie Forscherhefte zu besonderen Ubungsformaten enthalten.

Lernerfolgskontrollen
und Diagnosetests

Mit den passenden Lernerfolgskontrollen kdnnen die Kompeten-
zen der Kinder regelmaBig Uberpriift werden. Die Diagnosetests
helfen dabei, Schwierigkeiten einzelner Schilerinnen und Schiiler
gezielt zu diagnostizieren und damit eine individuelle Forderung zu
ermoglichen.

Alle Lernerfolgskontrollen und Diagnosetests sind
in jeweils zwei parallelen Versionen enthalten.

Losungen

Das Losungspaket beinhaltet sowohl das Schulbuch als auch
das Arbeitsheft mit eingetragenen Lésungen. Die Losungen
sind durch die dafiir verwendete rote Schrift gut erkennbar.

Damit konnen Sie oder auch die Schiilerinnen
und Schiiler einfach eine Losungskontrolle
durchfihren.

Kopiervorlage

WELT
DER ZAHL

Lernerfolgskontrollen
und Diagnosetests

WELT
DER

Lésungen
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Sachrechnen und Grof3en

Das Arbeitsheft Sachrechnen und GroBen bietet einen
begleitenden Sachrechenlehrgang. Aufgaben auf unter-
schiedlichen Anforderungsniveaus helfen, Kompetenzen

im Sachrechnen zu entwickeln, zu vertiefen und zu festigen.

Zu den GroBenbereichen Geld, Zeit, Langen, Gewichte und
Volumina sind Aufgaben zur Ubung und Anwendung
enthalten.

Daten, Kombinatorik,
Wahrscheinlichkeit

Das Arbeitsheft Daten, Kombinatorik, Wahrscheinlichkeit
bietet die Moglichkeit, diese Themen regelmaBig in den
Mathematikunterricht zu integrieren und schrittweise zu
erarbeiten.

Handlungsorientierte Aufgaben auf unterschiedlichen
Anforderungsniveaus helfen z. B. dabei, Diagramme
kennenzulernen, Strategien zum Losen kombinatorischer
Aufgaben zu entwickeln und ein Verstandnis fiir den
abstrakten Begriff der Wahrscheinlichkeit anzubahnen.

Geometrie

Das Arbeitsheft Geometrie bietet erganzende und
vertiefende Ubungen auf unterschiedlichen Anforderungs-
niveaus zu geometrischen Themen wie Orientierung

im Raum, Symmetrie, ebene Figuren, Kérper und Zeichnen.

Die Hefte wurden passgenau zur Neubearbeitung der
WELT DER ZAHL entwickelt, kdnnen aber auch unabhangig
vom Lehrwerk eingesetzt werden.

Sachrechnen und
Gropen

DER

Daten, Kombinatorik,
Wahrscheinlichk

WELT
DER ZAHL

Illustration: Matthias Berghahn



16

Einfach noch mehr drin. -

"R

Rechentrainer WELT DER ZAHL INKLUSIV

Der Rechentrainer wurde passgenau zur
neuen WELT DER ZAHL uberarbeitet, ohne dass
die Konzeption verandert wurde:

Motivierende, selbsterklarende
\g Aufgaben und Belohnungs-
Sticker sorgen fur viel Spal3
beim Uben der arithmetischen
Inhalte.

DER

INKLUSIV

Heraustrennbare Losungs-
seiten konnen zur Selbst-

Rechentrainer

g kontrolle genutzt werden.

DER ZAHL
 inkuusiv |

o

HIZIE HIZIE HIZIE HIZIE 1] ch sehe
2/3/9 3/5/8 4|72 5|76
+587 276 BEIEG BEIEL 4 blaue und
1 rotes Plattchen.
2 of [4[18 b) 713 o[ [+/0[9 d)| (377 _m
+/3/84 +/4/5/9 +/3/8|2 +[5/4[3

4]+ [1]=[5]

3 Schreibe stellengerecht untereinander, dann rechne.

i 2 (D XTI L L] eeee)
©) 327 + 646 = & 587+ 9= e Vs
Do s Rl =0 D+0)=1
g) 96+587= & h39s+s19= e
+3/813 + + + I P
1 el -0 -0
e) f) 9 h)

| @eeeS @110  @eeES (11D
sC+01=-0 O+01=0

.
358 801 Y .
& s ] eeee [____oJeceso)
973

s STl =0 Lell=0

] eeee [___00]eceoo)
‘O+-0 O+-0

1 Zum Beisil erzalen, Sprechbiasen gemeinsom esen
M6 2 Puie Aiauien i bouen und rten Patchen nchisgen, passande Auigabe shrsben und sen

Rechentrainer 3, S. 51

Inklusionsheft A2, S. 16
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Inklusionshefte

Passend zur Neubearbeitung wurden

auch die Inklusionsmaterialien komplett
uberarbeitet. Die Arbeitshefte der Reihe

WELT DER ZAHL INKLUSIV eignen sich sowohl
fur Kinder, die zieldifferent in der Grundschule
unterrichtet werden, als auch fir Kinder mit
erhohtem Forderbedarf.

Durch das neue klare Layout sind die Seiten
noch ubersichtlicher. Weniger Wechsel der
Ubungsformate und viele Beispielrechnungen
mit Zahlix und Zahline erleichtern ein
selbststandiges Arbeiten der Kinder.

2 Welches Bild passt nicht? Streiche es durch.

& #a sda

< &% &%-Pp | &% &%

. ¢c®» D€

s @ e ¢V

6
‘N NN R

22

Inklusionsheft B4, S. 22

Lernerfolgskontrollen
und Kopiervorlagen

Zu jedem Inklusionspaket ist eine Sammlung
mit Lernerfolgskontrollen und Kopiervorlagen
erhaltlich.

Lernerfolgskontrolle

und Kopiervorlagen Lernerfolgskontrollen

und Kopiervorlagen

WELT
DER ZAl
| inkuusiv }

Heft A3
Nume Datum: LEK1
(nach S.19)

@@@@E
@@@
(A XK LK K

M T O e

“eseee oo 11 | WL
boeseDOInD{ ] W
eesee @00 ) | UYL

“sl eeees|ese )5+ 3
| eeeesjeri 5+

38 [ele]e)

Lernerfolgskontrolle 1T zum Inklusionsheft A3
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Einfach alles fur Klasse 1 bis 4

Titel

Materialien fiir Schiiler/-innen
Schulbuch 1

ISB-Nr.

978-3-14-106101-7

Titel

Materialien fiir Schiiler/-innen
Schulbuch 2

ISB-Nr.

WELT DER ZAHL 2

978-3-14-106102-4

BiBox - Das digitale Unterrichtssystem 1

WEB-14-106156

Schulbuch 2 (Verbrauchsmaterial)*

978-3-14-106105-5

Interaktive Ubungen 1

WEB-14-126698

BiBox - Das digitale Unterrichtssystem 2

WEB-14-106157

Arbeitsheft 1

978-3-14-106111-6

Interaktive Ubungen 2

WEB-14-126699

Arbeitsheft 1 mit Interaktiven Ubungen

978-3-14-126711-2

Arbeitsheft 2

978-3-14-106112-3

Forderheft 1

978-3-14-106131-4

Arbeitsheft 2 mit Interaktiven Ubungen

978-3-14-126713-6

Forderheft 1

978-3-14-106141-3

Forderheft 2

978-3-14-106132-1

Rechentrainer 1

978-3-14-106195-6

Forderheft 2

978-3-14-106142-0

Ziffernschreibkurs
Materialien fiir Lehrer/-innen

Kommentiertes Schulbuch 1

978-3-14-106201-4

978-3-14-106121-5

Rechentrainer 2
Materialien fiir Lehrer/-innen

Kommentiertes Schulbuch 2

978-3-14-106196-3

978-3-14-106122-2

BiBox - Das digitale Unterrichtssystem 1

WEB-14-106171

BiBox - Das digitale Unterrichtssystem 2

WEB-14-106172

BiBox - Erweiterungsmodul Losungen
Forderheft 1

WEB-14-106381

BiBox - Erweiterungsmodul Losungen
Forderheft 2

WEB-14-106382

BiBox - Erweiterungsmodul Losungen
Forderheft 1

WEB-14-106391

BiBox - Erweiterungsmodul Losungen
Forderheft 2

WEB-14-106392

Losungen Schulbuch und Arbeitsheft 1

978-3-14-106116-1

Losungen Schulbuch 2 und Arbeitsheft 2

978-3-14-106117-8

Kopiervorlagen 1

978-3-14-106191-8

Kopiervorlagen 2

978-3-14-106192-8

Lernerfolgskontrollen und Diagnosetests 1

978-3-14-106126-0

Lernerfolgskontrollen und Diagnosetests 2

978-3-14-106127-7

Wortspeicherkarten 1
INKLUSIONSMATERIALIEN
Materialien fiir Schiiler/-innen

Paket A (Zahlenraum bis 10)

978-3-14-106120-8

978-3-14-106251-9

Wortspeicherkarten 2

Materialien fiir Schiiler/-innen
Schulbuch 3

978-3-14-106130-7

WELT DER ZAHL 3

978-3-14-106103-1

Paket B (zahlenraum bis 20)

978-3-14-106252-6

BiBox - Das digitale Unterrichtssystem 3

WEB-14-106158

Paket C (zahlenraum bis 100, plus und minus)

978-3-14-106253-3

Interaktive Ubungen 3

WEB-14-126709

Paket D (zahlenraum bis 100, mal und geteilt)

978-3-14-106254-0

Arbeitsheft 3

978-3-14-106113-0

Paket E (Zahlenraum bis 1000)

Materialien fiir Lehrer/-innen

Lernerfolgskontrollen und Kopiervorlagen A

978-3-14-106255-7

978-3-14-106261-8

Arbeitsheft 3 mit Interaktiven Ubungen

978-3-14-126714-3

Forderheft 3

978-3-14-106133-8

Forderheft 3

978-3-14-106143-7

Lernerfolgskontrollen und Kopiervorlagen B

978-3-14-106262-5

Lernerfolgskontrollen und Kopiervorlagen C

978-3-14-106263-2

Lernerfolgskontrollen und Kopiervorlagen D

978-3-14-106264-9

Rechentrainer 3
Materialien fiir Lehrer/-innen

Kommentiertes Schulbuch 3

978-3-14-106197-0

978-3-14-106123-9

Lernerfolgskontrollen und Kopiervorlagen E

978-3-14-106265-6

BiBox - Das digitale Unterrichtssystem 3

WEB-14-106173

Blatterbucher,

weltderzahl

Weitere Informationen,

Stoffverteilungsplane u. V. M.
unter www.westermann.de/

BiBox - Erweiterungsmodul Losungen
Forderheft 3

WEB-14-106383

BiBox - Erweiterungsmodul Losungen
Forderheft 3

WEB-14-106393

Losungen Schulbuch 3 und Arbeitsheft 3

978-3-14-106118-5

Kopiervorlagen 3

978-3-14-106193-2

Lernerfolgskontrollen und Diagnosetests 3

978-3-14-106128-4

Wortspeicherkarten 3

978-3-14-106140-6

Das Schulbuch 2 ist wahlweise auch als Verbrauchsmaterial erhaltlich. Die hier aufgefihrten Zusatzmaterialien wie

die BiBoxen, das Kommentierte Schulbuch und die Losungen beziehen sich auf das Schulbuch zur Ausleihe.

Alle diese Materialien sind (zum selben Preis aber mit anderen Bestellnummern) auch zur Verbrauchsversion erhaltlich.
Bei Interesse wenden Sie sich bitte an unsere Schulberater/-innen oder informieren sich im Online-Shop unter
www.westermann.de/weltderzahl



Die vollstandige Bibliografie als Bestellzettel mit Preisen
finden Sie unter www.westermann.de/wdz/bestellzettel

Titel

WELT DER ZAHL 4

Materialien fiir Schiiler/-innen
Schulbuch 4

ISB-Nr.

978-3-14-106104-8

Titel

WELT DER ZAHL Zusatzmaterialien1- 4

Materialien fiir Schiiler/-innen
Arbeitsheft Geometrie 1/2

ISB-Nr.

978-3-14-106204-5

BiBox - Das digitale Unterrichtssystem 4

978-3-14-106159-8

Arbeitsheft Sachrechnen und GroBen 1/2

978-3-14-106206-9

Interaktive Ubungen 4

WEB-14-126710

Arbeitsheft 4

978-3-14-106114-7

Arbeitsheft 4 mit Interaktiven Ubungen

978-3-14-126715-0

Forderheft 4

978-3-14-106134-5

Forderheft 4

978-3-14-106144-4

Rechentrainer 4
Materialien fiir Lehrer/-innen

Kommentiertes Schulbuch 4

978-3-14-106198-7

978-3-14-106124-6

BiBox - Das digitale Unterrichtssystem 4

978-3-14-106174-1

BiBox - Erweiterungsmodul Losungen
Forderheft 4

978-3-14-106384-4

BiBox - Erweiterungsmodul Losungen

978-3-14-106394-3

Arbeitsheft Daten, Kombinatorik,
Wahrscheinlichkeit 1/2

978-3-14-106208-3

Arbeitsheft Geometrie 3/4

978-3-14-106205-2

Arbeitsheft Sachrechnen und GroBen 3/4

978-3-14-106207-6

Arbeitsheft Daten, Kombinatorik,
Wahrscheinlichkeit 3/4

Materialien fur Lehrer/-innen

Vorkurs

978-3-14-106209-0

978-3-14-106200-7

Eingangsdiagnose

978-3-14-106199-4

Mathematik rund ums Jahr 1/2

978-3-14-106210-6

Mathematik rund ums Jahr 3/4

978-3-14-106220-5

Bei den in der Bibliografie angegebenen ISBNs zur BiBox handelt es
sich immer um die Einzellizenz fir Lehrer/-innen bzw. fir Schiler/-in-
nen. Fur die BiBox gibt es aber auch weitere Lizenzen - je nach Einsatz-
szenario bieten wir Ihnen unterschiedliche Lizenzformen mit unter-
schiedlichen Laufzeiten an.

Forderheft 4
Losungen Schulbuch 4 und Arbeitsheft 4

978-3-14-106119-2
978-3-14-106194-9

Lernerfolgskontrollen 978-3-14-106129-1
und Diagnosetests 4 of

978-3-14-106150-5

Kopiervorlagen 4

A00]
s Weitere Informationen zur BiBox, zu Lizenzen

Wortspeicherkarten 4 ) ] -
=] und Preisen finden Sie unter www.bibox.schule.

Motiviert uben. -

1 Wi
" Here E = =
D e . . “
3 Moreg 1,00 €

Sl Erppeenn 4,25 &
} Mty Dimeen 1€

X

5 @

Mit den Interaktiven Ubungen
von WELT DER ZAHL!

Das Erlernte zu liben ist ein zentraler Bestandteil
des Unterrichts. Die Interaktiven Ubungen sind ein )
umfangreiches digitales Angebot zum angeleiteten 1@
oder selbstgesteuerten Uben, Vertiefen und
Anwenden der Unterrichtsinhalte.

Rufen Sie die Ubungen aus Ihrer BiBox heraus auf =T -
oder arbeiten Sie vollkommen unabhangig von der W £

BiBox mit den Aufgaben.

o

Ubrigens: Als Lehrkraft erhalten Sie ein kostenfreies Interaktive Ubungen

Prifstiick. Einfach im Westermann-Konto anmelden
und ein Exemplar einer Interaktiven Ubung in den
Warenkorb legen.

| Erfahren Sie mehr unrter‘ : , ]
www.westermanhﬁde/gkUhdSChUIeéihteraktiv‘ '




Illustration: Juliane Assies

Westermann Service und Beratung GmbH
westermann

Postfach 3320

38023 Braunschweig

F.+49 531708 664
bestellung@westermann.de

www.westermann.de

Immer auf den Punkt

Sie wunschen eine
Schulberatung?

www.westermann.de/schulberatung

Unsere Medienzentren

www.westermann.de/medienzentrum

Folgen Sie uns auf
Instagram und Facebook!

www.instagram.com/Grundschulschnueffler
www.facebook.com/Grundschulschnueffler

Mein Zeitschriftenkiosk
Die Westermann Fachzeitschriften digital lesen

www.westermann.de/fz-digital

Weitere Informationen
unter www.westermann.de/weltderzahl
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