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52 53KakuroSudoku und Rechnen mit Symbolen

1

12

Kakuro:
Die Zahlen in den grauen Kästchen sind Ergebniszahlen. 
In die weißen Kästchen trägst du Zahlen von 1 bis 9 ein. 
Wenn du die Zahlen dann zusammenzählst, muss 
die Ergebniszahl herauskommen. Dabei darf jede Zahl 
nur einmal vorkommen.

       waagerechte  Lösungsfelder

       senkrechte   Lösungsfelder12

In jeder Reihe, 
in jeder Spalte 
und in jedem 
Kästchenfeld 

muss jede Zahl 
von 1 bis 9 

einmal stehen.

2 Hexe Miranda hat die Ziffern von 0 bis 9 verhext.
Jedes Symbol steht für eine bestimmte Ziffer.
Schreibe die Aufgaben. 
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