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Copyright Mit dem Erwerb dieser Zeitschrift  ist von Ihnen eine Gebühr entrich-
tet worden, die Sie zur Vervielfältigung der Westermann Kopiervorlagen für den 
eigenen Unterrichtsgebrauch in der jeweils dafür benötigten Anzahl berechtigt. Eine 
weitere Verwendung ist nur mit vorheriger und ausdrücklicher Einwilligung durch 
die Westermann Gruppe zulässig. Die Verlagsgruppe übernimmt für inhaltliche 
Veränderungen durch Dritte keine Verantwortung.
Hinweis: Trotz sorgfältiger inhaltlicher Kontrolle wird die Haft ung für die Inhalte 
externer Internetseiten, auf die in diesem Heft  hingewiesen wird, ausgeschlossen. 
Für den Inhalt sind ausschließlich deren Betreiber verantwortlich. Sollten Sie 
auf kostenpfl ichtige, illegale oder anstößige Inhalte treff en, so bedauern wir dies 
ausdrücklich und bitten Sie, uns davon in Kenntnis zu setzen.
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Maiko Kahler

6   Medienkompetenz als Voraus-
setzung schulischer Teilhabe
Damit Kinder Medien kompetent nutzen können, 

ist es wichtig, dass sie den Umgang mit analogen 

wie digitalen Medien lernen und verstehen die 

Vorteile einzusetzen.

Freya Ziegelitz / Hannah Schmitz-Moormann

10  Bilder kritisch betrachten
Quellenarbeit an Bildern in der 

Grundschule

Kinder sollen anhand von verschiedenen Bildern 

eine Quelleninterpretation machen und dabei 

lernen, Bilder zu hinterfragen und einzuordnen.

Materialien: 
M1  Gruppenaufgaben

M2  Quellenanalyse

M3  Quelleninterpretation

M4  Quellenvergleich

M5 Kritische Bildbetrachtung

Klasse 2 ⎢ Sachunterricht, Deutsch

Maiko Kahler

18   Datenverknüpfung am 
 Beispiel einer Stadtkarte
Visualisierung von Rauminformationen

In digitalen Karten werden viele Informationen 

gespeichert. Um sich dieser Datenvielfält 

anzunähern, abeiten die Kinder an analogen 

Karten mit Rasterquadraten zu verschiedenen 

Themen.

Materialien: 
M2  Mit Planquadraten arbeiten

M4  Räume untersuchen

M5  Arbeiten mit der Legende

Heft PlusWeb: Nur online 

M1  Ortsbeschreibung

M3 Übertragen des Stadtplans

Klasse 3– 4 ⎢ Sachunterricht

Medien kompe-
tent nutzen 
Analog in die digitale Welt
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Extras in diesem Heft:

Heft PlusWeb
Sie können alle Arbeitsblätter im Internet als PDF herunter-

laden – und viele auch in einer veränderbaren Fassung als 

Word- Datei. Lesen Sie auf Seite 51, wie es geht.

Poster
In diesem Heft  fi nden Sie ein Poster mit Spielplan, Spielkarten und den 

Regeln zum Thema Argumentieren. Lesen Sie auch den Artikel auf S. 44.

Markus Pissarek

26   Recherchieren mit Podcasts
Gezielt Hörstrategien entwickeln

Der Artikel stellt Podcasts als alternatives 

Medium zum Recherchieren vor. Podcasts bieten 

einen sicheren Raum und sind oft  zielführender 

als Kindersuchmaschinen.

Materialien: 
M1  Einfache Fragen beantworten 

(leicht, mittel, ausführlich)

M2  Kniff lige Fragen beantworten 

(leicht, mittel, ausführlich)

M3 Weitere Podcasts zur Auswahl

M4  Hörkarten

Klasse 2– 4 ⎢ Deutsch, Sachunterricht

Sebastian Kauer

34   Aktiv, kreativ und sicher
Wie die Grundschule zur kompetenten 

Nutzung von Internet, Apps & Co. bei-

tragen kann

Eine kritische Mediennutzung lernen die 

Schülerinnen und Schüler nicht von allein. Durch 

die Auseinandersetzung mit Apps und Internet-

seiten werden die Kinder sicherer im Umgang.

Materialien: 
M2  Wie erfährt das Internet, wer ich bin?

M3  Checkliste

M4  Apps und Internetseiten: Mach den Test!

Heft PlusWeb: Nur online 

M1  Gestalte deine eigene App

Klasse 3– 4 ⎢ Sachunterricht, Deutsch

Irmgard Kreienkamp

41   Learning with Apps
Üben und Aufgaben erstellen

Im Englischunterricht bearbeiten die Kinder 

interaktive Übungen und erstellen auch selbst 

solche Aufgaben.

Klasse 3– 4 ⎢ Englisch

Johannes Wild / Veronika Rambach

44   Wieso, weshalb, warum?
Spielerisch Qualitätskriterien für 

 Argumente entdecken

In einem Spiel lernen die Kinder den Umgang mit 

unterschiedlichen Argumenten. Der Blick wird 

dabei auf die Qualität gelegt.

Materialien: 
M1  Spielkarten, Spielbrett und Spielregeln

Klasse 4 ⎢ Deutsch

RUBRIKEN

29   Tabelle Selbsteinschätzung

Robert Besser

42   Inklusion konkret
Digitaler Unterricht bei Lernschwäche

Der Autor beschreibt, wie digitale Unterrichts-

angebote einzelnen Kindern entgegenkommen 

können.

48   Magazin

50   Vorschau, Druckfrisch, 
Impressum


