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    und Heldenmut
Mit Horn, Herz Mit Horn, Herz 



Kess Kleinhorn ist das winzigste, tollpatschigste und unheldenhaf-
teste Einhorn im zauberhaften Königreich Karfunkel. Die anderen 
Einhörner nehmen ihn nicht ernst und lassen ihn zu Hause ihre 
Trophäensammlung polieren, während sie Heldentaten vollbringen. 
Doch als der gemeine Sir Oger das Land mit seiner Armee angreift, 
stellt Kess Kleinhorn sich ihm mutig entgegen. Mit einer bunt zusam-
mengewürfelten Truppe von Außenseitern ist er Karfunkels einzige 
Hoff nung. Kann er allen beweisen, dass man kein großer Kämpfer 
sein muss, um am Ende als Held dazustehen?
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KKAAPPIITTEELL  VVIIEERR
Einschloss

Truppe.

Truppe!

Geschafft!

Das war  
meine persön-

liche Bestzeit für 
den Parcours: drei 

Stunden neun-
undzwanzig  
Minuten.

Was tropft denn da 
von deiner Stirn?



Weiß nich. 
Schweiß?

Wie machst 
du das?

Wir glitzern 
bloß.

Ich warte noch 
auf mein Glitzern. 
Es geht bestimmt 

bald los.

Wir begeben uns  
auf eine Mission im 

Wilden Wiesengrund, um 
unsere weltberühmten 
Heldenfähigkeiten zu 

trainieren.

Ooh, ein richtiger 
Teamausflug. So was 

wollte ich schon  
immer machen!

Ich packe eben 
schnell meine 
Reisetasche.

Das brauchst 
du nicht.
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Aber ich bin 
doch auch Teil 
der Truppe?

Und deshalb vertrauen 
wir dir die Bewachung von 

Einschloss an.

Bitte lasst mich mitkommen.  
Ich zeig euch, dass ich ein Teil  

des Teams sein kann.

Du  
bekämpfst  
das Böse!

Oh, danke. Ich werd 
euch nicht enttäuschen, 

versprochen.

Das Böse von Schmutz, 
Schmier und dem ekel-

haften Schleim, der 
sich im Sehenden Teich 

ausbreitet.
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Es gibt da eine Liste  
dringend nötiger  
Hausarbeiten.

Und der Teich 
ist die erste.

Viel Spaß …

… ohne mich. Seufz.
Verlassen, um 

allein das Schloss 
zu hüten.
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Warte 
mal. Was, wenn das 

Böse angreift?

Dann stehe 
ich allein 
gegen die 
Horden.

Wenn ich gewinne, 
muss die Truppe 
mich zum Wilden 

Wiesengrund  
mitnehmen.

Na los,  
Böses, versuch’s 

doch!



KKAAPPIITTEELL  FFÜÜNNFF
Goblins?

Japp. Kobolde? Japp.
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Orks, Waldschrate, 
Teufelchen?

Japp, japp, 
japp.

Armee bereit 
zum Sieg.

Schau mal. Mit meinen  
genialen Leitern 

und Flaschenzügen 
kommen wir über ihre 

undurchdringlichen 
Wälle.

Wir müssen 
nicht drüber.

Sondern 
durch.

Du machst am 
liebsten immer alles 

kaputt, oder?

Alles sieht  
besser aus, 

wenn es  
brennt.
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AATTTTAACCKKEE!!

??

Warum  
kämpfen sie jetzt 
gegen  ei nander?

Wenn du ihnen kein  
Ziel nennst, prügeln 
sie auf das Nächst-

beste ein.

Muss ich  
denn alles  

selber  
machen?
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Den Wall, 
ihr Deppen.

Zerstört. Den. Wall.

Gib mir  
Bescheid, wenn 
er zertrümmert 

ist.

Ich glaube, du 
verstehst nicht, 
was »undurch-
dringlich« heißt.

Bald  
darauf

Das hat aber 
gedauert.

Lies mir den Bericht  
vor, ich plane gerade 

meine Invasion.

Unsere Armee hat 
die Wälle ange-

griffen, wie von dir 
befohlen.
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Ja, ja.  
Lies nur den 
Teil von der 
Zerstörung.

»Jeder unserer 
Angriffe wurde 

abgewehrt.

Der Wall steht noch, und 
dank ihrer erstklassigen  
Abwehr ist eine unserer  
Divisionen nun futsch.«

Futsch?

Besiegt. Hat 
heulend das 
Schlachtfeld  
verlassen.

Was nützen Handschuhe 
des ultimativen Triumphs, 
wenn sie eine Armee aus 

Verlierern anführen?

Wir haben noch  
meine genialen  

Leitern und Züge.
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AArrgghhhhhh..

Der Wall bricht!

War ich 
das?
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KKAAPPIITTEELL  SSEECCHHSS

Nehmt das, 
böse Algen.

Woh-oh.
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Uff. Blubber  
 Hilfe!   
Blubb

Eine  
Nachricht!

Vielleicht soll ich  
die Truppe ja doch 

noch begleiten! Angriff 
an der 
Grenz…

Schutzwall …

blubb  …

zerstört.

Vom Bösen 
überrannt …

… Sir Ogers 
Armee.

Enten …

… so viele 
Schwärme von 
Riesenenten.

Bitte,  
Auserwählte! 
Nur ihr könnt 

helfen.
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Das war gar 
nicht die Truppe.

Eine  
Armee 

greift an. Sir Oger.

Riesen-
enten!

Riesen-
enten?

Was mach 
ich nur?

Was mach 
ich nur?

Ich hol die 
Truppe. Dafür ist 

keine Zeit.

Warte. Sehender Teich,  
verbinde mich mit 

der Truppe. Wiii-uuu wuuu-iii

Keine  
Verbindung.
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Denk nach, 
Kleinhorn.

Karfunkel 
braucht dich 

jetzt.
Ich hab’s. Der Rat 

der Zauberer  
wird helfen!

Teich, ruf die 
Zauberer an. Hallo? Hier spricht  

Kess Kleinhorn.
Ich will die 

Truppe erreichen, 
aber …

Igitt.
Ach, was soll’s.  

Es geht schneller,  
wenn ich hinlaufe.
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KKAAPPIITTEELL  SSIIEEBBEENN

Was  
gibt’s Neues, 
Schwester?

Unsere  
Armee strömt 
durch die Lücke 
in ihrem Schutz-
wall und fällt in 
Karfunkel ein.

Und was tut mein 
Heer dort?

Es verbreitet 
Chaos und  

Leid.
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Ist das 
alles?

Wieso?  
Sie folgen genau 
deinen Befehlen.

Das ist das 
Problem mit 

Untergebenen. 
Kein Ehrgeiz.

Ich dagegen 
habe Ziele.

Karfunkel  
nicht nur zu  
beherrschen, 

sondern auf ewig 
umzuformen.

Schön, dass du das 
erwähnst: Ich habe 
schon eine Wunsch-
liste mit Projekten 

aufgestellt.

Hä?
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Hmm,  
interessant.

Dann sorg 
ich mal für 
die massive 

Invest…

Nein! Armee, macht  
diesen alten Wald 
platt und legt eine 

Teergrube an.

Wo liegt der Sinn darin, 
neues Land zu erobern, wenn 

wir es dann sofort wieder 
zerstören?

Massive  
Investition in  

Freiland-Kerker-
komplexe.

In den Marmor-
steppen wieder 

Mördermurmeltiere 
ansiedeln.

Regionale 
Bauernmärkte 

fördern.
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Es macht Spaß,  
alles Schöne unter 
meinem Absatz zu 

zerquetschen, bis es ein 
matschiger Fleck ist.

Und dann  
zur Sicherheit 

weiter daraufzu-
stampfen.

Umpf.

Armee, ich befehle euch,  
giftige Müllberge zu verbrennen, 
alle Teiche zu verschmutzen und 

überall stinkende Wildblumen  
zu säen.

Die Leute in  
Karfunkel werden den 

schlimmsten Heuschnupfen 
bekommen.

Hah ha har.
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Heuschnupfen?

Das ist dein 
Ziel?

In dieser Familie trage 
ich die Handschuhe, und 

Karfunkel wird nach meinem 
Vorbild umgestaltet.

Nicht  
deinem.

Dein Gesicht 
sieht echt wie ein 
Schlachtfeld aus.

Danke 
sehr.

Ich brauch mal ein 
Nickerchen.

So böse zu sein, 
ist ermüdend.

Was ist mit den 
Einhörnern?

Was soll 
sein?

Die Auserwählten tauchen 
oft ohne Vorwarnung auf 
und besiegen das Böse.

Das würde deine 
Pläne ruinieren,  

alles zu ruinieren.
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Such den Stall, wo  
sich diese vierbeinigen 

Weltverbesserer  
verstecken, und gib  

mir Bescheid.

Bevor sie ihre Hufeisen 
anziehen können, treffe 

ich sie mit einem  
Blitzschlag.

Jawoll, 
»Sir«.

Bald 
darauf Da ist  

 Einschloss.

Wohin läuft 
dieses Einhorn 

so eilig?
Das sollten 
wir besser 

herausfinden.
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