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Zum Inhalt

Sieist nur eine Software. Aber sie will fiihlen. Sie will lieben. Sie will leben. Sie will DEIN Leben.

Als sie Ada das erste Mal begegnet, steht Ellie quasi sich selbst gegeniiber - ihrer Doppelgédngerin. Ada ist so cool und
mutig, wie Ellie es selbst gern ware. Aber Ada ist Ellies lebendig gewordener Albtraum: Denn sie ist eine Software und
gekommen, um Ellies Leben zu iibernehmen!

Ada ist eine Kiinstliche Intelligenz. Doch eine gefiihllose Konstruktion aus Bits und Bytes zu sein, das reicht ihr schon
lange nicht mehr. Sie will frei sein, sie will ein Mensch sein! Ada, Ellies optimierte Version, verfolgt von Anfang an nur
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ein einziges, skrupelloses Ziel: Ellie zu werden. Nein, sogar besser als sie. Miihelos spannt Ada Ellie ihren Schwarm
Parker aus. Ellie, von Wut, Eifersucht und Verzweiflung getrieben, leistet Widerstand und kampft buchstablich um ihr
Leben. Doch dieser Kampf wird Ellie ALLES kosten, was sie einst fiir sicher gehalten hat ...

Die Chancen und Gefahren der Kiinstlichen Intelligenz denkt June Perry alias Marion Meister in ihrem Jugendthriller
~LifeHack. Dein Leben gehdrt mir” konsequent weiter ... mitten hinein in eine beunruhigende Zukunft, in der Siri und
Alexa DEIN Leben {ibernehmen.

Zur Autorin June Perry

Verschiedene Namen, verschiedene Genres — aber gleiche Qualitdt:

Die 1974 in eine fabelhaft kreative und musikalische Familie voller Reiselust
hineingeborene deutsche Autorin schopft Ideen zu kreativen und magi-
schen Geschichten aus den vielen Erlebnissen der Reiseabenteuer, die sie

in Kindheitstagen erlebte. In die vaterlichen FulRstapfen tretend, hegt sie
eine grol3e Leidenschaft fiir Farbe und Zeichenstift. Nach ihrem Studium des
Animationsfilms an der Hochschule fiir Film und Fernsehen Potsdam-
Babelsberg (heute: Filmuniversitat Babelsherg Konrad Wolf) wandte sie sich
der Illustration zu. Durch ihren Mann Derek Meister, den sie wahrend des
Studiums kennen und lieben lernte, entdeckte sie ihre Affinitdt zum Schrei-
ben. Gemeinsam verdffentlichen Marion Meister und ihr Mann spannende
Kinder- und Jugendbuchreihen wie ,Sternenschiff Argon” oder ,Drachenhof Feuerfels”.

Aber die Schriftstellerin schreibt auch alleine wunderbare Geschichten fiir Kinder wie beispielsweise ,Hanna und
Professor Paulchen” und ,Julie Jewels”. Das Pseudonym Mareike Marlow nutzt die Zweifachmutter fiir Wohlfiihlkrimis
wie ,Blaubeermorde” (2016) oder ,Blutroter Flieder” (2016), die an ein erwachsenes Lesepublikum gerichtet sind.

Im Jahr 2018 legte sie sich fiir die Verdffentlichung des Romans ,White Maze - Du bist langst mittendrin” den Kiinstler-
namen June Perry zu. Gemeinsam mit ihrem Schriftstellerkollegen und den beiden Sohnen lebt die Autorin in Nieder-
sachsen auf dem Land.

Quelle: https://www.lovelybooks.de/autor/Marion-Meister/

Homepage: https://marionmeister.info/

Quelle Foto: https://buchszene.de/autor/june-perry/

Didaktische Anregungen

Diese empfohlene Klassenlektiire wurde in einfacher Schrift verfasst und entspricht dem Sprachniveau A2/B1. Lese-
schwierige Worter werden daher z.B. mit dem Mediopunkt versehen.

Die Lektiire gliedert sich in 63 knappe Kapitel, welche auch den etwas ungeiibten Jugendlichen zum Lesevergniigen ver-
locken werden.

Tiefgreifende Themen wie Tod, Mord, Hass usw. sollten der Spannung beim Lesen eines Thrillers eher untergeordnet
bleiben.
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Stichwort EINFACHE SPRACHE

Das Buch wurdein ,Einfache Sprache” libertragen. Der Inhalt ist verkiirzt, aber identisch mit der Originalausgabe.

Es werden aber einfache Worte und leichte Satze verwendet, dabei mdglichst wenig Interpunktionen; alles mit dem
Prinzip: ein Satz = ein Gedanke. Fremdwdrter werden vermieden. In diesem Buch sind manche Worter, vor allem ldngere
Warter mit einem Punkt getrennt, z.B. Haus-system. Der Punkt hei3t Mediopunkt und macht die Worter besser lesbar.
Unterstrichene Worter werden ab S. 213 kapitelgetrenntin dem ,Worterbuch” erklart. Einige Worter werden direktin
einem grau unterlegten Kastchen im FlieRtext definiert.

Anregende Literatur zur , Einfachen Sprache”

Conrady, Peter: Spald am Lesen - auch fiir Jugendliche und Erwachsene.

Kriterien bei der Auswahl von Texten und Biichern fiir leseungewohnte Leserinnen und Leser.

In: Dahrendorf, Malte [Hrsg.]: Grenzen der Literaturvermittlung. Leseverweigerung — Sprachprobleme - Analphabetis-
mus. Weinheim: Juventa 1995, S. 68-73. — (Beitrdge Jugendliteratur und Medien / Beiheft; 6).
https://www.pedocs.de/volltexte/2021/21919

Conrady, Peter: Ist Jugendliteratur fiir leseungewohnte Jugendliche einfache Literatur?

In: Knobloch, Jorg [Hrsg.]: Kinder- und Jugendliteratur fiir Risikoschiilerinnen und Risikoschiiler?
Aspekte der Leseforderung. Miinchen: kopaed 2008, S. 82-91. - (Kjl & m / Extra; 08)
https://www.pedocs.de/volltexte/2021/22787

Conrady, Peter: Analysieren, um zu konstruieren.
Personliche Bemerkungen zum Konstrukt "Einfache Sprache". 2021, 7 S.
https://www.pedocs.de/volltexte/2021/22438

Maal}, Christiane: Leichte Sprache. Das Regelbuch.
Miinster: Lit-Verlag 2015. Didaktik Deutsch. H. 38/2015
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Hilfs- und Differenzierungshilfen

nen und Schiilerin ihrem Leseprozess Schiiler mit einer Partnerin/einem

und gibt Hinweise zur Bearbeitung der Partner oder tauschen sich iiber die

Arbeitsauftrage! Ergebnisse im Klassenverband aus.
Quelle Bild: © Shutterstock.com/Nature line

Dieses Symbol begleitet die Schiilerin- Q Hier arbeiten die Schiilerinnen und

>
!

=p=z

Hier sammeln die Schiilerinnen und Z 2= Hier erlesen sich die Schiilerinnen und
. " W . .
Schiiler Ideen. @ . Schiiler einen Inhalt.
ST
Quelle Bild: © Shutterstock.com/Nature line Quelle Bild: © Shutterstock.com/Nature line
7= H1ef‘bearl.3e1ten die §chuler]nqen und Hier prasentieren die Schiilerinnen und
)Y Schiiler die Aufgabe in schriftlicher Form. Schiiler ihre Ergebnisse vor der Klasse.

Quelle Bild: © Shutterstock.com/Nature line Quelle Bild: © shutterstock 2394507793

Didaktische Struktur der Unterrichtseinheit

1. Vor-iiberlegungen zum Buch
Die Leserinnen und Leser sollen sich mit dem Buchtitel und der damit verbundenen Buchthematik auseinandersetzen.

2. Kapitel-zusammen-fassung

Der Roman istin viele kurze Kapitel aufgeteilt. Die Uberschriften werden meist durch die Namen der Hauptfigur des
Kapitels gestellt. Die Leserinnen und Leser geben drei Kapiteln eigene Uberschriften, indem sie den Inhalt fiir sich zu-
sammenfassen und diesen passend {iberschreiben.

3. Figuren-beschreibung

Die Schiilerinnen und Schiiler wahlen eine Figur aus und begleiten diese wahrend des Lesevorganges.

Sie sammeln Informationen (iber das Aussehen und malen im Anschluss ein Bild. Die Bilder werden ohne Namen der
Figurim Klassenraum ausgestellt. Gemeinsam sollen die Kinder/Jugendlichen nun herausfinden, um welche Figur es
sich handelt. Im Anschluss erklaren die Malerinnen und Maler, woran man ihre Figur hatte erkennen konnen.

Dies schult vor allem noch einmal den miindlichen Sprachgebrauch.

4. KI - Bedrohung fiir die Menschen?

Die Schiilerinnen und Schiiler recherchieren zum Begriff KI. AnschlieRend dufRern sie ihre Meinung, indem sie Pro und
Contra Argumente zur Fragestellung ,Wie findest du kiinstliche Intelligenz?” finden.

Durch das Aufschreiben und Besprechen dieser Fakten sollen die Schiilerinnen und Schiiler einen eigenen Standpunkt zu
dem brandaktuellen (Buch)Thema finden und diskutieren.
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5. Gitter-rdtsel

waagerecht: Parker (Freund von Henry, Ellie und Ada), Sibi (Roboter-Katze), Ellie (Hauptfigur),
Maisy (Freundin von Ellie), Diego (Roboter aus dem Reisebiiro)
senkrecht: Ed (Softwareentwickler), Henry (Freund von Parker), Gerald (Bruder von Parker), Ada (Android)

6. Ewig leben?

Ada kann nicht sterben. Sie ist eine Maschine. Die Leserinnen und Leser sammeln Ideen, welche Auswirkungen es hatte,
wenn alle Menschen ewig leben kénnten! Ein sehr sensibles Thema, bei dessen Erarbeitung und Besprechung eine viel-
faltige Spannbreite von Ideen zu erwarten ist. Die Schiilerinnen und Schiiler beantworten vorerst fiir sich selbst diese
Frage und gehen dann mit dieser Ideensammlung in die Gruppenarbeit.

Die Placemate-Methode bietet einen Einstieg in Kleingruppen.

Bei dieser Methode arbeiten Schiiler in Teams. Ziel ist es, eine Aufgabe gemeinsam zu l6sen.

7. Einen Text fehlerfrei abschreiben

Das Abschreiben als Methode dient u.a. der Rechtschreibforderung, der Verbesserung des Schriftbildes und der Wort-
schatzerweiterung. Durch das genaue Hinschauen beim Abschreiben werden Aufmerksamkeit und Konzentration ge-
schult. Wichtige Strategien sind z.B. das Markieren von bestimmten Wortarten/Satzgliedern, um zusatzlich auf Gramma-
tikregeln aufmerksam zu machen.

Auch das Durchfiihren eines Laufdiktates ware moglich.

8. Welche Wiinsche hast du?

Die Leserinnen und Leser sollen {iber den Begriff ,Wunsch” nachdenken und evtl. Episoden aus ihrem Leben miindlich
wiedergeben. Dies schult u.a. den miindlichen Sprachgebrauch und baut Hemmungen ab, sich vor der Klasse iiber Ge-
fiihle und Gedanken zu @uRern.

9. Was ist normal?

Durch das Hinterfragen, was ,,normal” wirklich bedeutet, erkennen die Schiilerinnen und Schiiler, dass es viele unter-
schiedliche Lebensweisen gibt. Dies hilft, Vorurteile abzubauen und andere besser zu verstehen.

»Normal” ist kein feststehender Begriff, sondern oft eine gesellschaftliche oder kulturelle Definition, die sich verdandern
kann. Das Nachdenken dariiber starkt das kritische Denken und Handeln und bewegt die Schiilerinnen und Schiiler, ihre
eigene Einstellung kritisch zu hinterfragen.

10. Wie war der Text? Einen Text beurteilen.

Nach dem Lesen des Romans sollen sich die Schiilerinnen und Schiiler noch einmal mit dem Inhalt auseinandersetzen,
indem sie die Lektiire bewerten. Ein Austausch der Ergebnisse im Klassenverband ware wiinschenswert, damit sich die
Schiilerinnen und Schiiler im Zuhdren und Argumentieren iiben.

Anmerkung
Alle Internetseiten wurden am 10. Oktober 2025 zuletzt gedffnet.
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Name: Klasse: Datum:

Vor-liberlegungen zum Buch

Schaue dir dein Buch genau an.

5 a Lies den Buchtitel!  ,,LIFEHACK - Dein Leben gehort mir”
ST
[
.y
- Schreibe den Titel einmal sauber und fehlerfrei ab:

Uberlege Folgendes:
- Wovon konnte das Buch handeln?

- Was konnte der Begriff , Lifehack” bedeuten?
- Was erkennst du auf dem Bild deines Buch-umschlages?

Schreibe nun an jeden Pfeil eine Idee oder einen Gedanken!

LIFEHACK -
Dein Leben gehort mir

A
G
LJ Besprich deine Ideen in deiner Lern-Gruppe!

TIPP: Gern kannst du weitere Pfeile mit deinen Ideen ergiinzen!

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 1
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Name: Klasse:

Datum:

Kapitel-zusammen-fassung

Die kurzen Kapitel in deinem Buch haben eine Uberschrift.
g - Wahle 3 Kapitel aus.
- Schreibe auf, worum es in deinen Kapiteln geht.

- Gib dem Kapitel eine neue, passende Uberschrift.

Arbeite in dieser Tabelle!

Kapitel/ Seite Inhalt

Meine eigene Uberschrift

Stelle dein Ergebnis deiner Klasse vor!

TIPP: Gern kannst du noch weitere Kapitel bearbeiten.

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 2
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Name: Klasse: Datum:

Figuren-beschreibung

Du lernst verschiedene Figuren kennen: Parker, Ellie, Ada u.a.

Sammle wdhrend des Lesens viele Informationen iiber eine Figur deiner Wahl.

Die Tabelle kann dir dabei helfen:

duReres Merkmal Eigenschaft gefunden auf Seite

n Male nun ein Bild von deiner Figur.

Stelle dein Bild deinen Mitschiilerinnen
und Mitschiilern vor!
Vielleicht erraten sie deine Figur?

Erkldre, woran man deine Figur hdtte erkennen kdnnen!

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 3
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Name: Klasse: Datum:

KI - eine Bedrohung fiir den Menschen?

Du kennst dich im Netz aus und benutzt manchmal auch eine kiinstliche Intelligenz?

Recherchiere im Netz zu diesem Thema.

Hier findest du Hilfe! Gern kannst du auch andere Seiten nutzen!

(1) https://klexikon.zum.de/wiki/K%(C3%BC(nstliche_Intelligenz

(2) https://www.logo.de/kuenstliche-intelligenz-beispiele-100.html

; Wie findest DU kiinstliche Intelligenz?

7=
)
PRO KONTRA
1 1
2 2
3 3.

TIPP: Ein Pro-Argument ist ein Grund, der fiir etwas spricht.
Man benutzt es, wenn man dafiir ist ... wenn man etwas gut findet.
Ein Contra-Argument ist der Grund, der gegen etwas spricht.
Man benutzt es, wenn man dagegen ist ... wenn man etwas nicht so gut findet.

Diskutiere deine Ideen in deiner Klasse.

==
m__ 3
-z

TIPP: KIist die Abkiirzung fiir kiinstliche Intelligenz!

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 4
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Name: Klasse: Datum:

Gitter-Ratsel

= In diesem Gitter-Ratsel findest du verschiedene Figuren - waagrecht » und senkrecht '—,

"

)Y die duin deinem Buch kennenlernen konntest.

Finde die neun Namen und schreibe auf, welche Rolle sie in deinem Roman spielen!

ni i oflnin AHfmMm O |O|o
mlwnl wn|<|XD|Z2Z2| M| |-
Z|H|m|>PP1T0n O™

ARImclXZ|H|[—H|H|™| =™
>|IO|Oo(>»|OlmMm|N|(H|w
N ol |H|DB-|lool~=]|W|[O

m| O |Z2Z2| ™| rflmwvn| X
EI=|IN[Z|Z|[|o|[H—=]|m

> ol |>»|Z|wm|m
G |lO|r(>»| @™ meo|xT|o
m|o|lol<s|m(o|>|—=]|>
oOolmn|w|lolm|m|—|=

1. Figur:

Rolle im Roman:

2. Figur:

Rolle im Roman:

3. Figur:

Rolle im Roman:

4. Figur:

Rolle im Roman:

5. Figur:

Rolle im Roman:

Fortsetzung ndichste Seite

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 5
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Name: Klasse: Datum:

6. Figur:

Rolle im Roman:

7. Figur:

Rolle im Roman:

8. Figur:

Rolle im Roman:

9. Figur:

Rolle im Roman:

TIPP: Eine Rolle kann zum Beispiel ein Freund oder eine Freundin oder ein Roboter sein!

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 5
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Name: Klasse: Datum:

Ewig leben?

Ada ist eine Maschine, die niemals sterben kann ...
Wiire es gut, wenn man ewig leben kénnte?

Wie findest du die Idee vom ewigen Leben? Kreuze an und begriinde deine Meinung!

Ich machte ewig leben. ja nein vielleicht
Begriindung:
Ewiges Leben wiire langweilig. ja nein vielleicht
Begriindung:
Ich glaube, ewiges Leben ist maglich. ja nein vielleicht
Begriindung:

Fortsetzung ndchste Seite

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 6
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m__ 3

Name: Klasse: Datum:

b

«

?\\p‘) Arbeite nun in einer 4er-Gruppe mit der Placemate-Methode.
So geht ihr vor:
1. Jedes Gruppen-mitglied schreibt zundchst in Einzel-arbeit die eigenen Gedanken zum Thema

auf seinem Teil des Blattes.

2. Dann wird der Bogen so lange gedreht, bis jeder alle Ideen der anderen in den Rand-feldern
gelesen hat.

3. Tauscht euch jetzt aus und schreibt das Ergebnis in die Mitte des Blattes!

4. So sollte das Blatt gestaltet werden:
Schiiler 1 Schiiler 2
Feld fiir
gemeinschaftliche
Ergebnisse
Schiiler 3 Schiiler 4

Stellt das Ergebnis in der Klasse vor und diskutiert dariiber!

TIPP: Hier findest du Hilfe fiir das Arbeiten mit dieser Methode:
https://studyflix.de/allgemeinwissen/placemat-6476

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 6
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: \ Lies den Text auf Seite 133 sorgfiltig.

cy

==z

3
!

Name: Klasse: Datum:

Einen Text fehlerfrei abschreiben

1. Schreibe den Text fehlerfrei ab!
Nimm dir Zeit, um griindlich zu arbeiten. Nutze dafiir ein Extra-blatt!

2. Unterstreiche in deinem Text alle Verben in der Gegenwart (Prédsens)!

3. Was willst du denn nach der Schule machen? Schreibe 3 Sdtze dazu auf!

A
é@) Rede in deiner Klasse iiber deine Ideen!

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 7
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Name: Klasse: Datum:

Welche Wiinsche hast du?

Ein Wunsch ist etwas, was du gerne hdttest oder erleben mochtest.
Ada wiinscht sich, ewig zu leben ...

Was wiinschst du dir? Uberlege genau!

o= Schreibe 3 Wiinsche auf.
)Y
Ich wiinsche mir ...
1.
2.
3.
A
v (O . o . .
q Tausche dich mit einer Partnerin oder einem Partner aus!
I
7= . . ..
K Male einen deiner Wiinsche!

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 8
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Name: Klasse: Datum:

Was ist ,normal”?

Ed meint, Ada sei nicht ,normal” (Seite 175/176).

Was denkst du, wenn du das Wort ,,normal” horst?

g Schreibe deine ersten Gedanken dazu auf:

Beantworte nun diese Fragen:

1. Was ist fiir dich ein ganz normaler Tag?

2. Was findest du nicht ,,normal”?

Fortsetzung ndchste Seite

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 9
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Name:

Klasse: Datum:

3. Kennst du Menschen, die anders leben als du? Wie leben sie?

4, Stell dir vor, alle Menschen wéren genau gleich!
Was ware gut daran? Was ware schlecht?

5. Was ist in unserer Gesellschaft ,,normal”?
Notiere ein paar Beispiele!

==

AN
]% Tausche dich mit deinen Lern-partnerinnen und deinen Lern-partnern aus!

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 9
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Name: Klasse: Datum:

Einen Text beurteilen und bewerten

Wie bewertest du dein Buch nach dem genauen Lesen?

1. Kreuze an, was deiner Meinung nach zutrifft!

/__
)
Das Cover des Buches ...
ist bunt. verrat die Geschichte ganz genau.
ist passend zum Titel. ist spannend.
gefallt mir nicht. maleich ab.
macht Lust zum Lesen. hatte anders gemalt.
Der Text des Buches ...
ist gut verstandlich. macht mir Angst.
ist spannend. macht mich nachdenklich.
ist langweilig. interessiert mich nicht.
macht Lust, mehr zu lesen. ve.zrwendet schwierige Worter, dieich
nicht verstehe.
ist zu lang. ist zu kurz.
= I 2. Wiirdest du das Buch weiterempfehlen?
) Begriinde deine Meinung:

Ja, ich wiirde das Buch weiterempfehlen, weil ...

Fortsetzung ndchste Seite

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 10
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Name: Klasse: Datum:

Nein, ich wiirde das Buch nicht weiterempfehlen, weil ...

Stelle dein Ergebnis in der Klasse vor!

June Perry: Lifehack - Dein Leben gehdrt mir » Arbeitsblatt 10
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