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WILLKOMMEN IM TEAM

Liebe Lehrkrafte, liebe Eltern,

bungsheftreihe fur alle Bereiche
mmt jedes Kind den Geheimnissen

TEAM LUPE ERMITTELT - das ist die neue V]
des Deutschunterrichts. Mit TEAM LUPE ko
unserer Sprache schnell auf die Spur.

TEAM LUPE? D— Lulu, Umut, Paul und Elsa. Die vier Freunde

begleiten die Schiilerinnen und Schuler durch alle Hefte. Sie geben Tipps und Beispiele

7u den Ubungsinhalten und |6sen in jedem Heft einen spannenden Krimifall.

jedes Kind pass

decken der neuen Ubungshefte wiinscht Ihnen

Viel SpaB beim Ent
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TEAM LUPE ERMITTELT - in jedem Fall!

So sind die Hefte gemacht

Fiir wen ist die neue|

- bungsheftreihe? |

Die neuen TEAM LUPE ERMITTELT Ubungshefte bieten Ubungsmaterial

fiir den Deutschunterricht und fiir zu Hause. Alle Kinder konnen damit tiben -
egal, mit welchem Lehrwerk im Unterricht gearbeitet wird. Es gibt Hefte zu allen
wichtigen Kompetenzbereichen und auf verschiedenen Schwierigkeitsniveaus.
So arbeitet jede Schulerin und jeder Schuler mit dem passenden Heft.
Fiir alle Kinder, zum Uben zu Hause und in der Schule!

Du musst g,
um eine Silbe

Achtung!
glanche Verben verandern in der Personalform auch
fen Wortstamm. Diese unregelmapigen Verben

@ Lies und kreuze an.

& q fressq
% D oie Hunde muss ich mir merken.
dirfen: ich darf — du darfst — er/sie/es darf

o 0 Die Hunde pelle

wir diirfen — ihr darft - sie drfen

K‘reis‘e im Wortstamm die Buchstaben ein,
die sich verandern, '

graben - ich grabe, du gréibst, er grabr, r
wir graben, ihr grabt, sie graben

Schreibe die Verben geordnet auf.

o

] Lulu und Umut wandern.

] Lulu und Umut pasteln.

T, —
| Esen | wollen

| will lese

P
ir malen mit
] Wirm / C | -
(] Wir holen die L [ — s
ibe di uf. Markiere das d. e
[ ] Wir rennen um @ Schreibe die Paare a e (- | “ o
{ — ! jeieeresy
| viele & o an i
viele Hemde ein Hemd | ‘ o
ia— W\\H lesen
| siefe) wolt |
arm. | — sie (alle) | | —
wollen | il

[ | Die Brote sind Wi
[ | Die Blumen sind rot.
[ Die Butter ist fest.

Kreise die Veréinderungen der Verben in Aufgabe 2 ein

Sprache untersuchen 3 BASIS /
Seite 35

ite 22

Lesen BASIS / S€ .
Richtig schreiben 2 BASIS / Seite 12

Welche Hefte gibt es?|

Es gibt Ubungshefte zu allen wichtigen Kompetenzen des
Deutschunterrichts: Lesen, Texte verfassen, Richtig schreiben,

Sprache untersuchen, Medienbildung, Sprachforderung und vieles mehr.
Hefte fiir alle Falle des Deutschunterrichts!



KONZEPT 5

Wie wird differenziert?’

Zu vielen Kompetenzbereichen gibt es sowohl ein Basisheft als auch ein Forderheft.
Die Basishefte enthalten Aufgaben auf allen drei Anforderungsniveaus.
Schulerinnen und Schiler, die noch mehr Unterstltzung benotigen, konnen mit
den Forderheften Uiben. Hier sind die Inhalte etwas kleinschrittiger aufgebaut und
es gibt noch mehr Hilfestellungen.

In den lernbereichsubergreifenden Forderheften finden leistungsstarke Kinder
herausfordernde Aufgaben zum Knobeln und Erforschen von Sprache.

Es gibt Hefte in drei verschiedenen Schwierigkeitsstufen!

Far alle das pcssende Niveau!
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Der Fund der Katze
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Richtig schreiben FORDERN

> %

Ratsel um das Rosenhaus
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Deutsch FORDERN

Detekﬁvwl%ien;@,hsnezéfeg

B Viarkiere die Nomen in der passenden Farbe.
Menschen = Tiere = Pflanzen & Dinge

: )]
prbertt g Gibt es auch etwas zur Diagnose?

In ihrem Korb liegen Blumen.
Oma hért einen Hund bellen.
Der Hund gehdrt ihrer Schwester:

In jedem Ubungsheft enden die Kapitel mit einer Diagnoseseite
@D v et vrseslon I ,Detektivwissen iiberpriifen“. Diese Seiten enthalten Aufgaben

; el Oms | zu den wichtigsten Inhalten des Kapitels. Lehrkrafte oder Eltern
fome - - B R 7 konnen so leicht erkennen, ob die Lerninhalte verstanden wurden.
R B - D Zudem gibt es hier fur die Schulerinnen und Schuler an jeder
Aufgabe die Moglichkeit zur Selbsteinschatzung.

Na klar! ,Detektivwissen liberpriifen“-Seiten in jedem Heft!

Nomen | Mehrzaht:viele ..

@ 1 den sitzen hben sich Nomen versteckt. |
Markiere sie und schreibe den Satz richtig auf:

Ein junge isst einen apfel.

Richtig schreiben 2 BASIS / Seite 28




TEAM LUPE ERMITTELT - mit coolen Extras!

Das steckt in den Heften drin

Gibt es auch Lésungen?

In der Mitte jedes Heftes gibt es die Losungen zum
Herausnehmen als Extra-Heft. So konnen Lehrkrafte
oder Eltern schnell und einfach kontrollieren.

Die Kinder konnen sich mit dem Losungsheft auch
einfach selbst Uberprufen.

Ja, Lésungen in der Heftmitte!

==(l=Spurensicherung: Der 6. Hinweis!

Nachdem TEAM-(
-LUPE ihn im Spielz
el
rs'::hz 24:2 Plétzlich ziemlich nuzng mf l":iztgemm L
in Erdbeerbeet zertram,
Pelt?", fra
Milo antwortet nicht. , Ng qut’, memtg ;lil:(’
: AWir kinnen es ja beweisen, zjoh bitte dei
inken Schuh aus und zeig iy yns # ap s r

inweis!
=== Spurensicherung: Der 1. Hinweis!

Umut macht mit dem Tablet ein Foto vom Schuhabdruck
im Erdbeerbeet. Dann folgen die Kinder der Spur

auf dem feuchten Boden.

Der Tater ist ins Wldchen gelaufen®, sagt Paul.

Umut hilft ihm, mit dem Rollstuhl vorwdrts zu kommen.
Im Wald ist es dunkel. ,Ich hab’ iiberhaupt keine Angst!*,
behauptet Umut und stapft voraus.

Plotzlich bleibt er stehen.

Was ist?*, fragt Elsa ungeduldig.

Hier sind auf einmal zwei Spuren*, sagt Umut.
Sofort holt Lulu die Lupe aus ihrer Tasche.

Welcher Spur muss TEAM LUPE folgen?

Der Spur nach rechts oder nach links?

[ linke Spur

&

["] rechte Spur

‘T

d
Richtig schreiben 3 BASIS / Seite 11und 59

\9 mehr zum Krimi
auf Seite 8/9
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Das zerstsrte Erdbeerbeet

LOSUNGEN

(zum Heraustrennen
die mittlere Klammer L&sen)

Richtig schreiben 3 BASIS / Losungsheft

Eln Mitrate- Krlmll
- wie geht das{J

Gemeinsam mit TEAM LUPE losen die Schilerinnen

und Schdler in jedem Heft einen spannenden Krimifall.
Am Ende jedes Kapitels wird geratselt, kombiniert und
ermittelt. So bleibt die Lernmotivation bis zur letzten
Ubungsseite erhalten.

Schritt fiir Schritt den Krimi l6sen!




Sticker - Wozu sind die denn da?

Doppelt gut: Jedem Heft liegen Sticker bei, die zum Losen
des Krimifalls benotigt werden. Zusatzlich erhalten die Kinder
als Geschenk viele coole Detektivaufkleber.

Cool, Sticker als Belohnung!

Meine Hinweis-Sticker fir den Fall

Mein Stickerbogen
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StiCker nur so
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 grmittelt TERM LUPE
auch im Internet?
Unter www.team-lupe-ermittelt.de
finden die Kinder: \\a

. Infos tiber TEAM LUPE

. Eingabefeld fur die Krimildsungen der Hefte
. Mitmach-Urkunden als Belohnung

Bastel- und DIY-Ideen

- Spiel-, J
. Horkrimis
1, . und vieles mehr

Ja, es gibt eine LUPE-Internetseite!

Far zu Hause.
Far die Schule.
Fir alle Falle!




TEAM LUPE ERMITTELT - verdachtig gut!

So funktioniert der Mitmach-Krimi

Jedes Heft enthalt einen spannenden Krimifall.
Das Mitratseln macht Spal3 und motiviert die
Kinder zum Lernen. Man erkennt alle Krimiseiten
am grauen Seitenhintergrund.

[nser ra11 [

\i., Unser Fall: Hamster in Not

Elsa sitzt mit Uno im Wartezimmer des Tierarztes. DrauBen scheint
die Sonne und durch das offene Fenster hort man Vogelgezwitscher.
" 1 Uno wedelt mit dem Schwanz und stubst Elsa an.

Einmal im Jahr schaut der Arzt, ob alles in Ordnung ist. Lulu, Umut
und Paul sind heute auch dabei. Murmel ist zu Hause geblieben.
»Der Ndchste, bitte“, sagt Dr. Griin. Uno rennt begeistert zum Tierarzt.

Er mag ihn sehr. Der Tierarzt hort Unos Herz ab, untersucht Augen,
Ohren und Zdhne und kiirzt die Krallen. ,Alles prima!“, sagt er.

Jedes Heft beglnnt mit einer Seite zur Fallelnfuhl’u ng: Elsa nimmt Uno erleichtert auf den Arm und die Freunde sagen Tschiiss.
g ) L. . . Im Flur vor der Praxis steht ein Hamsterkdfig.
Unser Fall. Hier startet die Kr|m|ge5ch|chte und ein Die Kinder sehen sich um, aber vom Besitzer fehlt jede Spur.
Der Goldhamster muss dauernd niesen.
neuer Fa ll fur TEAM LU P E erd Vorgeste“t I_U lU U mut Umut grinst begeistert: ,Leute, ein neuer Fall fir TEAM LUPE!*

Paul und Elsa wollen ermitteln. Dabei benctigen sie
aber die Hilfe der Schulerinnen und Schiiler.

" fur T .
Ein neuer Fall | l5se mit den Detektiven

“’@'& EAM LUPE! \

- H i i n
n jerwendet de die Hinweise U
et W Fin

den Fall um den Hamster in Not. |

I

Sprache untersuchen 4 BASIS / Seite 3

{ibungsaufgaben

Auf die Falleinfihrung folgen
Ubungsaufgaben fiir die Kinder.
Danach wird weiterermittelt.

.

Sprache untersuchen 4 BASIS / Seite 29 - 31
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Jedes der sechs Ubungskapitel endet mit einer Seite
zur Spurensicherung. Die Krimigeschichte wird
weitererzahlt. Gemeinsam mit TEAM LUPE ermitteln
die Schulerinnen und Schiiler, folgen Hinweisen und
versuchen, Ratsel zu knacken. Dabei losen sie eine
Ratselaufgabe und kommen so zum richtigen Sticker.
Dieser wird dann in die Fallakte geklebt.

Am Ende jedes Ubungsheftes steht die Fallakte.
Hier werden alle wichtigen Beweisstlicke gesammelt.

In die sechs freien Felder werden die sechs Sticker
von den Spurensicherungs-Seiten geklebt. Auf jedem

a0

Sticker steht ein Buchstabe. Dieser wird jeweils in das
Losungsfeld Ubertragen. So kommen die Kinder zu
einem Passwort. Und ganz zum Schluss wird in der

Fallakte das Ende des spannenden Krimifalls erzahlt.

|

Die Fallakte: Hamster in Not

In die weifen Felder -
i Sticker
— kommen deine Hinwels>t<

R?

w " s
L
el

i &

== Spurensicherung: Der 1. Hinweis!

TEAM LUPE bringt den kranken Hamster in die Tierarztpraxis
Dr. Griin untersucht ihn, gibt ihm Medizin und méchte ihn
iiber Nacht dabehalten. Die Kinder versprechen:
4Wir kommen morgen wieder!* Am ndchsten Tag
geht es dem Hamster viel besser, aber vom Besitzer
fehlt noch immer jede Spur. Paul fragt:

,Dirfen wir den Hamster erst mal mitnehmen? &,
Wir sind Detektive, wir finden heraus, wem er gehort!”
Der Tierarzt kennt Elsas Familie gut und ist einverstanden
Weil sie ganz in der Ndhe wohnt, tragen sie den Hamster
in seinem kleinen Kafig zu Elsa nach Hause. Dort fiittern sie ihn

mit Léwenzahn aus dem Garten. Lulu fiillt die Einstreu aus dem
Transportkdfig in einen groperen, den Elsas Mutter ihnen gegeben ha
PlGtzlich ruft Lulu: ,Da ist ein bedrucktes Papier am Boden des Kfigs!

o,

o Auf dem Papier wurde ein Wort rot eingekreist. Welches?
Summle die Buchstaben im Apfelbuumn,

@

)

ezt fehlt dir nur noch ein PASS ORT.
J \ i W
rage aus jedem Sticker den Buchstaben

in das passende Kastchen ein-

TEAM LUPE darf Teddy nun ofter besuchen. "éz‘
Sie bringen dem Hamster sein Lieblingsobst mit: %

CICIIEIL) S

Gliickwunsch! %

Gemeinsam mit TEAM LUPE hast du den Fall geldst.
Das Wort ist dein PASSWORT fiir

www.teqm—Lupe-ermittelt.de/huw

=) 2

nen-

?‘S\rcud‘st . EO\'WOL\"SQ
Froge eine™
“‘%&@@%m'D'EE{F&&a’\\\\\\\\\\\\‘@iﬁﬁé?p‘e‘is‘u‘.r&‘é\%‘g‘g%\ §
\\\\\N
Teddy hat sich im Tunnel versteckt! Jetzt \ugtﬂseine
Nasenspitze heraus. Da ruft Lars an und erzghlt:
,Ich darf Teddy behalten! Meine Mama hat sich sogar
entschuldigt, sie wollte Teddy gar nicht weggeben.
Sie war nur so enttduscht, weil ich mich nicht mehr
um den Kafig gekiimmert habe. Bringt ihr bitte Teqdy
Zuriick?* Lars nennt seine Adresse. Elsas Mama hilft
den Kindern. Mit dem Auto fahren sie Teddy zu Lars.
Der Hamster wacht auf, rennt im Kafig herunj\ und
freut sich, wieder bei seinem Herrchen zu sein.
Lars nimmt Teddy auf den Arm, streichelt ihn und
setzt ihn zuriick in den Kafig. Teddy springt ins Laufrad
und strampelt fréhlich los.

G
A




rimi aus unserem Heft

_ Sprache untersuchen 4

Unser Fall: Hamster in Not!

Originalk

777 ===

Elsa sitzt mit Uno im Wartezimmer des Tierarztes. Drauf3en ey
scheint die Sonne und durch das offene Fenster hort man \
Vogelgezwitscher. Uno wedelt mit dem Schwanz und stubst Elsa Wem gehdrt ‘
an. Einmal im Jahr schaut der Arzt, ob alles in Ordnung ist. Lulu, dieser Hamster?
Umut und Paul sind heute auch dabei. Murmel ist zu Hause ?
geblieben. ,Der Nachste, bitte®, sagt Dr. Grin. Uno rennt begeis-
tert zum Tierarzt. Er mag ihn sehr. Der Tierarzt hort Unos Herz
ab, untersucht Augen, Ohren und Zahne und kurzt die Krallen.
JAlles primal®, sagt er. Elsa nimmt Uno erleichtert auf den Arm
und die Freunde sagen Tschuss. Im Flur vor der Praxis steht ein
Hamsterkafig. Die Kinder sehen sich um, aber vom Besitzer fehlt
jede Spur. Der Goldhamster muss dauernd niesen. Umut grinst
begeistert: ,Leute, ein neuer Fall fuir TEAM LUPE!"

Spurensicherung: Der 1. Hinweis
TEAM LUPE bringt den kranken Hamster in die Tierarztpraxis. Dr. Grun untersucht ihn, gibt ihm Medizin
und mochte ihn Uber Nacht dabehalten. Die Kinder versprechen: ,Wir kommen morgen wieder!”

Am nachsten Tag geht es dem Hamster viel besser, aber vom Besitzer fehlt noch immer jede Spur.
Paul fragt: ,Durfen wir den Hamster erst mal mitnehmen? Wir sind Detektive, wir finden T et
heraus, wem er gehort!” Der Tierarzt kennt Elsas Familie gut und ist einverstanden. /-kiﬁ* i{"ﬁ
WEeil sie ganz in der Nahe wohnt, tragen sie den Hamster in seinem kleinen Kafig o

zu Elsa nach Hause. Dort futtern sie ihn mit Lowenzahn aus dem Garten. L REsSi
Lulu fallt die Einstreu aus dem Transportkafig in einen groBeren, den Elsas
Mutter ihnen gegeben hat. Plotzlich ruft Lulu:

,Da ist ein bedrucktes Papier am Boden des Kafigs

I

Spurensicherung: Der 2. Hinweis

Vorsichtig zieht Lulu das Papier aus der Einstreu. Den Hamster stort das nicht, er ist in seinem Nest
eingeschlafen. Elsa bedeckt den Kafig mit einem Tuch. Sie kennt sich mit Hamstern aus und erklart:
,Die schlafen tagsuber viel und werden erst abends wieder aktiv.“ Lulu liest vor, was auf dem Papier
steht: ,Hausordnung: Das Halten von Haustieren ist in diesem Mietshaus nicht erlaubt.“ Die Detektive
kombinieren: Musste der Hamster deshalb verschwinden? Wurde er aus diesem Grund vor der Tier-
arztpraxis ausgesetzt? Es steht noch viel mehr auf dem Papier, was die Bewohner alles beachten sollen.
Paul sagt aufgeregt: ,Und hier ist die Adresse des Mietshauses!”

Spurensicherung: Der 3. Hinweis

Lulu und die anderen gehen leise aus dem Zimmer. Dann fahren sie mit Uno in die Lowenstraf3e.

Umut druckt nacheinander auf drei Klingeln. Es summt, und Paul ist zuerst im Flur. ,Gibt es hier tierliebe
Nachbarn?, fragt er einen Mann im Erdgeschoss. Der schuttelt den Kopf. Paul saust zum Aufzug. Im
ersten Stock treffen die Detektive ein Madchen. Sie flustert: ,Ich habe gehort, was ihr Herrn Behrens
gefragt habt. Bei mir wurde gestern ein Hamsterkafig vor der Tur abgestellt. Das Madchen heif3t Franzi.
Sie hat neben dem Kafig eine Futterschachtel und einen Zettel gefunden. ,Teddy liebt Korner*, stand
darauf. Uno spitzt die Ohren, und Elsa fragt nach dem Zettel und der Schachtel. Leider hat Franzi

den Zettel weggeworfen. Die Schachtel hat sie ausgeleert und zerrissen. Sie liegt im Altpapier.




UNSER FALL

Spurensicherung: Der 4. Hinweis
Auf der Futterschachtel ist der Sticker eines Jugendzentrums. Eine neue Spur! Uno schnup-
pert an der Schachtel. Inzwischen entschuldigt sich Franzi, dass sie den Kafig im Flur abge-
stellt hat. ,Das Wartezimmer war voll, und ich musste zur Ballettstunde. Als ich zurtickkam,
war die Praxis schon zu, aber der Kafig stand nicht mehr im Flur. Das habe ich durch die
Glasscheibe gesehen. Ich dachte, Dr. Grun hatte den Kafig gefunden.” Franzi hat leider keinen
Verdacht, wer ihr den Kafig vor die Tur gestellt haben konnte. TEAM LUPE fahrt zum Jugend-
zentrum. Die Kinder legen im Garten ein Beet an. Auf der Wiese hoppelt ein Kaninchen, und
ein Junge reinigt gerade den Kaninchenstall. ,Seht nur, sein Arm!*, flistert Umut.

Spurensicherung: Der 5. Hinweis

LHil, sagt Paul zu dem Jungen. ,Ich bin Paul. Das Tattoo auf deinem Arm ist cool. Der

Junge wird rot. ,Danke*, sagt er. ,Ich bin Lars.” Elsa lachelt. ,Dein Hamster hei3t Teddy, oder?
Wir haben ihn gefunden. Es geht ihm gut“ ,Echt? Ich habe mir so Sorgen um ihn gemacht!”
Lars strahlt. Er will mit den Kindern reden, aber nicht im Jugendzentrum. ,Kommt mit!*,
zischt er und lauft los. ,He, nicht so schnell!”, ruft Umut. Dann stiirmt er mit seinen Freunden
hinterher. Lars lauft Uber eine Wiese auf einen kleinen Wald zu. Plotzlich ist er verschwunden.
,1ch bin hier!®, horen sie Lars jetzt rufen. L

Spurensicherung: Der 6. Hinweis

Elsa ruft Lars im Baumhaus zu: ,Warum hast du Teddy
ausgesetzt?” Lars erzahlt. Er hat Teddy zum Geburtstag
bekommen. Am Anfang hat er den Kafig gereinigt, dann
musste seine Mama das Ubernehmen. Als der Hamster
sich auch noch erkaltete, wurde sie wiitend. Sie hatte
keine Zeit, ihn zum Tierarzt zu fahren. Teddy sollte ins
Tierheim! ,Da hab ich ihn zu Franzi ins Nachbarhaus ge-
bracht®, sagt Lars. ,Sie liebt Tiere. Aber jetzt will ich Teddy
zurtickhaben!” Paul schlagt vor: ,Wir sagen deiner Mama,
wie super du den Kaninchenstall saubergemacht hast.
Und dass du es bei Teddy in Zukunft auch so zuverlassig
machen wirst.“ Lars will es seiner Mama selbst sagen.
,Hoffentlich darf Teddy dann bleiben.” Elsa gibt Lars ihre
Telefonnummer. Die LUPE-Kinder fahren zurlick zu Elsa.
Dort bekommen sie einen Riesenschreck. Teddy ist weg!

Die Fallakte

Teddy hat sich im Tunnel versteckt! Jetzt lugt seine Nasenspitze heraus. Da ruft Lars an

und erzahlt: ,Ich darf Teddy behalten! Meine Mama hat sich sogar entschuldigt, sie wollte
Teddy gar nicht weggeben. Sie war nur so enttauscht, weil ich mich nicht mehr um den Kafig
gekimmert habe. Bringt ihr bitte Teddy zurtick?” Lars nennt seine Adresse. Elsas Mama

hilft den Kindern. Mit dem Auto fahren sie Teddy zu Lars. Der Hamster wacht auf, rennt

im Kafig herum und freut sich, wieder bei seinem Herrchen zu sein. Lars nimmt Teddy auf
den Arm, streichelt ihn und setzt ihn zurlck in den Kafig. Teddy springt ins Laufrad und
strampelt frohlich los. Dann muss sie lachen. ,Na jetzt ist alles klar!*

Autorin: Henriette Wich



12

DIE UBUNGSHEFTE

Vorkurs

Mit TEAM LUPE ERMITTELT fallt der Schriftsprach-
erwerb leicht.

Der Vorkurs bietet vielfaltige und selbsterklarende
Aufgaben zu den Vorlauferfertigkeiten in den Bereichen
visuelle Wahrnehmung, Grafomotorik, phonologische
Bewusstheit und logisches Denken.

Auf den ,Detektivwissen iiberpriifen“-Seiten am

Ende des Heftes konnen die Kinder ihre Fahigkeiten in
allen Bereichen testen. Dazu gibt es Hilfen zur Auswertung
der Aufgaben sowie praktische Tipps zur Forderung.

Kennzeichnung

[‘ der Lernbereiche

Visuelle

Wahrnehmung

fr=d ﬁ
¢ o~
¥ 2 ¥ X 3
Bespiele wnd | [ WO Y @

Piktogramme
erklaren die

Aufgoben
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Vorkurs
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auch mit drin:
Eingcngsdicgnostik

Phonologische
Bewusstheit

ot
LY
i

~

reduzierte und
Gbersichtliche
Seitengestaltung
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Vorkurs / Seite 22 - 23
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Kinder-Website zu finden.



DIE UBUNGSHEFTE i3

in Druckschrift und
Grundschrift erhdltlich

Buchstabenlehrgang &

westerma,, n

Der Buchstabenlehrgang enthalt Seiten zu allen Buchstaben TEAM

und wichtigen Buchstabenverbindungen sowie einen Vorkurs

zu den Vorlauferfertigkeiten des Anfangsunterrichtes. - ERMITTELT 9’
o o,
L e

Das Heft kann fur die Buchstabeneinfihrung im offenen ‘}

Anfangsunterricht oder als zusétzliches Ubungsmaterial o

zu anderen Materialien eingesetzt werden. Alle Seiten sind
perforiert und gelocht, sodass jedes Kind selbst oder die

Lehrkraft eine eigene Buchstabenreihenfolge festlegen konnen. w (1
\ mit Krimi

Die Buchstabenblatter sind ritualisiert aufgebaut und enthalten A S — ruckeeit

Aufgaben zu allen grundlegenden Kompetenzen, die fur
das Lesen- und Schreibenlernen wichtig sind. Heftbeilage

als extra

\/\ binnendifferenzierte Aufgaben

@ e
ritualisierter : : ,
. 1 4 1 \<.~~, Kakadu Karl kann kriechen -y
Seltendufbcu : < i . | PO Kamel Kurt kann klettern. A ; " «

N\

\\9 Krote Koko kichert nur. ﬁﬂ .
'7
[ o "/'
e q; s &
k k ? i P o)

\K K/ )
k k] ‘ 7 W
: : 5

@ Trage die Silbenkerne ein. !" jeder Silhe

Iy ist ein
P %) 522 rﬁr Silbenkern,
N

H k n K ks Kom L
o 49 50
Buchstabenlehrgang Druckschrift / Seite 49 - 50

AUfQC’ben zu allen
Kompetenzen des

Schriftsprccherwerbs

Lupenoufgdben:
erste anct\/tische
Auseinandersetzung

mit Schriftsprache

auch mit drin:

= Krimi als extra Heft
- Vorkurs

- Wsrterliste
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Lesen BASIS

Die Lesehefte Uben in sechs Kapiteln auf spielerische

Weise das sinnverstehende Lesen. Abwechslungs-

reiche Themen sowie leicht verstandliche Ubungsformate

ermoglichen den Kindern individuelles Lernen, Uben

und Wiederholen. Mit ansteigendem Schwierigkeits-

grad in allen Jahrgangen erreichen die Schulerinnen und

Schiiler sicher das Ziel.

Die Aufgaben in Klasse 1 beginnen auf Silben- und

Wortebene. Spater wird auf Satz- und Textebene gelibt.

Ab Klasse 2 arbeiten die Kinder an spannenden Texten

unterschiedlicher Textsorten.

westermann

westermann

TEAM

ERMITTELT ﬁ'
o 4

Lies und streiche das falsche Wort durch.

Die Frau hat eine rote Blume/Bluse an.

Haustiere leben/lieben bei uns zu Hause.
Die Kinder sehen tolle Filme im Zirkus / Fernsehen .
In unseren Betten schwimmen / schlafen wir

Schweine /Kirschen leben oft auf einem Bau

Die Zauberin zaubert / kauft

einen Hasen aus dem Hut.

/>Wir schreiben eine Briefmarke / Postkarte

aus Schweden.

34

Lesen 1BASIS / Seite 34 - 35

Silbendruck in Klasse 1

In Klasse 2-% wird Lesen
anhand verschiedener

Textsorten gedbt.

Postboten haben Buden/Briefe in der Tasche. ﬁ,

28

Kreuze an.

beobachten - verstehen - schiitzen
Sprachspiel: Gedicht

Der einsame Eisbdr

Am Nordpol, tief im Schnee,
wohnt ein Eisbér an ‘nem See

Der See, er war nicht immer dort,
doch nun st es wéirmer an diesem Ort

,Bald ist das Eis hier ganz verschwunden”

denkt der Eisbéir schon seit Stunden
,Wie sollich Leben ohne Schnee?
Wollen die Menschen, dass ich geh?"

Der Eisbir tapst traurig herum,
die Pfoten hei, die Stimme stumm
Er liuft noch bis in die Nacht hinein,
ist mit seinen Sorgen ganz allein.

Doch viele Menschen sind nicht dumm,
sie denken an die Welt um sie herum

Sie haben zum Gliick schnell festgestellt,
der Nordpol ist auch wichtig fiir die Welr

Drum schiitzen sie die Umwelt nun,
indem sie sich zusammentun

Bald kann der Eisbar wieder lachen,
und immerzu im Schnee erwachen.

Was siehst du im Bild?

beobachten - verstehen - schiitzen
Sprachspiel: Gedicht

@B seantworte die Fragen. Schreibe.

Wo wohnt der Eisbdr?

Wie fiihlt sich der Eisbdr?

@ Ordne die Aussagen der passenden Strophe zu
Schreibe die Strophennummer auf.

Der Eisbar kann in Zukunft besser leben, weil die Umwelt geschiitzt
wird. Strophe

Am Nordpol schmilzt das Eis zu einem See. Strophe:

Der Eisbir ist sehr verzweifelt und weifs nicht, wie er alleine
eine Lsung finden soll. Strophe:

Viele Menschen wissen, wie wichtig der Nordpol ist und wollen
die Umwelt schiitzen. Strophe:

Der Eisbar hat Angst, dass irgendwann der ganze Schnee
geschmolzen ist. Strophe:

@ Worum geht es in dem Gedicht? Verbinde.

& einen gliicklichen Eisbiiren. )

| Umweltschutz und wie |

[ wichtig der Nordpolist. |

[TEsgentum &

& einen zugefrorenen See. |

29

Lesen 4 BASIS / Seite 28 - 29
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westermann

Lesen FORDERN

Mit den Forderausgaben von TEAM LUPE ERMITTELT konnen TEAM
die Schulerinnen und Schuler Uben, die noch etwas mehr
Unterstutzung benotigen. In diesen Heften sind die Inhalte ERMITTELT ﬁ'
etwas kleinschrittiger aufgebaut und es gibt noch mehr A . ¢
Hilfestellungen.

. . : Das sprechende Paket
Durch kiirzere und leichtere Leseangebote finden vor

{1

FORDERN

allem leistungsschwachere Kinder das passende Lesefutter.
Reduzierte und vereinfachte Aufgabeninhalte bieten jedem (4

FORDERN

Kind passendes Ubungsmaterial. Dabei sorgen beispielhaft
angefangene Aufgaben fur leicht verstandliche Arbeitsauftrage.

Der Silbendruck bietet eine weitere Lesehilfe

Férderausgabe

- gleiche Themen auf

o9 niedrigerem Niveau
Was siehst du in den Bildern? Kreuze an. Was siehst du in den Bildern? Kreuze an. - mehr‘ Beispiel.e
— — . .
2 A TR - reduzierte und vereinfachte

=8
N * i Aufgabeninhalte
.
zwei schwarze Raben K-

eine Zauberin mit Esel
elf Bienen in der Luft ;
ein Auto neben dem Baum

ein Affe mit zwei Bananen
ein buntes Zirkuszelt
drei Elefanten neben dem Zelt ein Schlitien aus Holz

beobachten - verstehen - schiitzen beobachten - verstehen - schiitzen
Sprachspiel: Gedicht Sprachspiel: Gedicht

4 Der einsame Eisbér @ Beantworte die Fragen. Kreuze an.
ein Postbote mit Briefen | wohnt ein Eisbér an ‘nem See.

Am Nordpol, tief im Schnee, Wo wohnt der Eisbar?

ein Esel auf der Weide ! *| Der See, erwar nichtimmer dort, [ am Siidpol []imPolarmeer || am Nordpol
. . \_ doch nun ist es warmer an diesem Ort P
drei Schweine auf dem Hof Wie fiihlt sich der Eisbéir?
ein Schuppen unter dem Baum ] Shli r . 1 wi
i [ ,Bald ist das Eis hier ganz verschwunden’, O i [ frahiich L | traurig ja=ng
—— 5 ) denkt der Eisbir schon seit Stunden. =
| ,Wie sollich Leben ohne Schnee? =l
\ . . -
34 Wollen die Menschen, dass ich geh? @ Schrebe i Strophennummer .
- " [ Der Eisbir tapst traurig herum,
Lesen 1FORDERN / Seite 34 - 35 3 ) die Pfoten heip, die Stimme stumm

| Erl&uft noch bis in die Nacht hinein,
\_ ist mit seinen Sorgen ganz allein.

[ Doch viele Menschen sind nicht dumm,
sie denken an die Welt um sie herum

| sie haben zum Gliick schnell festgestellt,

\_ der Nordpol it auch wichtig fir die Welt

@ Worum geht es in dem Gedicht? Verbinde.

© einen gliicklichen Eisbaren. |
[ Drum schiitzen sie die Umwelt nun, — —
5 < indem sie sich zusammentun.
| Bold kann der Eisbéir wieder lachen
| und immerzu im Schnee ewachen

R [ Umweltschutz und wie ]
Esgehtum ¢ 1 wichtig der Nordpolist. |

{4 einen zugefrorenen See. |

28

Lesen 4 FORDERN / Seite 28 - 29
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westermann

Texte verfassen

Sechs Heftkapitel mit leicht verstandlichen und spiele-
rischen Ubungen fiinren die Kinder an das Planen,
Verfassen und Uberarbeiten von Texten heran.
Dabei werden alle Teilschritte in abwechslungsreichen
Aufgabenformaten intensiv geubt.

Mit TEAM LUPE ERMITTELT schreiben alle Kinder
bald eigene Steckbriefe, Ratsel, Gedichte, Einladungen
und sogar ganze Geschichten.

Neben motivierenden Schreibanldssen bieten die Hefte
auch besonders viel Platz zum Schreiben eigener Texte.

Erzdhlende Texte verfassen | - Geschichten
Eine Geschichte planen

H leh schreibe
o gern lust;

ige

. v eschichten,

@ wos siehst du au den Bildem? i
Schreibe zu jedem Bild einen Satz. i —

schrittweise

Herqnﬂ]hf‘ung

Geschichte _‘,;

eihenfolde [Tl I..-

wichtig:
~
Schon am ndchsten Tag geht es der Hiindin viel besser.

Bel e
Auch hier ist etwas durcheinandergeraten,  ist &
Bringe die Sitze in die richtige Reihenfolge.

1 ) Eines Morgens bemerkt Paul,
dass seine Hiindin Murmel humpelt.

Der Arzt untersucht Murmel griindlich und
reibt die Pfote mit einer Salbe ein.

Pauls Vater beschlieft, dass Murmel zum Tierarzt muss.

zum 9

westermann

westermann

TEAM

ERMITTELT g‘

Texte verfassen

Schmuckse'\ter\
chreiben

Erzahlende Texte verfassen | - Geschichten
Eine Geschichte iiberarbeiten

@ Welche Nomen im Text kénnen diese vier Adjektive
genauer beschreiben? Untersireiche die Wortsr_,

©

Luly, Umut und Miran wollen
schwimmen gehen. Sie fahren mit den

Rédern ins Freibad. Dort angekommen,
suchen sie sich einen Platz und breiten
ihre Handtdcher aus. Da es so heif ist,
méchte Umut zuerst ein Eis. Miran will
lieber ins Wasser. Lulu beschlieft, erst
\einmul in Ruhe ihr Buch zu lesen. g

@ Schreibe noch mehr Adjektive auf, die zum Sommer
oder zu einem Schwimmbadbesuch passen.

Ny

i)

,

feckel A

punt
i

@

@ Schreibe 3 Siitze aus der Geschichte mit passenden Adjektiven auf.

45

Texte verfassen 2 / Seite 38/45

N7
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westermann

Sprache untersuchen

Die Hefte zum Kompetenzbereich Sprache untersuchen TEAM

bieten Ubungen zu verschiedenen sprachlichen Strukturen.
In jedem Kapitel steht ein Aspekt im Fokus. ERMITTELT ﬁ..

Die Ubungen sind so aufgebaut, dass die Kinder selbststan-
dig Einsichten in Sprachstrukturen gewinnen. Die wichtigen
grammatischen Kategorien und Fachbegriffe werden

(4

im Verlauf der Einheiten geklart und auf spielerische Weise
FORDERN

gesichert.

Sprache untersuchen

Die Kinder erwerben metasprachliches Wissen, das wichtig
fur alle anderen Kompetenzbereiche des Deutschunterrichts
ist - und das so fur den Aufbau einer grundlegenden

sprachlichen Bildung sorgt.
Zusammenfassung
::u;;:;;erkenmnlemen:genuuare Bestimmungen ;::il:l::ierkannen un d Erktdrung des
Eiige Stzgedrgeben e i e n i Grammatikwisse ns

Unterteile den Satz in Satzglieder. i
Setze Striche ein. f I |
!

Sie sind genauere Bestimmungen. Man kann sie
weglassen und der Satz bleibt trotzdem verstandlich.

Viele Végel(flieger)im Winter in den Stden. g

Viele Végel(fliegen)in den Stiden. Die Detektive/lesen/im Detektivschuppen die Zeitung {

Viele Végel(fliegen). In der Zeitung finden sie ein interessantes Bildl /
Irgendjemand hat einen wertvollen Pokal im Vereinsheim

4 . ) : Sie vergropern das Bild am Computer.
@ Unterstreiche in den Satzen die zusétzlichen Informationen 9rp P
Im Hintergrund sieht man eine zerbrochene Fensterscheik

Die Detektive schlafen heute im Hauptquartier
Im Zimmer liegen keine Glasscherben
Dann ist keiner in das Vereinsheim eingebrochen

Sie lesen stundenlang im Detektivtagebuch

@D «eise i radikatteile) in

Die Hunde liegen die ganze Zeit auf dem Sofa

) - Die Detektive haben einen neuen Fall.
@ Markiere in den Séitzen in Aufgabe 1(Pradikat)und Subjekt B o Luluh

. @) Markiere in den Stitzen in Aufgabe 1(Prédikad) und Subjet ! Lebensmitte eingekaut. sie wi o,
@ Ergiinze in den Satzen zusdtzliche Informationen aus dem Kasten. Zuerst liest Lulu das p, e Pasta kochen,

@ Ergéinze Satzglieder. e2ept durch. Dann feingt sie g CB
N
Elsa spielt. @
Unterstreiche die Subjekte.

.. nachmittags im Park
Umut féf
hrt mit dem Roller zu pauy_pau sitzt im Gart

arten,

. oftim Garten. Elsa spielt
manchmal auf dem Sofa
Gemeinsam fahre
a =
taglich zur Schule. Elsa spielt , en die Detektive zym Detektivschuppen (j
@ Erginze passende Objekre.
: . Poulhs .
Die Detektive gehen Lt test aul hon\ ’ﬁ'
. " .
Umut schlaft Lulu liest mutfinder 9 D
- T
Die Hunde toben CL/
Lulu liest 4
Paul sitzt @D eroine et opjee,
Elsa schenkt -

@ g Be aen.
Am Montag sind die Deteg; e auf dem Sportplqt, T
2.
Dort trainieren sie ginmgq die Woche. Q )
. %

Sprache untersuchen 4 BASIS / Seite 50 - 51

@D wendgea
e Busprobe an. Markiere e Satzglieder,
Manchmal entdecken die petei

Ve einen Fallin der Zeitung
ung auf dem Tablet, &)

Seit einiger Zeit lesen s gie Zeit

Das Heft fir Klasse 2 bietet Ubungsaufgaben zu den Lauten und
Buchstaben, Satzen, Nomen, Verben, Adjektiven und Wortfamilien.
In Klasse 3 stehen die Themen Satzglieder, Satzschlusszeichen
und wortliche Rede, Nomen, Verben und Zeitformen, Adjektive

Sprache untersuchen 4 BASIS / Seite 52

und Wortbausteine im Fokus.

In Klasse 4 gewinnt neben der Wiederholung des bereits
Bekannten die Arbeit mit Satzgliedern (Subjekt, Pradikat, Objekt
und genauere Bestimmung) an Bedeutung und das Wissen uber
Zeitformen und ihre Anwendung wird gefestigt sowie ausgebaut.
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Richtig schreiben

Die Hefte zum Kompetenzbereich Richtig schreiben
bieten sechs Kapitel mit Ubungen zu den Recht-
schreibstrategien. So entwickeln die Kinder ein esternang
Gespur fur die richtige Schreibung und gewinnen
zunehmend an Rechtschreibsicherheit.

In Klasse 1wird erstes Rechtschreibwissen gelbt.

westermann

Dabei werden wichtige Strategien thematisiert und
verwendet: Silbe, Vokallange, GroBschreibung,
Wortstamm, Verlangern, Merkworter. TEAM

In Klasse 2 bis 3 befasst sich ein Kapitel jeweils
ERMITTELT

systematisch mit einer Strategie im Schwerpunkt:
Worter schwingen, Worter verlangern, Nomen
groBschreiben, Vokallange prufen, Merkworter
uben und den Wortstamm beachten.

Richtig schreiben

stroteg'\egeke'\tetes

Lernen “\/

Das erste Wort im Satz schreibst du grop.
Am Ende des Satzes steht oft ein Punkt.
Die Hunde schlafen:

Lies und markicre die Wortgrenzen.

e I
KANUREIFENWASSER

Lies und markiere die Satzanfange

e

& W r
- Wir rennen zum Wasser.
hil‘fremhe 7| An der Seite ist unser Kanu.
cenicle Alle helfen. Alle paddeln. r
b spie Wir wollen zum anderen Ufer, =
Aufgdben el P Welche Werter stehen in Aufgabe 12 Kreuze an.
Z
2 o J’? Markiere die Punkie in Aufgabe 1. Zhle sie
# - . Essind_ Punkie.
; ,
£ R =
Lies und markicre die Satzanfange.
3 <
- li%es & .
> | Wir sehen einen Fisch
Acmmu(dwem Klara schaut ins Wasser
Zu welchen Woriern aus Aufgabe 1 gibt es kein Bild?  Grofscheir ol
Schreibe sie auf. st PP -
Alle schwimmen Alle sind nass =%
N 7 ~
| T
TR

N \f Setze Punkte in Aufgobe 3. Zéhle sie.
Es sind Punkte.

nentPonkd) ' 37

Richtig schreiben 1BASIS / Seite 36 - 37

(2

FORDERN

Merkwissen
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In Klasse 3 werden zudem bereits bekannte Recht-
schreibstrategien aufgegriffen. Die Kinder wenden
diese bei abwechslungsreichen und motivierenden

westermann

westermann

Aufgaben an.

In Klasse 4 werden die in den vorherigen Klassen- "
stufen erworbenen Kompetenzen gefestigt und
erweitert. Die Kinder wiederholen grundlegendes
Wissen zum Beispiel zu Nomen, Wortstammen und
Worttrennung. Daneben wenden die Kinder die erlern-
ten Rechtschreibstrategien an und nutzen diese, um

auch neue Rechtschreibphanomene zu verstehen. (4
Naturlich ist auch ausreichend Raum, um ihr neues \
FORDERN

Diesen Fal st

Konnen anzuwenden und zu uben.

Richtig schreiben

Diagnoseseite
nach jedem quitet

2!

Detektivwissen tberprifen

@ Finde die Merkwrter und markiere sie

TEAM LUPE

. K
ls Tippgeber i
a )
=
)
w)
_ S
Merkwérter iiben (M) Merkwarter iiben (M) E
Merkwabrter mit X/x, Y/y, ai iiben Merkwarter mit langem i, aa/ee/oo, V/v iiben (i
Bei einigen Wortern o)
musst du dir merken, o
wie man sie schreibt.
@D vies centext. @B weiche worter sind hier versteck?
Markiere die Merkwarter mit X/x, Y/y und ai. iy U@ o0
ne) (Gar) (di po) (iin) (Tram
Das Yak feiert eine Party in Mexiko. P % —
Es ladt den lustigen Maikafer ein. Als Experte o
fir Musik spielt er Saxophon und Xylophon. _— . —
Zu Gast ist auch ein Kaiserpinguin.Er zeichnet i feu) (min) (ka] (er (Aqua) [um) (ri)
ey (minj (KoJ (=) ) my ()
Portraits von den Géisten und achtet auf
jedes Detail. Sein Bild zeigt die Babyrobbe
mit ihrem Zylinder und dem Handy am Ohr. -
Das Taxi kommt an. Es steigen die Hexe und ? Man) ((ri) (da) (nen frek| (tiv] @
B (Man) 1) (do) ey ()
die Nixe aus. Sie schenken eine Axt und ein
dickes Lexikon. Das Pony trdgt einen Brotlaib
zum Buffet und erzahit allen von seinem Hobby.
=4

Es trainiert fiir die Olympiade. i -} E nu) (i) ﬂ (ker) () (si)

R OE oo

Be=r= Sooos

Spat in der Nacht endet die exotische Fete
mit einer Yoga-Stunde beim Boxer.

@ Schreibe die Merkwérter mit X/x, Y/y und ai geordnet auf.

Warter mit X/x:

Worter mit Y/y:
@ Lies die Satze.
Markiere die Merkwbrter mit aa/ee/0o.

Die Fee findet ein paar Erdbeeren im Schnee.

Der lustige Aal kammt seine Haare und trinkt Tee

—— Der Elefant fraB zu viel Klee und denkt auf der Waage im Zoo: ,Ohjel*
Ein Staat Ameisen will iber den See und baut aus Not ein Boot.

Ein leeres Beet, wie doof! Komm, wir pflanzen Moos!

Richtig schreiben 4 BASIS / Seite 16 - 17
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Sprachforderung / DaZ

Mit TEAM LUPE ERMITTELT erlangen die Kinder wichtige
Grundkompetenzen flur den mundlichen und schriftlichen

Sprachgebrauch.

In den sechs Kapiteln erweitern die Kinder ihren Wortschatz
und Uben die richtige Anwendung von Nomen, Verben und
Adjektiven in Wortgruppen und Satzen. Sie setzen sich mit
gebrauchlichen Wortverbindungen auseinander und lernen
auch die wortschopferische und bildhafte Seite von Sprache

westermann

TEAM

ERMITTELT {g

-
\ fuj L L_!
AL i

kennen.
Sprachférderung / DaZ
— Wortschatzerwerb
Wortschatzerwerb: Nomen und Artikel
im Fokus

Da unten springt
Lies und suche. das Kind.

: Schreibe: 1,2, 3, 4,5, ...
@

N w]
> de

=

In der Turnhalle.
Wortschatzerwerb: Satzmuster

@ . "5‘ himeri
@ L L —

viele Obungen
su Satzmustern

96

-

@ Lies, verbinde und schreibe.

@ Lies und verbinde.

l & Murmet it unter der Mate.
Z ’

| Curmetist hinter der Matte.>

© Murmelist auf der Matte. Z>

Murmel ist vor der Matte. 1:)

|

Paul &

(LLkunn quti’s f( <L¢isch(ennis spielen.h

© Fupball spielen
) Seil springen

e RS =

() die Lehreri

() die Lehrerin M“} 4) kann n'\cmgutl@(lf

() die Tischtennisplatte | () das Ne

() die Tischtennisplatte | = Umut Q) < kann gut i’ (fL
Paul kann

¢ Tore schigfian
ﬁ Spurensicherung: Der 2. Hinweis!

Sprachforderung 2 / Seite 14

Am Gartentor stept

’ TP Wo kommt
’ ein Korb mit Blumen,

der Korb her? Jig

Sie sind rot, gelb und [ilq.
Aber von wem sind
die schénen Blumen?

Elsa holt eine Lupe,

Die Kinder schauen sich
die Blumen genau an,

Sprachforderung 2 / Seite 19

Die Aufgaben sind selbsterklarend und weitgehend
selbststandig umsetzbar. Viele Bilder unterstiitzen

die Kinder, Worter und Satzmuster zu verstehen und zu
behalten. Besonders hilfreich sind die Texte, Horaufgaben
und Beispiele, die iiber QR-Codes aufgerufen werden
kénnen. Damit die Kinder sich die Artikel einpragen,
werden die einschlagigen Artikelfarben verwendet.

Unter der Lupe sing
sie sehr grop.

Das sieht lustig qus!
Daiist noch etwas

Sprachfﬁrderung 2/ Seite 23
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Medienbildung

Mit TEAM LUPE ERMITTELT werden digitale Grund- TEAM
kompetenzen kindgerecht vermittelt. Der spannende Krimi
verknupft das Thema digitale Medien auf motivierende
Weise mit der Lebenswelt der Kinder und fuhrt kindgerecht
an die sechs Module der Medienbildung heran:
Bedienen und Anwenden, Informieren und Recherchieren,
Kommunizieren und Kooperieren, Produzieren und Prasen-
tieren, Analysieren und Reflektieren sowie Problemlosen

und Modellieren — mit TEAM LUPE kein Problem!
Nachdenken

gber das eigene
Medienverhotten |

Medienbildung

Kommunizieren und Kooperieren
Was bedeuten Emojis?

o

=== Spurensicherung: Der 5. Hinweis!

Das Wort Emoji spricht man so aus: Imotschie
Das kommt von dem englischen Wort emotion.
Das spricht man so aus: Imoschén.

Das Wort bedeutet Gefiihl.

Analysieren und
Wie viel Zeit verbringst du mit Medien? ¥ P Paul fragt in die Runde: JWisst ihr noch
) @ d i wer den Kuchenstand organisiert hat?
@ Was bedeuten diese Emojis? Verbinde. »Ja", sagt Lulu. , Die 4a. Kann man iy
der Homepage die Klassenfotos sehen

e % Ich bin froh Umut?
5 j‘-: %@in traurig.

b i
Rl ? n sich di T
: o ch die Detektive in die L ste.
} -
L % Ich bin wiitend. B veristaie ricn
/ y e ri 07 Lies di
{ J'!,'- 3 B @ Kreuze eine Woche lang an, welche Medien du nutzt. - iehtige Mia? Lies die Beschreibungen genau.
e ko
\ v [ or [ m [ oo | [ sa[ s —
L % Ich tberlege. Tablet =)
l\l.‘:!ﬂ.i\ SRR - Smartphone i -z%j.
— L Spielekonsole =
[ PC/Laptop
- % Das finde ich superj Fernseher 7
et — i
- § ) - Mt
@ vergieicht eure Ergebnisse Lt o bt
@ Male deine Lieblings-Emajis. und sprecht dariber. b H i - Q’“‘i*“:g‘"
a Plerde  Kateen
= [ ] mia3 — >
™
£ [ ] Mia1

@) Frage zwei deiner Freunde oder Freundinnen
— und kreuze in der Tabelle an.

b -
=2

Mo | bi | Mi | Do| Fr | sa

f
29 Tablet

Medienbildung 2/ Seite 53

o
Medienbildung 2 / Seite 29 e >

kindgerechte Einbindung
von Alltqgswissen

" ) r : 2

Grundwortschatz

T W K
de en d e K de WO ter aus de 1 Gl U||dWOI tSChatZ Syste“lausch ube“ (0] Ei

automatisierte Schreibung ha .
wortern ermoglichen den Kind
anderzusetzen. Die Diagnoses

ern, sich mit der

Zielist das Erlangen einer
eiten am Ende

aben zu ausgewahlten Modell

orter intensiv ausein ;
i exion des eigenen Konnens.

| aufg
Schreibung dieser W
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Fordern

In den Forderheften fur die Klassenstufen 1 bis 4 finden
leistungsstarke Kinder herausfordernde Aufgaben zum
Knobeln und Erforschen von Sprache. In jedes der sechs
Kapitel sind die Kompetenzbereiche Lesen, Sprache untersu-
chen, Richtig schreiben und Texte verfassen integriert.

Mit TEAM LUPE ERMITTELT Uben auch kleine Profi-Detektive
auf dem passenden Schwierigkeitsniveau.

/m Team kannen
Wir alles (8sen!

Ferienhefte

Die Ferienhefte bieten sechs nach Ferienwochen gegliederte
Lernportionen. Jedes der sechs Kapitel enthalt spielerische
und motivierende Aufgaben zur Wiederholung der wichtigsten
Inhalte des Schuljahres.

Im Ferienheft 1trainieren die Kinder ihre Fahigkeiten im
Umgang mit Lauten, Silben und ersten Rechtschreibregeln.

Die Ferienhefte ab Klasse 2 decken alle Kompetenz-
bereiche ab: Lesen, Sprache untersuchen, Richtig schreiben
und Texte verfassen sind integriert.

Alle Ferienhefte enthalten zusatzlich abwechslungsreiche
Aufgaben zur visuellen Wahrnehmung und zum logischen
Denken.
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Vorkurs 978-3-14-141435-6 6,95 € Lesen 3 BASIS 978-3-14-141477-6 BIY5EE g
Buchstabenlehrgang DS 978-3-14-141440-0 8,75 € Lesen 3 FORDERN 978-3-14-141476-9 6,95 € é
Buchstabenlehrgang GS 978-3-14-141441-7 875 € Richtig schreiben 3 BASIS 978-3-14-141473-8 6i95te 3
Lesen 1 BASIS 978-3-14-141446-2 6,95 € Richtig schreiben 3 FORDERN 978-3-14-141472-1 6,95 €
Lesen 1 FORDERN 978-3-14-141445-5 6,95 € Sprache untersuchen 3 BASIS 978-3-14-141475-2 6,95 €
« Richtig schreiben 1 978-3-14-141444-8 6,95 € Sprache untersuchen 3 FORDERN 978-3-14-141474-5 ” 6,95 € —
ey ™ Deutsch 1 FORDERN 978-3-14-141447-9 6,95 € Texte verfassen 3 97_8—3—14—141478—3 6,95 € -
Grundwortschatz 1/2 978-3-14-141547-6 in Vorb. Deutsch 3 FORDER_N ERE= 978-3-14-141479-0 6,95 €
Ferienheft 1 978-3-14-141448-6 6;,95_€ _Sp;aéhft');ierung / DaZ-3 - 978-3-14-141480-6 6,95 € !
_Grund;ort;chatz 3 N - 978-3-14-141548-3 in Vorb.
Lesen 2 BASIS 978-3-14-141460-8 6,95 € B — __978—3—14—141481—5%- 695 €—
Lesen 2 FORDERN 978-3-14-141459-2 6,95 €
Richtig schreiben 2 BASIS 978-3-14-141456-1 6,95 € _
Richtig schreiben 2 FORDERN 978-3-14-141455-4 6,95 € Lesen 4 BASIS 978-3-14-141494-3 6,95 €
‘ ’, Sprache untersuchen 2 BASIS 978-3-14-141458-5 6,95 € Lesen 4 FORDERN 978-3-14-141493-6 6,95 €
Sprache untersuchen 2 FORDERN 978-3-14-141457-8 6,95 € Richtig schreiben 4 BASIS 978-3-14-141490-5 6,95 €
Texte verfassen 2 - i : - 978-3-14-141461-5 6,95 € Richtig schreiben 4 FORDERN 978-3-14-141489-9 in Vorb.
Deutsch 2 FORDERN 978-3-14-141462-2 6,95 € Sprache untersuchen 4 BASIS 978-3-14-141492-9 6,95 €
Sprachférderung / DaZ 2 978-3-14-141463-9 6,95 € Sprache untersuchen 4 FORDERN 978-3-14-141491-2 in Vorb.
Medienbildung 2 978-3-14-141465-3 6,95 € Texte verfassen 4 978-3-14-141495-0 6,95 € '
Ferienheft 2 978-3-14-141464-6 6,95 € Deutsch 4 FORDERN 978-3-14-141496-7 6,95 €
Sprachférderung / DaZ 4 978-3-14-141497-4 in Vorb. i
Grundwortschatz 4 978-3-14-141558-2 in Vorb.
| @ Ferienheft 4 978-3-14-141498-1 6,95 € !
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Westermann Service und Beratung GmbH

Postfach 3320

38023 Braunschweig

F.+49 531708 664
bestellung@westermann.de

Unsere Westermann Medienzentren

Medienzentrum Berlin

FriedrichstraBe 150 / 4. OG

10117 Berlin

T.+49 30 2350740

F.+49 531708878767
wmz.berlin@westermanngruppe.de

Medienzentrum Hannover

Hildesheimer Str. 267 / 3. OG

30519 Hannover

T.+49 511 84864690

F.+49 531708878764
wmz.hannover@westermanngruppe.de

Medienzentrum Miinchen

Neuhauser Str. 15a

(Zugang am Ende der Passage im Innenhof)
80331 Miinchen

T.+49 89 5502258

F.+49 531708878771
wmz.muenchen@westermanngruppe.de

www.westermann.de

Medienzentrum Braunschweig

Georg-Westermann-Allee 66

38104 Braunschweig

T.+49 531708225

F.+49 53170887225
wmz.braunschweig@westermanngruppe.de

Medienzentrum Frankfurt

Vilbeler StraBe 29

60313 Frankfurt

T.+49 69 9207590

F.+49 531708878769
wmz.frankfurt@westermanngruppe.de

Medienzentrum Koln

Schildergasse 120 (9. OG)

50667 Koln

T.+49 221 2589768

F.+49 531708878775
wmz.koeln@westermanngruppe.de

Medienzentrum Stuttgart

Eberhardstr. 3

70173 Stuttgart

T.+49 711 239896

F.+49 531708878772
wmz.stuttgart@westermanngruppe.de

westermann

Immer auf den Punkt

Medienzentrum Dortmund

Westenhellweg 107

44137 Dortmund

T.+49 231 9145880

F.+49 531708878773
wmz.dortmund@westermanngruppe.de

Medienzentrum Hamburg

Schauenburger Str. 44 / 2. OG

20095 Hamburg

T.+49 40 36096853

F.+49 531708878766
wmz.hamburg@westermanngruppe.de

Ihre Ansprechpartner/-innen vor Ort
www.westermann.de/schulberatung

NEU

965.062



