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Wahrnehmung

Trikothummern

*l Farbe passend.
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2 Male die Trikotnummer deines WM-Stars!
Mein WM-Star tragt

die Nummer _ und hei[3t
Er spielt bei der WM fur

Mehr solcher Aufgaben findest du in Mathe fdr Fufballfans, Klasse 1 978-3-14-117373-4
www.westermann.de/buntereihe-mathe
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“1 Verbinde passend.
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In der Umkleidekabine

Mengen bis 10 erfassen und zuordnen
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Minus-Aufgaben bis 10 l6sen

Elfmeter-Training

@ = getroffen @ = nicht getroffen

%2 Flo trainiert mit Manu.

=F Nick trainiert mit OLLi.

Nick: (BSOSO SEEES Flo: o0 eREe

10-3 =__ 10-__ =
Nick hat __ Tore erzielt. Flo hat __ Tore erzielt.
ol |SHOHYOSTRS Manu: |G RGLE BN
0-_- .
% Olli hat __ Tore erzielt. Manu hat __ Tore erzielt.
5 hat mehr Tore erzielt. hat mehr Tore erzielt.

3 Spater trainieren Nick und Flo. Ihr Trainer Julian schreibt eine Liste.
Streiche passend durch. Rechne. Wer hat gewonnen?

Nick  |Flo Nick: [RIORIOOIO0000
trifft nicht J trifft nicht
g8 trittt trifft -__= Nick hat Tore erzielt.
s trifft nicht (J|  trifft nicht
s ¢ trifft trifft nicht
o3 - = Flo:  |OOOO00 OOO0O
3 e trifft nicht trifft
€ 9o
%E trifft nicht trifft nicht _ _ Flo hat Tore erzielt.
23 trifft trifft
c >
S § trifft trifft
55 trifft nicht trifft nicht __ hat mehr Tore erzielt.
22 : P
5 E trifft trifft nicht - -
28 - e gewinnt mit __ zu __.
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Ein wenig WM-Geschichte

Sachrechnen im Zahlenraum bis 20

WM 1954 in der Schweiz, WM 2014 in Brasilien,

Ungarn gegen Deutschland Brasilien gegen Deutschland

Im Finale der WM 1954 gegen Ungarn In diesem Halbfinale fielen acht Tore!
holt Deutschland den ersten WM-Titel. Deutschland gewann hochverdient.
Das Spiel in der Vorrunde hatten Das deutsche Team schoss dabei
die Ungarn noch mit 8 zu 3 gewonnen. sechs Tore mehr als die Brasilianer.

Rechnung:
2 1 8+
5 Apizyort:
2 Im Vorrundenspiel Ungarn
g gegen Deutschland sind Ar\t\glort:

Das Spiel Brasilien gegen
Deutschland endete zu

Tore gefallen.

Wie endete das Finale der WM 1954?
Wie stand es bei diesem Spiel zur Pause?

Ein WM-Rekord

Miroslav Klose ist vor der WM 2026 Frage: Wie viele Tore erzielte Klose
mit 16 Toren Rekordtorschitze _F! bei seinem ersten WM-Turnier?
bei Fufball-Weltmeisterschaften. A

Bei der WM 2014 gelangen ihm zwei Tore. WM 2002 Tore

Bei der WM 2010 in Sudafrika hatte er WM 2006 Tore

noch doppelt so oft getroffen. i WM 2010
In seinen ersten beiden WM-Turnieren
2006 und 2002 schoss Klose

Tore

WM 2014 7 Tore
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jeweils die gleiche Anzahl Tore. Apjtﬂyyort: .
Bei seiner ersten WM 2002
-4 schoss Klose  Tore.

Welcher Franzose kénnte Klose schon bei der WM 2026 einholen?

Mehr solcher Aufgaben findest du in Mathe fir Fuf3ballfans, Klasse 1 978-3-14-117373-4
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Wie fit bist du?
Teste dein Wissen!

Die Aussage ist ... | richtig | falsch

Die Mannschaft, die mehr Tore erzielt, gewinnt das Spiel. @ A

Beim Fufball spielt eine Mannschaft die ganze Zeit von links nach rechts. C E

Der Spruch ,Das Runde muss ins Eckige!" bedeutet: Der Fupball muss ins Tor! K H

Von vorne betrachtet ist ein Fu3balltor rechteckig. 0 T

Ein FuBballfeld ist quadratisch, denn seine Auf3enlinien sind alle gleich lang. E R

o Die Mannschaft, die Anstof3 hat, beginnt in der grof3eren Hdlfte des Spielfelds. L D
g

(E Die Mittellinie teilt den Mittelkreis in zwei gleich grof3e Halften. T F

*% Am Ende eines Fufballspiels mussen immer alle 22 Spieler auf dem Spielfeld sein. | 0
=
©

Zu Beginn sind es immer 10 Feldspieler. Eine beliebte Taktik im Fufball ist das 4 | 5 | 2. N R

gg%é Im Spiel kann der Trainer die Taktik von einem 4 | 4 | 2 zu einem 4 | 3 | 3 verdndern. S A

% Bei der Taktik 3 | 5| 2 ist eine gut eingespielte Viererkette ganz entscheidend. L C

Zwischen dem ,Sechser” und dem ,Achter” spielt immer der Spieler mit der Nummer 7. S H

Bei Wechseln darf das Spielsystem nicht verdndert werden. P U

Bei WM-Turnieren muss die Ruckennummer 1 an einen der Torhuter vergeben werden. T |

Die Trikotfarbe des Torwarts muss sich von der Trikotfarbe der Feldspieler unterscheiden. Z E

Die WM 2026 ist die erste WM, die in mehr als zwei Ldndern stattfindet. E L

Losungswort:
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