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WELT
DER ZAHL

Einfach eine runde Sache.

Liebe Lehrerin, lieber Lehrer,

die WELT DER ZAHL-Neubearbeitung fuhrt die bewahrte
Konzeption fort und erweitert sie um hilfreiche innovative
Elemente. Mehr Informationen, Blatterbiicher, westermann

Stoffverteilungsplane u. v. m. finden Sie unter [=] ﬂi"‘i

www.westermann.de/weltderzahl :_ :

Einfach klar strukturiert.

Ubersichtlich gestaltete Seiten, ein stringent
aufgebauter Lehrgang, leicht verstandliche
Symbole u. v. m. sorgen daftir, dass Sie
und die Kinder sich gut im Schulbuch
und in den Zusatzmaterialien ;
zurechtfinden. Blick ins Buch Blick ins Buch
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Einfach bewegt lernen.

Die WELT DER ZAHL setzt in der Neubearbeitung die Idee
des ,Bewegten Lernens” um. Dabei geht es insbesondere
um das Lernen durch Bewegung, bei dem die Bewegung
das Verstandnis fur den Lerngegenstand fordert.




Einfach differenziert.

Das Schulbuch bietet viele Aufgaben aus allen Anforderungsbereichen.
Passgenau dazu entwickelte Zusatzmaterialien wie Arbeits-, Forder-
und Forderhefte sowie Hefte zum inklusiven Unterricht unterstiitzen
die individuelle Forderung jedes Kindes.

Einfach uber Mathematik sprechen.

Kommunizieren ist ein wichtiger Baustein in jedem Lernprozess.
Die WELT DER ZAHL stellt geeignete Hilfen zum Erwerb
der Fachsprache im Unterricht bereit.

Einfach digital.

Die Neubearbeitung hat in Sachen digitale Medien
viel zu bieten: Erklarfilme und andere Videos, digitale
Ubungen als Erganzung zu den Ubungen im Arbeitsheft
und vor allem die neue BiBox fiir Lehrerinnen und
Lehrer sorgen fur optimale digitale Unterstiitzung
in Ihrem Unterricht.

Illustration: Matthias Berghahn

Blick ins Buch

Einfach gut vorbereitet.

Im innovativen Kommentierten Schulbuch finden Sie

alle wichtigen Informationen fir Ihre Unterrichtsvorbereitung
und -durchfiihrung auf nur einer Seite: die Schulbuchseite
mit Losungen, Einstiegshilfen, Hinweise zu Besonderheiten
der Aufgaben, Hinweise auf passende Zusatzmaterialien,
QR-Codes u.v. m.




Einfach klar strukturiert.

Klare Seitengestaltung Stringente Themenabfolge

Das neue, klare Layout sorgt fiir Ruhe auf den Sowohl bei der Abfolge der Aufgaben einer Seite
Seiten. Die Kinder kdnnen sich so besser auf als auch bei der Themenabfolge im Schulbuch legt

die Bearbeitung der Aufgaben konzentrieren. die neue WELT DER ZAHL viel Wert auf Stringenz.
Haufige Wechsel der Ubungsformen oder der
didaktischen Materialien werden ebenso vermieden
wie unnaotige Sprunge im Lehrgang.

Der Schwierigkeitsgrad der Aufgaben steigt
sukzessive.

Illustration: Matthias Berghahn

Gleich bleibende Aufgabenformate
ermoglichen selbststandiges Arbeiten.

g&% 1 Erkldre, wie die Kinder die Aufgabe losen.
Wie rechnest du?

‘ 300+ 4 ‘ ‘ 90-3 ‘ ‘3801»470‘ ‘ 567»99‘ 536+ 28

Viele Aufgaben
kannst du schon!

| 750-4 | [ 700-80 | [[4o0+s0 | [ 53899 |
Kira
‘soawo ‘ ‘ 470»20‘ ‘ 409- 8 ‘ ‘sm—soo‘ S3CCAIoB60
536+20+8=564 536+28=564
‘ 810*70‘ ‘137*500‘ ‘ 920 - 60 ‘ ‘ 235+ 7 ‘ ¢ 2 e ————
lﬁ 536+ 8=5Lk
e 544+20=564
[
a) Einfache Aufgaben und schwierigere Aufgaben. Sortiere sie. Mirom
einfache Aufgaben schwierigere Aufgaben Bl Addiere auf deinem Weg. Erkldre.
a) 645+ 15 b) 929 + 64 c) 440+ 39 d) 176+ 23 e) 438+ 39
706 + 85 133+ 50 839+ 52 200 + 96 916 + 69
300+ 4 % 354 + 39 512+ 69 F15+ 67 347+ 18 B17+ 76

| 183 199 206 365 393 477 479 581 678 660 693 782 791 891 985 993

Kreuze in deinem Heft die Aufgaben an, die fur dich einfach waren. Begriinde.

Begrinde, warum manche Aufgaben einfach zu rechnen sind und manche nicht.

Hunderterzahl J tber den HunderterJ Zehnerzahl J mit Ubergang J &5% 3 Erklare, wie die Kinder die Aufgabe (Gsen.
Wie rechnest du?

562 - 35

562-35=52%

5@2= 32557
557-30=527

2 q) Schreibe drei einfache und drei schwierigere Plusaufgaben.

Kannst du auch
die schwierigeren
l Aufgaben rechnen?
b) Schreibe drei einfache und drei schwierigere Minusaufgaben. !

562-35=52% 5
1 i
562-30-5=527 Miriom

Die Summe soll kleiner als 1000 sein.
Die erste Zahl soll dreistellig sein.
Jonas

3 Schau genau. 4 Subtrahiere auf deinem Weg. Erkldre.

ks @ 500+ 6 b) 424 + 200 c) 256+ 3 d) 74+8 a) 374 - 56 b) 434 - 23 c) 353- 38 d) 748 - 26 e) 874 - 47

©%

- 50+ 6 424+ 20 256+ 30 374+ 8 771-55 392 - 54 463 - 20 751 - 37 882 - 54
5+6 4246+ 2 256 + 300 FH+ 8 315 318 338 411 443 463 14 #16 722 827 828

11 56 82 259 286 382 42 444 506 556 624 782 786
Alle Differenzen haben die Quersumme 12.

4 Schau genau.
L 374-29  b)751-28 684 - 69
s ) 800 & b) 534 - 200 ) 957~ 5 d) 35-7 o 0 4o ) f01- 30 o o118
T e0-4 534- 20 957~ 50 435- 7 o s er a0
8-4 534- 2 957 - 500 835- 7 - 99 PR o0 2
R T T T T T R

i AH-Seite 38
ist kein verbindiicher Inhalt des LehrplanPLUS. 59
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Farben und Symbole

Leicht verstandliche Symbole dienen Kindern
und Lehrkraften dazu, sich gut zurechtzufinden
und Arbeitsauftrage schnell zu erfassen.

Kapitelfarben zeigen den jeweiligen Inhaltsbereich
sowie Sonderseiten wie Rechen-Olympiaden
u. A. an.

In Wortspeichern werden die lehrplanrelevanten

Begriffe hervorgehoben: Die Wortspeicher sind
graublau hinterlegt und mit einem Symbol
gekennzeichnet.

Ein Wortspeicher kennzeichnet
Fachbegriffe u. A.

1 Standweitsprung
g&% Stellt euch an eine Linie.
Holt Schwung mit den Armen
und springt mit beiden Beinen ab.
Wie weit konnt ihr springen?

Der Welirekord
im Standweitsprung
liegt bei 3m 73 cm!

Iﬁ 2 Die Kinder der Klasse 3b haben Standweitsprung getbt. Messergebnisse

Sie haben ihre Spriinge gemessen. Till 1m 20cm
Wer ist am weitesten gesprungen? Tuana 1m 57cm
Schreibt die Ergebnisliste geordnet auf. Hannes 1m 65cm
Lena 95¢cm
Attal 1m 5cm

Maria  1m 17cm

3 schreibe in Zentimeter.
a) 5msocm  b) 9me0em ) 6m20cm  d) Fmé4cm [3) 10m 10cm

4m 27cm 9m 25¢cm 8m 5cm 9m6cm 10m 1cm
4 Schreibe in Meter und Zentimeter.
a) 235cm b) 320 cm c) 503cm d) 60cm m 1000 cm
436 cm 780 cm 801 cm 75cm 1020 cm

5 Ordne der Lénge nach von kurz nach lang.
o) [Fm ][ Fom |[ F7om |[#7m |[#70m | ©) [8m |[80cm |[808cm |[88m |[ 880cm |

i = e0Em i Bis hier ist es
+m= 50cm ein halber Meer

6 Schreibe in Zentimeter. )| [4[+]m|=|4]0[0[ dm[+]5]0] cm[=[4/5]0] cm|
a) 43 m b) m c)23m d) 103 m e)13m f5%tm
B8 7 Legt ein Gropenbuch aus Papier oder digital an. L
7 Malt, schreibt oder fotografiert.
a) Findet Dinge, die zwischen 1 ¢cm und 100 cm groB sind.
b) Findet Dinge, die zwischen 1 m und 100 m grop sind.

7 Die Ergebnisse i der Klasss vorstellen + AH-Soite b

70

WELT DER ZAHL 3,S.70

1 Aufgaben aus dem Anforderungsbereich I
n Aufgaben aus dem Anforderungsbereich II

n Aufgaben aus dem Anforderungsbereich III

Differenzierung

Alle Aufgaben sind nach Anforderungsbereichen
gekennzeichnet: Je dunkler das Feld fur die
Aufgabenziffer, desto hoher ist der Anforderungs-
bereich.

Kleine ,Krénchen® an der Aufgabenziffer

n zeigen an, dass es sich um beziehungsreiche
Ubungen handelt, in denen es etwas zu
entdecken gibt.

Hinweise auf weitere Differenzierungsmoglichkeiten
befinden sich u. a. im Kommentierten Schulbuch
(s.S.12 in diesem Prospekt).

Die Kinder konnen auf unterschiedlichen
Niveaustufen an einem Thema arbeiten.

Multipliziere
von links nach rechts.
Addiere von oben nach
unfen. Dann erhalist du
das Endergebnis.

Du kannst die Ziffernkarten und noch anders legen. (%: (
u

a) Wie viele verschiedene Endergebnisse erhdltst du?
b) Wie heipt das gréte Endergebnis?
Wie liegen die Ziffernkarten dabei?

Nimm die Ziffernkarten . |E| und @

a) Wie viele verschiedene Endergebnisse erhdltst du?
b) Wie heiBt das groBte Endergebnis?

Wie liegen die Ziffernkarten dabei?
c) Wie heiBt das kleinste Endergebnis?

Wie liegen die Ziffernkarten dabei?

O  ODE

+ 3 Bei ¢) und d) sind verschiedene Losungen magiich. + AH-Soite 23
» & u. 5 Die Buchbeiloge Zifernkarten verwenden. 31

WELT DER ZAHL 3, S. 31



Einfach uber Mathematik sprechen.

Sprachforderung von Anfang an

die die Kinder beim Beschreiben von GesetzmaBig-
keiten, Rechenwegen und Losungen unterstutzen.

Kommunizieren ist ein wichtiger Baustein im
Lernprozess: Wer etwas erklaren kann, hat es
verstanden!

Fur die Ablosung von der Materialhandlung hin
zum Rechnen auf symbolischer Ebene spielt die
Versprachlichung der Materialhandlung eine
wichtige Rolle. Aus diesem Grund legt die neue
WELT DER ZAHL viel Wert auf das Kommunizieren,
bspw. bei Partneriibungen wie Rechenrahmen-
diktaten u. A.

Wortspeicher helfen den Kindern, die Fachsprache
aufzubauen und sukzessive zu erweitern. Wichtige
Inhalte und Begriffe werden auf den Seiten optisch
hervorgehoben und finden sich am Ende des
Schulbuches nochmals in einer Ubersicht.

Zusatzlich befinden sich an einigen Stellen im
Buch Satzbausteine und Formulierungshilfen,

Wiederkehrende Formulierungen erleichtern
das Verstehen und das Kommunizieren.

o
WEae

A A
= . o
l EY
s
'@i@l 1 Immer 4
m Ich stelle 8 ein. Laufe und hole immer 4 Plattchen.
(> ] Lege die Plattchen so, dass man
-«— Zuerst schiebe ich 8+5 schnell sehen kann, wie oft du Q = g
m 2 dazu ™~ gelaufen bist. N
Nun sind es 10. 8\;/0;+!
) _ R 2
m Dann schiebe ich 8+ El,i! Varie lauft 3mal.
-— noch 3 dazu. 64223 o # Sie brmgl immer 4 Plattchen mit.
+2+3 =
Das Ergebnis ist 13 . o oo
o0 oe e o0
oo o o® oo o a
1 mul 2 mal mal
o provee ey 9veom " ;! .
crmm-m 4 “rm EEE
b) m 6+5=H “ L+b+b=12
N Q 3-4=12 Das ist eine Malaufgabe. Wir nehmen mal.
6+H+m=0 o 3 mal 4 ist gleich 12 ist das Zeichen fur mal.
9 proeer i 7eeem
3 Wie oft lauft Paul? Wie viele Plattchen bringt er imm
™ J
7+H+EM=0 Schreibe eine Malaufgabe und eine Plusaufgabe. Ein Wortspeicher
a) b) 0 0
%° %% g S hebt wichtige Inhalte
3 as8+7=0 b) 4+9=M1 c)4+7=M ee oo Se 2
- ) o 4 &
Zoerst B, dorn B8] DO +7=M ) 9+8=M b e o und Begriffe hervor.
B B EB 4 1-mal, 2-mal, 3-mal
4 a)5+7=M b 9+6=M ﬁo) s+o-m | P 6+6-m K it e Koo a2t
F+6= . B6+5= . _ _ n Kind wal eine Karte: 1-mal, 2-mal
8+4-m 5+8-m 5+5=M 5+7=H oder 3-mal. Das andere Kind zieht eine
- - 5+6=m 4+E=M Zahlenkarte und sagt die Malaufgabe.
5+9=0 8+3=H 5+m=-m E+E-E Legt mit Plattchen und besprecht.
12 Pluscutgoben schrtuise am Rechenratmen nochvolzehen, zwezsiige Attt 62 . -
T i a1 T o7 86 Pa rtnersp|e[e fordern Verstehens-

WELT DER ZAHL 1, S. 97

WELT DER ZAHL 2, S. 86

und Verinnerlichungsprozesse.



Einfach bewegt lernen.

Bewegungsspiele und Partnerubungen

Aktuelle Forschungsergebnisse zeigen die
positiven Effekte von Bewegung auf das Lernen,
z.B. durch eine Steigerung der Konzentrations-
fahigkeit.

Eine besondere Chance gerade fiir den
Mathematikunterricht liegt jedoch im Lernen
durch Bewegung: Dabei stehen die Bewegungen
in einem inhaltlichen Zusammenhang mit dem
mathematischen Inhalt und vertiefen so

das Verstandnis fur den Lerngegenstand.

Alle Bewegungsspiele sind
einfach im Klassenzimmer

bzw. in der Schule umsetzbar.

Schreibe alle Aufgaben der Neuner-Reihe
geordnet untereinander.

1
2
Schau auf die Ergebnisse. 3=
Was fdllt dir auf?
u

2 Zahlix hat an der Hundertertafel Zahlen markiert.
a) Welche Zahlen haben diese Markierungen: 112 @ 45 718 o 10‘
- roter Kreis
- griines Quadrat (27) 22| 23| 25 26 [27)] 28] 29
und zu welchen Einmaleins-Reihen
31|32|33) 34|35 37|38 40
gehoren sie? B
41 [f%) 43|44 [45) 46 |47 [ZR] 49|50
b) Was fallt dir auf? E— T —— S NN — |
3 Setze die Folgen fort. Was fallt dir auf?
3 6 9l I N BN =N = =N
6,12, 18, I, I BN BN & &= &=
9,18, 27 BN BN BN BN Wm W wm

Zahlenrdtsel. Wie heiBt jeweils die gesuchte Zohl?

) "Die Zahl gehort zur b) ("bie Zanl gehort zur ©) ["bie Zant gehort zur
Neuner-Reihe. Dreier-Reihe und zur Sechser-Reihe und
Sie liegt zwischen Sechser-Reihe. Sie liegt hat an der Einerstelle
30 und 40. zwischen 20 und 30. eine 4.

d) Erfinde eigene Zahlenrdtsel. Ein anderes Kind (0st sie.

81 Eimoteins in Boweoung
g& Bildet drei Gruppen. = |
Die Lehrkraft zéhlt langsam der Reihe nach ab eins aufwdrts.
Gruppe 1: Geht bei jeder Zahl aus der Dreier-Reihe
£
L ,
B

in die Hocke.
Gruppe 2: Hpft bei jeder Zahl aus der Sechser-Reihe hoch.
Gruppe 3: Dreht euch bei jeder Zahl aus der Neuner-Reihe
einmal um euch selbst.

Was féllt euch auf?
i
Warum ist das so? @

4 Boi ) sind 2w Losungen moglich,

26

WELT DER ZAHL 3, S. 26

Das Schulbuch bietet einfach umsetzbare
Bewegungsspiele an. Zur Veranschaulichung
stehen Videos in der BiBox zur Verfligung.

Zusatzlich zu den Bewegungsspielen enthalt
das Schulbuch zahlreiche Partneriibungen
zum spielerischen Lernen und Vertiefen.

Illustration Zahline: Matthias Berghahn, Kinder: Friederike Schumann

Einmalains
in Bewegund

et
panoATID

ViQeos Zu den Bewe‘gungs—‘
spielen gibt es in der
BiBox fiir Lehrer/-innen!



Einfach differenziert.

Im Schulbuch und in den Zusatzmaterialien

Erganzend zu den vielen Differenzierungsmaoglich- Der neue Rechentrainer bietet zusatzliche
keiten im Schulbuch stehen Hefte auf unterschied- Aufgaben, um mit SpaB3 die (arithmetischen)
lichen Niveaustufen zur Weiterarbeit zur Verfligung. Kompetenzen weiter zu tiben und zu sichern.
Alle Hefte wurden passgenau zur neuen NEU: Uber QR-Codes in den Heften lassen sich
WELT DER ZAHL fir Bayern entwickelt. Erklarvideos und digitale Ubungen aufrufen

(s.S.10/11in diesem Prospekt). Sie konnen somit
ganz einfach sowohl in der Schule als auch
zu Hause genutzt werden.

Das Arbeitsheft bietet auf 80 Seiten vertiefende
und selbsterkldrende Ubungen.

Das Forderheft unterstiitzt Kinder (z. B. durch
haufigen Einsatz didaktischer Materialien) dabei,
die mathematischen Grundlagen zu begreifen
und zu verinnerlichen.

Die Inklusionsmaterialien wurden ebenfalls zur
neuen WELT DER ZAHL Uberarbeitet. So ist die
Arbeit aller Kinder am selben Thema moglich.

Das Forderheft bietet leistungsstarkeren
Kindern die Moglichkeit, Inhalte zu vertiefen und
sich selbststandig mathematischen Heraus-
forderungen zu stellen.

In den FuBnoten befinden sich Verweise vom
Schulbuch auf das Arbeitsheft und umgekehrt.

|| [Tausender,/Hunderter, Zehner, Einer | | | | | | | [ [T T[]

Tausenderwiirfel Hunderterplatte Zehnerstange Einerwiirfel 1 Wie heipt die Zahl?

HE=
T by = g g 200 + N _

1 = ] | ==
1 Tausender 1 Hunderter 1 Zehner 1 Einer c) —— H+ Z+ E=
10 Hunderter 10 Zehner 10 Einer — - -
100 Zehner 100 Einer | | | | - v v =

1000 Einer

N
=
o
>
g
2
9
®
B
=
3

1T=10H 1H=10Z 1Z=10E

G)DE """ _ H+_Z+_E=__

2weihundertvierunddreiBig
b) H+__Z+__E=
sems

R R

o)

2H+3Z+LE = 234
- 200+ 30 + L = 234
)

Legt Zahlen wie Zahline. Lest die Zahlen vor. + + =
a) 5H+ 6Z + 4E b) 4H+ 2Z c) 300+ 50+ 6 d) 500+ 30 e) 273
FH+ 3Z+ 9E FH+ 2E 600+ 40+ 2 200+ 7 327 3 q)3u8= H+ z+ E b)457=_ H+  Z+ 3
2 Wie heipt die Zahl? Schreibe wie im Beispiel in dein Heft. 603=__ H+__Z+_E 951=__ H+__ Z+__E
B = l H|Z|E] [ [3TH[ 62+ 2[E=]3/612 h
o [ LIl 4 a)4H+3Z+8E= b)5H+7E = c) 8Z+4E=
[T 13[&|2]"[3]ofol+[u[0+[ [2]=[3]4]2]

FH+2Z+9E=___ OH+4E=____ 2H+1Z=

b) e ©) sk mE s S s < d —
HET CEEEEE W e

Wie heiBen diese Zahlen?

o

3 Zahline hat eine Geheimschrift. Damit schreibt sie grope Zahlen.

Welche Zahl ist es? ) 17E=__Z+__E=____ b)36Z=__ H+__Z=__

Q)DDi b) Dzi C)DDD:7 39E=_ 7+  E=__ WZ=_ H+ 7=
[ T2]H[+]&[Z]+[1[E]= [mmm
’ o)== nnnnks I3 Kuge Kopfe kennen auch diese Zahlen.
[zl s oF (1= :
Q) 4Z+18E= b) 14Z +9E = ¢)3H+13Z=

BR & schreibe in Zahlines Geheimschritt. Vergleicht. e) © 7Z+21E= 57Z+2E= 4H+15Z =

Q) 5H+7Z+4E  b) 6H+1Z ) 5H+2E 7 (@) 8Z +20E = 60Z +3E = 9H+10Z =

370 6 T W e ST
1 Dl Buchbetoge Zamnerystembioke vervenden, 4
rersystemocke verwenden b
N 45 30 \:S;bn:LI:hl emkmz:n und > zu den Schulbuch-Seiten 45 u. 46
> AH-Seite 30 mit der e nen.
Schulbuch 3, S. 45 Arbeitsheft 3, S. 30



Illustration: Matthias Berghahn

Tausender,! Hunderter, Zehner, Einer,

SRR T b |
o
i a ¥
1 Tausender 1 Hundertes 1 Zehner 1 Einer
1T=10H 1H=10Z 1Z=10E

1 Wie heiBt die Zahl? Zeichne in Geheimschrift. Schreibe wie im Beispiel.

~ 'HiBi

2 Wie heift die Zahl?

I

__H+_Z+_ E=

+ + =

Ooooo”

__H+_Z+_ E=

+ + = + + =

P

{ .9'
1195! -gt € a

}LA,

Bilde aus den Ziffernkarten und alle dreistelligen Zahlen.
Zerlege in Hunderter, Zehner und Einer.

=__H+__ 7z+__E = H+__ 7z+__E

= H+__z+_E = H+__z+_ E

= _H+__Z+__E = H+__Z+__E

B3 wie heipt die Zaht? Achte aut die Stellenwerte.

a) B8Z+4E+3H= b) 4H+27Z= c) 8H+10Z+8E=
FE+5H+4Z= 2H+46E= 5H+8Z+13E=
d) 6H+2E+6Z= e) 82Z+39E = f) BH+16Z+17E=

4H+33Z+42E= 19Z+53E= FH+19Z+ME=

Bl wie neipt meine zahl?

b)

Von meiner Zahl nehme ich
8 Einer weg. 2 Hunderter und
3 Zehner bleiben Ubrig.

Von meiner Zahl nehme ich
2 Hunderter weg. 7 Hunderter
und 8 Zehner bleiben Gbrig.

R OOCO®

Von meiner Zahl nehme ich
4 Hunderter und 23 Zehner weg.
12 Zehner bleiben Ubrig.

Von meiner Zahl nehme ich
3 Hunderter weg. 1 Hunderter,

2 Zehner und 4 Einer bleiben
Gbrig.

Finde eigene Zahlenrdtsel. Welche Zahl ist es?
b)

Von meiner Zahl nehme ich
weg.

und

bleiben dbrig.

N 0OOHO®

Forderheft 3, S. 24

Forderheft 3, S. 22
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Finfach digital.

Medienkompetenz Videos

Die neue WELT DER ZAHL und ihre Zusatz- Erklarvideos und Videos zu den Bewegungsspielen

materialien bieten den Kindern vielfaltige helfen, Inhalte oder Spiele besser zu verstehen.
Moglichkeiten, den Umgang mit digitalen Alle Videos sind in der BiBox fur Lehrerinnen und
Medien zu erproben und fiir das Lernen Lehrer enthalten.

Zu nutzen.

Die Erklarvideos konnen dartiber hinaus auch
Das Tablet kennzeichnet Aufgaben, unmittelbar, ohne Einsatz der BiBox, liber einen
die fir den Einsatz digitaler H QR-Code aufgerufen werden, der sich im Arbeitsheft

befindet.

Hilfsmittel geeignet sind.

WELT
DER ZAHL

Illustration: Matthias Berghahn

00:00:10:10

Markiert, fotografiert oder
schreibt eure Entdeckungen auf.

L
E&B Kilomet ke « 3+2= 1+5= 4+14
' ‘ g o 3+3= T+6= 442
Geht 1 km von eurer Schule aus. 2 e o« T T
Stoppt immer nach 100 m ! 3+4= 147= 4+3
? — e
Was seht ihr? 3452 1+8= P

&R 121 Wann musst du lange Strecken gehen oder fahren? Die erste Zahl bleibt immer gleich.
= 2 2 i }
‘Ln:l‘ Welche Strecken sind es? Weipt du, wie lang die Strecken wirklich sind B Zoeiis Zotil wiire) fRmmer Wi gro[ier.

" Malt, schreibt oder fotografiert fur euer Gropenbuch.

Das Ergebnis wird immer um groper.
Hauptbahnhof 1km 1km = 1000 m
Marktplatz_ 3km 2% Runden +km= 500m
ﬁ 4+2= 2+3=_

5+2= 3+3=

B8 '3 Die Kiasse 3a ist von ihrer Schule aus einen Kilometer gelaufen.

Was sehen die Kinder alles auf ihrem Weg? 6+2= 4+3=
Eiche
Schul = =
g * Kiosk Spielpiotz  Kindergarten  Jan  Briefkasten Fr2=__ 5+3=__
8= B Nt A9
:I:I:]:I:I:I:I:!:I;I
L s [ P R R
Die erste Zahl wird immer um groper.
4 ? . . .
Wie weit ist es von der Schule bis dahin? Die zweite Zahl bleibt immer gleich.
a) bis zur Eiche: m b) bis zu Jan: m  c) bis zum Kindergarten: m
Das Ergebnis wird immer um groper.
5 Wie viele Meter sind es immer hin und zuriick?
a) von Till bis zur Schule b) von der Eiche bis zu Till
¢) von Jan bis zum Spielplatz d) vom Kiosk bis zur Schule W hiae
Z3 M Findet sigene Wege. Wis visle Meter sind es? 6+2=__ 3th=___
5+3= 2+5=
Ich gehe
7 einen Kilometer Wie lange braucht Lea?
in 20 Minuten a) bis zum Sportplatz: 2km  b) bis zum Badesee: 3 km
A ¢) bis zur Schule: 3 km d) bis zur Eisdiele: 1% km

E% 8 Kann das stimmen?

9 (i st e 9 [\Wenn jedes Kind aus unserer Klasse Die erste Zahl wird immer um kleiner. wy )
gelaufen. 10 Meter geht, ergibt dos zusammen Die zweite Zahl wird immer um groper. Fﬁ
einen halben Kilometer. I

Das Ergebnis bleibt immer gleich. E‘ﬁ,

& Aussagen und Vermutungen mit einem anderen Kind basprachen. AH-Saite 47

8 OVOO®

1-3 Entdocker-Pac . Auffaligkeiten beschreiben, Regeln erganzen.
Den eigenen Lernst oder ankreuzen

73

> 2u Schulbuch-Seite 38

WELT DER ZAHL 3,S.73 Arbeitsheft 1, S. 29
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Digitale Ubungen
Im Arbeitsheft

Das umfangreiche Aufgabenangebot in den Arbeits-
heften wird erganzt durch zusatzliche digitale
Ubungen. Diese werden {iber einen QR-Code
genau dort angeboten, wo das automatisierende
Uben besonders wichtig ist.

Ein wesentlicher Vorteil dieser digitalen Ubungen:
Das Kind erhalt dabei direkt eine Riickmeldung
dartiber, ob es die Aufgabe richtig gelost hat
oder nicht.

IR
IHHH'T'TITTHFHTE'!HTHI'“H%!
UL L]

LXTY T YT
eecee ocoe
T ] eee)
o]

. esees eecee
@sss® @11 D

> 2u Schulbuch-Seite 13

Arbeitsheft 1, S. 14

Digitale Tafelbilder

Digitale Tafelbilder ermdglichen es, Unterrichts-
inhalte am Whiteboard (oder wahlweise per
Beamer) einzuflihren oder zu festigen.

Die Tafelbilder sind Bestandteil der BiBox fiir
Lehrerinnen und Lehrer.

Die digitalen Tafelbilder

« greifen wichtige Inhalte aus den Schulbtichern auf,

« bieten durch Werkzeugleisten und durch unter-
schiedliche Materialpaletten (Wendeplattchen und
Rechenschiffe, geometrische Formen, Geld u. v. m.)
vielfaltige Einsatz- und Gestaltungsmaoglichkeiten,

- sind online und offline nutzbar.

.5

«
£
I 4
L4
7
i3

o B0

AT -~ AR

@34 ML

———— |

L

Digitales Tafelbild, Thema ,Geld"“

Illustration: Matthias Berghahn, Miinzen: Bundesministerium der Finanzen
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Einfach gut vorbereitet.

Mit dem Kommentierten Schulbuch ...

Im Kommentierten Schulbuch finden Sie zu jeder Schulbuchseite
alle wichtigen Informationen kompakt auf einer Seite:

die Schulbuchseite mit eingetragenen Losungen, didaktische

Hinweise, Einstiegshilfen, Hinweise zu Besonderheiten der KommentierfeSf 57

. . - Schulbuch
Aufgaben, Hinweise auf passende Zusatzmaterialien u. a. m.
DER
Damit haben Sie vor und wahrend der Unterrichtsstunde immer - Kommentiertes

Schulbuch

WELT
DER

alles im Blick!

Minusaufgaben ohne Zehnerii

verschiedene Lésungen maglich, Beispiel:
R rr— {5 11 o Rechnet und vergleicht. Die Ergebnisse haben alle 5 Einer.

te zum subtrak- VerkIEI nel’te
tiven Handeln am
Rechenrahmen Q
wiederholen, .B. [ sseescee? Schulbuchseite
ACHTUNG, vorab frontal am —- e+ 3
groen Rechen- —————eeeee B B
i i mit eingetragenen
besonders wichtig EE T2]=1s oma]-us getrag
[A1: Im Gesprach LOS u ngen
herausstellen, ?
dass scheinbor 7 m Richtig oder falsch?
Z?,T,!'r? e A [ML} f B [ Zweite zoht . C [ beim Ergebnis .
kleinen Aufgabe immer gleich Einer immer gleich
leicht zu l6sen D £ £
1 sind. Die Bedin- Ergebnis erste Zahl bei der ersten Zahl
StOlperSteI ne gung fur diese immer gleich f immer gleich f Einer immer gleich | "
Losungsstrategie
ist, dass der Zeh-
ner nicht unter-

schritten wird, 2 Rechne. Finde zu jedem Péckchen noch zwei passende Aufgaben.

Die Satzbausteine -3 = 4= -5 = _g =

in 1b helfen beim @ 6-3=3 b) 84 =4 c) F-5= 2 d) 9-8= 1
\versprachlichen. 36-3 =33 8- 4 =T 17-5=12 29-8 =21

a T — 56-3 =53 48 -4 = Ll 97-5 =92 69-8 =61
methodisch- PNy Boispiele: 48-3 =43 2=l = gb 67-5=62 49-8 =11
2 R die Kinder passende 3 Schreibe immer drei passende A:Hgoben zu der kleinen_Aufgube. Rechne.
| Analogieaufgaben
dldaktISChe i) . [ 0)2;;§=2L‘t b)1557f;=1 d)%72
i I erganzen. eispiele: 3= k= -
Hinweise -3 8 BILIH 8-
A4: Maglichkeit 4 Rechne und finde zwischen den blauen Losungszahlen die Geisterzahl.

der Selbstkontrolle
Uber die Losungs-
zahlen. Eine Zahl

a)37-5=32 b)29-7=22 ¢)83-8=81 d)68-6=62 €)96-2=94
84-1=83 66-3=63 78-5=173 26-3=21 54-1= 53

EER 35-2=33  38-4=34  56-6=50 46-5=41  79-7=72
AS5: Leistungs- A A A K A M A A A K A A D) A
schwdchere Kin-
der [6sen jede £
o 0 Aufgabe isoliert. B a) Rechne. Was féllt dir auf? Setze die Aufgabenfolgen fort.
Hinweise zur Leistungsstarkere
Kinder nutzen die ~ A| 10-3= 7B| 30-7=23C| 10-4=5 6D| 70-8=|62E |100-5=95
H N Zahlbezieht N
Differenzierung Das richiige Fort- 20-3=(17 | 40-7533 | 30-4226 | 60-8=|52 | 80-5=75
sefzen fordert das 30-3=|2% 50-7543 | 50-4=46 | 50-8=|42 60 - 5= 55
Srkennen von 40-3 37 80-7 53 70-4 U66 40-8 372 40-5 35
Zusammenhangen. 0-3 = Q3@ -0 8 0-8 =35 20-2 232
Ergdnze die gegel zU der Au gubenpolge A.
A5c: Beim Ver- . P . . . . .
ey Regelnl: Regel: Die erste Zu.hl V\.nrd.lmmer um 10 gréBer. Die zweite Zahl bleibt gleich.
(AB Ill) kénnen Das Ergebnis wird immer um 10/ igrsper.
B I die Kinder auf i i
. (9] Schreibe die Regeln zu den Aufgabenfolgen B bis E auf.
Arbeitsauftrage das Worlmoteriol OIS 19, Re0ein 21 o AI9Ien 09 B B EAN L e
zurickgreifen. Regel D/E: i erste Zohl wird immer um 10/20 Keiner. Die zweite Zohl blebt gleich. Dos Ergebnis wird immer um 10/20 Keiner . .
okt o wiehtoer L , , ; o . Didaktische
Didaktischer Kommentar: Ein wichtiger L6sungsansatz beim Subtrahieren von Einern ohne Uberschreiten ist die Erkenntnis, dass
Aufgaben vom Typ 46 -3 leicht zu l6sen sind, wenn man die Grundaufgaben im Zahlenraum bis 10 beherrscht. Das Rechnen mit . . .
Einern ohne Stellenwertiberschreitung ist in jedem Zehner gleich (16-3, 46-3, 96-3). Die Kinder kennen die Analogie bereits H nweilse zur Selte
aus Klasse 1 unter dem Begriff kleine Aufgabe“. An diese und die de Losur ie soll hier erin-
nert werden. Ziel ist es, dass die Kinder die Analogie zu bereits bekannten Aufgaben im Zahlenraum bis 10 bzw. bis 20 erkennen.
Wichtig ist, dass die Kinder bewusst wahrnehmen, dass sich beim Ergebnis immer nur die Zehnerzahl verandert.
Start des ( i zum i Die Lehrkraft stellt acht Subtraktions-
aufgaben, jeweils eine aus dem ersten Zehner und eine passende aus dem zweiten Zehner. Die Kinder schreiben jeweils nur das
Ergebnis in eine Spalte auf KV 47.
Materialien: \Verweise auf
AH: 23 RT: 19 groper 100er-Rechenrahmen,
FO: 21 KV: 47 (Kopfrechen-Marathon) 100er-Rechenrahmen fir die Kinder = .
Inkl: Heft C2 KV: 50-51 Zusatzmaterial
46 sowie QR-Codes

Kommentiertes Schulbuch 2, S. 46
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Illustration: Matthias Berghahn

4

..und der digitalen BiBox fur
L ehrerinnen und Lehrer

Eiﬂgx

Die BiBox ist Ihre digitale Begleitung passgenau NEU: Jede BiBox enthalt auBerdem digitale
zu WELT DER ZAHL. Egal ob zur einfachen Tafelbilder.

Unterrichtsvorbereitung, zum direkten Einsatz
im Klassenzimmer oder flir komplett digitales
Lernen - die BiBox ist das passende Unterrichts-
system in jeder Situation!

In Kombination mit der BiBox flir Schiilerinnen
und Schiiler wird Ihr Unterricht noch digitaler:
Ihre Klasse kann direkt auf das digitale Schulbuch
zugreifen und Sie konnen die Materialien aus der
Die BiBox fiir Lehrerinnen und Lehrer beinhaltet BiBox heraus mit der Klasse oder auch individuell
sowohl das digitale Schulbuch als auch eine Fiille mit einzelnen Kindern teilen.

an Zusatzmaterialien fur die Vorbereitung und

Durchfiihrung Ihres Unterrichts. Profitieren Sie bei

Ihrer Unterrichtsvorbereitung von ausfiihrlichen

didaktischen Kommentaren passend zur Schul-

. . . . BiBox fiir Lehrer/-innen
buchs.elt.e. Eln'e Vlelz:.ahl an we.elteren Zusatz- BiBox L inklusive E-Book
materialien wie Arbeitsheftseiten, Lernstands-
feststellungen und (editierbare) Leistungsnach-
weise, (editierbare) Kopiervorlagen, Losungen, ‘

Videos u. v. m. sind ebenfalls direkt der jeweils
passenden Schulbuchseite zugeordnet.

Mit den vorhandenen Werkzeugen konnen

Sie zudem mit der digitalen Seite

arbeiten, indem Sie Stellen markieren,

heranzoomen, kopieren u. v. m. ' 'Die BiBox

ist online

und oftline
nutzbar!

Mehr erfahren

Ausfihrliche Informationen

sowie kostenfreje Demo—Versionen '
unter,www.bibox.schule |
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Einfach passgenau.

Rechentrainer Leistungsnachweise und

Der Rechentrainer wurde passgenau zur Le rnstan d Sfe StSte“u nge n

neuen WELT DER ZAHL fiir Bayern entwickelt:
Motivierende, selbsterklarende Aufgaben
und Puzzle-Sticker sorgen fiir viel Spal3

beim Uben der arithmetischen Inhalte.

Mit den passenden schriftlichen Leistungs-
nachweisen konnen die Kompetenzen der Kinder
regelmagig lberpriift werden.

W) Die Lernstandsfeststellungen
H?raustrenr]bare" helfen dabei, Schwierigkeiten
\é Losungsseiten konnen einzelner Schiilerinnen und

zur Selbstkontrolle

ot werd Schiiler gezielt zu diagnostizieren
genutzt werden.

und damit eine individuelle
Forderung zu ermoglichen.

Beide Bestandteile sind
in jeweils zwei parallelen
Versionen enthalten.

Leistungsnachweise und
Lernstandsfeststellungen

DER

DER

@ LSF 6
- Name: Datum:

[[1] wie neipt die zahi?

=" 0= 0]

EOLR)

@Wetche Zahlen sind es?
a)bH+2Z+9E= b)4H+2E= c)3Z+7H=
5H+0Z+1E= 8H+B6E= SE+5H= COORE

2 6+ 9= 5+ 9= 7+ 9= EZertegedieZahlen,
6+10= 5410= 74+10= 983=_ H+_ Z+_ E b) 350 =

802 = 36 = CROB

3 4+ 9= 8+ 9= 2+ 9= [4] zertege die Zahten.
L +10 = ) 456 =_400 + 50 + 6 b) 720 =
149 = 72= EROB)

© Westermann Gruppe.

4 Wie rechnest du? Fdrbe passend und rechne. E Wie heifen diese Zahlen?

a) 500 + 20 + 9 = b) 300 + 80 =
. h 100 +30 + 7 = 800 + 9 = oeae)
.. I
Schritten )
E Wie heiBen diese Zahlen?
a)16Z2=1H+67 =_160 =

b) 7527 = =
34 Z= = 91z= = COOE
[] e+9= []1a+5= [] 7+9= — ——  Ceee
[] s+8= [] 5+o= []12+4= [7] Bitde aus den Ziffern 3, 8 und 5 sechs verschiedene Zahlen.
[] 8+8= [] 9+9= [] #+8= coos
Wie heipt die Zahl?
5 [ |11+9= [ ]12+8= H Oh Tz O T2 e
2] e+7= [] #7+7= i A S g I
: ®le o/ oo .
4L+9= 8+4= £
D - D I i Zahl: Zahl: EOLE)
H |
51 i
Rechentrainer 3, S. 51 Leistungsnachweise und Lernstandsfeststellungen 3, LSF 6
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LOosungen Kopiervorlagen

Das Losungspaket beinhaltet sowohl Die umfangreiche Sammlung an differenzierten
das Schulbuch als auch das Arbeitsheft Kopiervorlagen wurde komplett neu Uberarbeitet.
mit eingetragenen Lésungen. Sie dient insbesondere der Vertiefung und

Automatisierung der Inhalte.

__. Neben einer Vielzahl an
Vorlagen mit unterschied-
lichen Ubungen sind bspw.
auch Blanko-Vorlagen
enthalten sowie mehrseitige
Heftchen im DIN-A5-Format
flir besondere Themen-
bereiche wie Wahrnehmung,
Ziffernschreiben, Flachen
auslegen u. v. m.

(W) Die Losungen
\é sind durch die dafiir
verwendete rote Schrift
| gut erkennbar. Damit
konnen Sie oder auch
die Schulerinnen und
Schiiler sehr einfach

eine Losungskontrolle _
durchfiihren. Kopiervorlagen

DER

Lésungen

Name: Datum: KV 61

n Vier Aufgaben sind falsch geldst. In welche Kiste gehéren sie jeweils? Verwandte Aufgaben — Plumino
Schreibe die Nummer der Kiste in den Kreis. Rechne dann richtig.

Plumino
Drei Zohlen im Kopf,
vier Aufgaben im Bauch:
2wei Plus-Aufgaben,
2wei Minus-Aufgaben.

857 686 703 2180 .
8
£
n Welche Ziffern fehlen, damit die Rechnung stimmt? §
Achte auf die Ubertrage. N
o)l [4/6/0/ b)| [3/9/1] o 5/2/4] d) 37k e [18]2
+231 +\4‘016 +256 +\5‘ﬂ9 +361
—— - -
6191 7/9/7 7/8/0 893 543
)| [4[2]3) o [40179] n[ [36/] i [3[89] ) [119]8
+35/5 +513 +2[75 +57 & +157
— — — — —
|7/7]8 932 639 963 1355
E% a Knobelt! Fur beide Aufgaben gilt: gleicher Buchstabe, gleiche Ziffer.
A B DEF 54 9211
+BAC + DF +4[5/0 + 1911
1 11
ACB FCFE 504 1012 I
A=5 B=4 C=0 D=9 E=2 F=_1 ©
1-2 Autgabe und Touschaugobe, dozu die Umkeraugaben schveoen
.+ 2u Schulbuch-Seite 81 D1 3-8 Welche Zoh. feitim Kopf? Aufgobe und Touschaufgabe, doz die Urmkenvouigaben schveioen.
Losungen Arbeitsheft 3, S. 51 Kopiervorlagen 1, KV 61
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Einfach mehr drin.

Sachrechnen und
Gropen

WELT
DER

Daten, Kombinatorik,
Wahrscheinlichkeit

WELT
DER

Geometrie

Sachrechnen und Grof3en

Das Arbeitsheft Sachrechnen und GroBen bietet einen
begleitenden Sachrechenlehrgang. Aufgaben aus unter-
schiedlichen Anforderungsbereichen helfen, Kompetenzen
im Sachrechnen zu entwickeln, zu vertiefen und zu festigen.

Zu den GroBenbereichen Geld, Zeit, Langen, Gewichte und
Volumina sind Aufgaben zur Ubung und Anwendung
enthalten.

Daten, Kombinatorik,
Wahrscheinlichkeit

Das Arbeitsheft Daten, Kombinatorik, Wahrscheinlichkeit
bietet die Moglichkeit, diese Themen regelmaBig in den
Mathematikunterricht zu integrieren und schrittweise zu
erarbeiten.

Handlungsorientierte Aufgaben aus unterschiedlichen
Anforderungsbereichen helfen z. B. dabei, Diagramme
kennenzulernen, Strategien zum Losen kombinatorischer
Aufgaben zu entwickeln und ein Verstandnis fiir den
abstrakten Begriff der Wahrscheinlichkeit anzubahnen.

Geometrie

Das Arbeitsheft Geometrie bietet erganzende und
vertiefende Ubungen aus unterschiedlichen Anforderungs-
bereichen zu geometrischen Themen wie Orientierung

im Raum, Symmetrie, ebene Figuren, Korper und Zeichnen.

Die Hefte wurden passend zur Neubearbeitung der
WELT DER ZAHL entwickelt, kdnnen aber auch unabhangig
vom Lehrwerk eingesetzt werden.
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WELT DER ZAHL INKLUSIV

Passend zur Neubearbeitung wurden auch die
Inklusionsmaterialien komplett Uberarbeitet. Die
Arbeitshefte der Reihe WELT DER ZAHL INKLUSIV
eignen sich sowohl fur Kinder, die zieldifferent in
der Grundschule unterrichtet werden, als auch fir
Kinder mit erhohtem Forderbedarf.

westermann

Durch das neue klare Layout sind die Seiten noch Rechnen bis 1000
ubersichtlicher. Weniger Wechsel der Ubungs- DER ZaHL

[inusiv ]
formate und viele Beispielrechnungen mit Zahlix

und Zahline erleichtern ein selbststandiges
Arbeiten der Kinder.

Zu jedem Paket gibt es eine eigene Handreichung
mit passenden Beobachtungsbogen, Lernziel-
kontrollen und Kopiervorlagen.

rrrer e e P PP PP rrrrrd
ddieren|mit Rechenschiffen| [ [ [ [ [ [ [ [ TT T[T T[]

m Ich sehe
4 blaue und @
1 rotes Platichen.

+[1]=[5]
E] Trage die Zahlen der 9er-Reihe ein.

: @8OE0 (ITD  @8ee® 611D
‘Gl-0-0 O+0-0 P =

Illustration: Matthias Berghahn

E] Wie viele 9er-Spriinge sind es? Schreibe die Mal-Aufgabe.
; [__o00]ec000) ] eeee) @? ooo
e =0 L=l I A e
Ergéinze 2
die Zahl
; ] eeee L ___Jeoeose dor 7er Reihe
= — passend.
LI+ =00 LI+00=1
E] Kiras Geburtstag ist in genau 7 Wochen. r
D D D D B ® __ Tage sind es noch. I:l
H
& [ -9 7 ‘9 7
] eeee ___o0]ecoeoo) i ; s = 0
cO+0-0 O+0-0 S| o [w ] [ 299

16

Inklusionsheft A2, S. 16 Paket D (Lernerfolgskontrollen und Kopiervorlagen), Heft D3, LEK 2))
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Einfach alles fur Klasse 1 bis 3

Titel ISB-Nr. Preis Titel ISB-Nr. Preis
WELT DER ZAHL 2
Materialien fiir Schiler/-innen Materialien fir Schiler/-innen
Schulbuch 1 978-3-14-106301-1 22,95 € Schulbuch 2 978-3-14-106302-8 22,95 €
BiBox - Das digitale A . BiBox - Das digitale e .
Unterrichtssystem 1 WEB-14-106355 Unterrichtssystem 2 WEB-14-106356
Arbeitsheft 1 978-3-14-106311-0 9,95 € Arbeitsheft 2 978-3-14-106312-7 9,95 €
Arbeitsheft 1 mit 978-3-14-126735-8 12,95€ Arbeitsheft 2 mit 978-3-14-126736-5 1295€
Interaktiven Ubungen Interaktiven Ubungen
Interaktive Ubungen 1 WEB-14-106992 500€ Interaktive Ubungen 2 WEB-14-106993 500€
Forderheft 1 978-3-14-106331-8 9,95 € Forderheft 2 978-3-14-106332-5 9,95 €
Forderheft 1 978-3-14-106331-8 995 € Forderheft 2 978-3-14-106342-4 995 €
Forderheft 1 978-3-14-106341-7 995 € Rechentrainer 2 978-3-14-106372-1 775 €
Rechentrainer 1 978-3-14-106371-4 775€ Materialien fiir Lehrer/-innen
Ziffernschreibkurs 978-3-14-106201-4 6,25 € Eorr:rlrgentr;egtes 978-3-14-106322-6 2900 €
Materialien fir Lehrer/-innen chutbuc
. BiBox - Das digitale
Kommentiertes _14- *
i 978-3-14-106321-9 29,00 € Unterrichtssystem 2 WEB-14-106362
! o BiBox - Erweiterungsmodul
BiBox - Das digitale L % . . WEB-14-106329 500/ 2500 €**
Unterrichtssystem 1 WEB-14-106361 Losungen Forderheft 2
. . BiBox - Erweiterungsmodul
BiBox - Erweiterungsmodul . . WEB-14-106592 5,00/ 25,00 €**
Lésungen Forderheft 1 WEB-14-106319 500/ 2500€ Losungen Forderheft 2
! ! Losungen Schulbuch 2 +
BiBox - Erweiterungsmodul e o . 978-3-14-106316-5 31,00 €
Lésungen Forderheft 1 WEB-14-106591 500/2500€ Arbeitsheft 2
= Losungen zum Forder-
Losungen Schulbuch 1+ ) WEB-14-106336 3,00 €
Arbeitsheft 1 978-3-14-106315-8 31,00 € arbeitsheft 2 (Download)
. - Losungen zum Forder-
Losungen zum Forder- . WEB-14-106346 3,00 €
arbeitsheft 1 (Download) WEB-14-106335 300¢€ arbeitsheft 2 (Download)
Losungen zum Forder- Kopiervorlagen 2 978-3-14-106310-3 32,00 €
arbeitsheft 1 (Download) WEB-14-106345 300¢€ Leistungsnachweise +
Lemnst gd foststell 5 978-3-14-106326-4 19,00 €
Kopiervorlagen 1 978-3-14-106300-4 32,00€ ernstandsieststeliungen
: ; Wortspeicherkarten 2 978-3-14-106330-1 19,00 €
Leistungsnachweise + — q7¢ 3 14 106325-7 19,00 €
Lernstandsfeststellungen 1
Wortspeicherkarten 1 978-3-14-106320-2 19,00 €

* BIBOX - DAS DIGITALE UNTERRICHTSSYSTEM

Einzellizenz flr Lehrer/-innen (Dauerlizenz) 41,00 €
Kollegiumslizenz fur Lehrer/-innen (Dauerlizenz) 205,00 €
Kollegiumslizenz fur Lehrer/-innen (1 Schuljahr) 41,00 €
Einzellizenz flir Schiler/-innen (1 Schuljahr) 6,00 €
Klassenlizenz Premium (1 Schuljahr) 135,00 €
Klassensatz PrintPlus (1 Schuljahr) 30,00 €

BiBox £

** Preis fur Einzellizenz/Kollegiumslizenz fur Lehrer/-innen (Dauerlizenz).
Die Erweiterungsmodule sind direkt aus der BiBox fur Lehrer/-innen erwerbbar.

Weitere Informationen zur BiBox erhalten Sie unter www.bibox.schule
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Titel ISB-Nr. Preis Titel ISB-Nr. Preis
WELT DER ZAHL 3 WELT DER ZAHL ZUSATZMATERIALIEN
Materialien fiir Schiiler/-innen Materialien fiir Schiiler/-innen
Schulbuch 3 978-3-14-106303-5 2295 € Arbeitsheft Geometrie 1/2  978-3-14-106204-5 9,95 €
BiBox - Das digitale N Arbeitsheft Sachrechnen
Unterrichtssystem 3 WEB-14-106357 und GréBen 1/2 978-3-14-106206-9 9,95¢€
Arbeitsheft 3 978-3-14-106313-4 9,95 € Arbeitsheft Daten,
Forderheft 3 978-3-14-106333-2 9,95 € Kombinatorik, 978-3-14-106208-3 995€
Wahrscheinlichkeit 1/2
Forderheft 3 978-3-14-106343-1 995 € - -
- Arbeitsheft Geometrie 3/4  978-3-14-106205-2 995 €
Rechentrainer 3 978-3-14-106373-8 775 € Arbeitsheft Sachrech
rbeitsheft Sachrechnen

Materialien flir Lehrer/-innen und GréBen 3/4 978-3-14-106207-6 9,95 €
commentiertes 978-3-14-106323-3 29,00 € Arbeitsheft Daten,
Schulbuch 3 Kombinatorik, 978-3-14-106209-0 9,95 €
BiBox - Iaas digitale WEB-14-106363 . Wahrscheinlichkeit 3/4
Unterrichtssystem 3 Materialien fiir Lehrer/-innen
B_i_BOX - ErW?iterungsmOdUI WEB-14-106339 500 / 25,00 €** Vorkurs 978-3-14-106200-7 6,50 €
Losungen Forderheft 3 X X
BiBox - Erveet ul Eingangsdiagnose 978-3-14-106199-4 24,00 €

iBox - Erweiterungsmodu ; ;

. WEB-14-106593 5,00/ 25,00 €**
Lésungen Forderheft 3 Eingangsdiagnose 978-3-14-106190-1 17,00 €
L Schulbuch 3 Nachkaufset

osungen Schulbuch 3 + -

. 978-3-14-106317-2 31,00 €

Arbeitsheft 3 Mathematik rund 978-3-14-106210-6 16,00 €
r Ford ums Jahr 1/2

osungen zum Forder- -

B WEB-14-106337 3,00 €

arbeitsheft 3 (Download) Mathematik rund 978-3-14-106220-5 16,00 €
L6 Ford ums Jahr 3/4

osungen zum Forder- aa
arbeitsheft 3 (Download) WEB-14-106347 300 € INKLUSIONSMATERIALIEN
Kopiervorlagen 3 978-3-14-106360-8 32,00 € Materialien flr Schiler/-innen

: B Paket A

Leistungsnachweise + 978-3-14-106327-1 19,00 € (Zahlenraum bis 10) 978-3-14-106251-9 20,95 €

Lernstandsfeststellungen 3

Wortspeicherkarten 3 978-3-14-106340-0 19,00 € Paket B _ 978-3-14-106252-6 2095 €
(Zahlenraum bis 20) '

Paket C (Zahlenraum

bis 100, plus und minus) 978-3-14-106253-3 20,95 €
Paket D (Zahlenraum

bis 100, mal und geteilt) 978-3-14-106254-0 2095 €
Paket E (Zahlenraum 978-3-14-106255.7 20,95 €

bis 1000)
Materialien fiir Lehrer/-innen

Lernerfolgskontrollen

. 978-3-14-106261-8 9,50 €
und Kopiervorlagen A
Lemerfo}gskontrollen 978-3-14-106262-5 950 €
£ und Kopiervorlagen B
%ﬂ Lernerfo!gskontrollen 978-3-14-106263-2 950 €
" und Kopiervorlagen C
£ Lernerfo!gskontrollen 978-3-14-106264-9 9,50 €
= und Kopiervorlagen D
S
B Lernerfolgskontrollen 978-3-14-106265-6 950 €

und Kopiervorlagen E

A O A e
L] Mehrlnformation‘i‘en find

B

N
ieori‘line




Illustration: Juliane Assies

westermann

Immer auf den Punkt

Sie wunschen eine
Schulberatung?

www.westermann.de/schulberatung

Unsere Medienzentren

www.westermann.de/medienzentrum

Folgen Sie uns auf
Instagram und Facebook!

www.instagram.com/Grundschulschnueffler
www.facebook.com/Grundschulschnueffler

Mein Zeitschriftenkiosk

Die Westermann Fachzeitschriften digital lesen

www.westermann.de/fz-digital

Weitere Informationen
unter www.westermann.de/weltderzahl

Sie erreichen uns
Montag — Donnerstag von

8.00 - 18.00 Uhr sowie
Freitag von 8.00 - 17.00 Uhr.

965.209



