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Die Range fiillen sich

Orientierung in der Hundertertafel

Vor dem Eroffnungsspiel fullt sich der Fanblock. Wer sitzt wo?
Trage die Namen und die Sitzplatznummern unten passend ein.

%1 Luis sitzt auf Platz 59.

“I Joe sitzt auf Platz 35.

Elli sitzt rechts neben Joe. lvan sitzt rechts neben Luis.
Hugo sitzt eine Reihe vor Ell. Sara sitzt eine Reihe vor Ivan.
Mia sitzt links neben Hugo. Nora sitzt links neben Sara.

=7 Bill sitzt auf Platz 22. "% Ava sitzt auf Platz 73.
Leo sitzt zwei Platze weiter rechts. Lola sitzt vier Platze weiter rechts.

Tim sitzt funf Reihen hinter Leo. Nico sitzt drei Reihen vor Lola.
Fred sitzt zwei Reihen vor Tim. Liom sitzt vier Platze weiter links.
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Eis! Eissss!
Méchte hier

Jemcmd ein Eis?

(Spielfeld)
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Im Slalom durch die Reihen

Einmaleins-Reihen
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Ballkontakte

Plus und minus im Zahlenraum bis 100

Ballkontakte
insgesamt

70 20 orian avi
Qo %0 2

mit Links mit rechts E—
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Gruppenphase

Kombinatorik

1 Vier Teams. Jeder gegen jeden!
Wie viele Spiele gibt es?

Trage ein.

O

Drei Teams.
Jeder gegen jeden!
Wie viele Spiele gibt es?

(1) — (2 (Team 1 gegen Team 2)

o O—®
/@\ (M) — (3 (Team 1 gegen Team 3) @—@
O—®

O—®

@ — @ (Team 2 gegen Team 3)

Bei drei Teams gibt es i Spiele.
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Beachte:
An einem Spieltag kann
jedes Team nur einmal

71 In Gruppe A spielen vier Teams: &8 Sechs Spiele,
Team 1, Team 2, Team 3 und drei Spieltage.
Team 4. Sortiere.

( Team 1 )—( Team 2 )

| >< | 1. Spieltag:

((Teams )—( Teams ) Team 1 — Team 2
g8 | . | Team 3 — Team %
£5 Notiere alle moglichen Spiele.
§§ Team 1 — Team 2 2. Spieltag:
gz, Team 1 — Team 3 Team 1 — Team 3
i Team 1 — Team 4 Team 2 — Team 4
_> Team 2 — Jeam 3 3, Spieltag:

:; Team 2 — Team 4 Team 1 — Team 4
28 Team 3 — Team 4 Team 2. ~ Team 3
\\E'ZE"% (

Beispiellésung)
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Wie fit bist du?
Teste dein Wissen!

Die Aussage ist ...

falsch

Grof3e Turniere wie die Fupball-Weltmeisterschaft beginnen immer mit einer Gruppenphase.

Bei der WM 2026 nehmen 48 Teams teil. Sie spielen in acht Vierer-Gruppen.

In jeder Vierer-Gruppe hat jede Mannschaft drei Gegner.

Gruppensieger wird die Mannschaft, die die meisten Tore schief3t.

Fir einen Sieg in der Gruppenphase gibt es drei Punkte, fir ein Unentschieden einen Punkt.

Ein Team kann seine Gruppe mit sieben Punkten gewinnen.

Ein Team, das funf Punkte in der Gruppenphase holt, hat eines seiner Gruppenspiele verloren.

Am Ende der Gruppenphase kénnen alle vier Teams der Gruppe drei Punkte haben.

Die Gruppensieger schief3en in ihrer Gruppe auch immer die meisten Tore.

Das Torverhdltnis ist der Unterschied zwischen den selbst erzielten Toren und den Gegentoren.

In der Zwischenrunde spielen 32 Teams. Deswegen kommen auch vier Gruppendritte weiter.

Ab der Zwischenrunde kommt immer genau die Hdlfte der Teams eine Runde weiter.

Die Sieger der vier Viertelfinal-Spiele kommen ins Achtelfinale.

Ins Halbfinale kann man nur einziehen, wenn man auch die eigene Gruppe gewonnen hat.

Nach der Gruppenphase ist man mit funf Siegen in den funf folgenden Spielen Weltmeister.

Teams aus einer Gruppe kénnen im Finale wieder aufeinandertreffen.
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Mehr so
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