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Argumentieren 4
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Name: ++ + - -- Tipps zur Weiterarbeit

Ich kann an einem Gespräch teilnehmen, 
zuhören und Fragen stellen.

Ich kann über Themen und Ideen 
nachdenken und meine Meinung äußern.

Ich kann aus Texten Informationen 
entnehmen, um meine Meinung 

begründen zu können.

Karte 1: Ich kann in einem Problem-
Gespräch meine Meinung vertreten.

Karte 2: Ich kann im Team Ideen sammeln 
(Schulhofplanung) und sie begründen.

Karte 3: Ich kann einen Verdacht (wer ist 
der Täter?) mit Textstellen begründen.

Karte 4: Ich kann das »Geständnis« der 
Verdächtigen bewerten.

Karte 5: Ich kann eigene Forschungsfragen 
stellen und bearbeiten.

Karte 6: Ich kann eigene Forschungsfragen 
stellen und bearbeiten.

Das sagen meine Lehrkräfte zu 
meiner Arbeit:

Das möchte ich meinen Eltern … 
über das Thema erzählen:

Meine eigenen Ideen, Tipps, Links 
(Internet) zu diesem Thema:

Das möchte ich zu diesem Thema 
noch wissen:

LUPE, Band 3 – Selbsteinschätzung ARGUMENTIEREN

Argumentieren



Entdecken/Erforschen 1
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Seite 12–19 

LUPE-Kinder und der Fingerabdruck und der Fußabdruck

1. Wie kann man einen Fingerabdruck nehmen?

Die LUPE-Kinder haben dazu Material in ihrem Koffer. 

Sie erklären in der Klasse, wie das funktionieren kann. 

Was benötigen sie? Was machen sie?

Schreibe in die Sprechblasen, was sie erklären:

2. Wie kann man einen Fußabdruck nehmen?

Was braucht das TEAM LUPE dazu?

Zeichne das auf. Beachte die richtige Reihenfolge.

1. 2. 3. 4. 5.

4.

2.

1.

3.
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Wie wird man ein guter Detektiv?
Was ist der Unterschied zwischen Polizei und Detektei?

POLIZEI DETEKTEI

1. Überlegt gemeinsam und schreibt eure Ideen auf ein Plakat.

2.  Fragt auch Erwachsene. Stellt Fragen für ein Interview zusammen:
- Was darf die Polizei? Was darf die Detektei?
- Was darf die Polizei NICHT? Was darf die Detektei NICHT?
- Gibt es eine Ausbildung?
- …

3.  Schaut nach in einer Kindersuchmaschine:

www.fragFINN.de  Suchwort: Detektiv  >

https://www.die-bloggerbande.de/wie-wird-man-ein-guter-detektiv/

4. Vielleicht habt ihr nun auch Lust, einen Detektiv-Club zu gründen?

5.  Der erste Schritt: sucht euch eine Geheimschrift oder eine Geheimsprache 

aus, damit ihr euch heimliche Botschaften austauschen könnt.

Zum Beispiel das Morsealphabet:

https://www.die-bloggerbande.de/tag/morsealphabet/

Entdecken/Erforschen 2
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Seite 26–30

TEAM LUPE hat einen Verdacht

So viele machen sich verdächtig?

Warum verdächtigt TEAM LUPE den Hausmeister?

Warum verdächtigt TEAM LUPE Basti?

Warum verdächtigt TEAM LUPE die Zwillinge?

Das kannst du entdecken, wenn du sehr genau liest:

TIPP: Klebe kleine Klebezettel an die Sätze, in denen du verstehst, 

dass TEAM LUPE einen Verdacht hat. 

Schreibe auf, wer sich verdächtig macht. Auf welcher Seite findest du 

Hinweise?
1. Also: Wie machen sich die Personen verdächtig?

2. Welches Motiv haben sie? (Warum könnten sie die Täter sein?)

Entdecken/Erforschen 3
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Eine eigene Detektivgeschichte erfinden

Das könnt ihr auch!
Um eine Detektiv-Geschichte zu erfinden und sie dann zu erzählen, 
braucht ihr einen guten Plan.
Schreibt eure Ideen zuerst in einer MINDMAP auf.
Überlegt euch:

1. - Die Hauptpersonen (Detektiv-Team) erfinden und beschreiben
- Den Ort, an dem das Team ermittelt

- Welchen Auftrag bekommt das Team?

Was sollen die Detektive herausfinden?
- Von wem kommt der Auftrag?
- Wie viel Zeit haben sie? Gibt es eine Belohnung?

2. Wichtige und besondere Wörter für eine Detektivgeschichte:
- Wie wird eine Detektivgeschichte spannend?

- Wörtersammlung: schnüffeln, geheimnisvoll, schleichen…

dunkel…Botschaften…plötzliche Geräusche…verstecken…

3. Zeichnet vier kleine Skizzen. Hängt sie an einen ROTEN FADEN.

Entdecken/Erforschen 4

4. Erzählt eure Geschichte. Die Bilder helfen euch, alles in der richtigen 

Reihenfolge zu erzählen.

5. Tipp: Übt das Erzählen in verteilten Rollen: Jedes Kind spricht zu einem Bild
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Name: ++ + - -- Tipps zur Weiterarbeit

Ich kann bewusst Texte auswählen, 
Informationen finden und wiedergeben.

Ich kann zu Personen, Handlungen und 
Gedanken kritisch Stellung nehmen.

Ich kann Rätsel verstehen und 
eigene Rätsel herstellen.

Ich kann Texte verstehen.

Karte 1: Ich kann Fragen stellen und ein 
Interview planen

Karte 2: Ich kann einen Sachverhalt 
erklären

Karte 3: Ich kann Informationen im Text 
finden 

Karte 4: Ich kann im Team eine 
Geschichte erfinden und erzählen

Karte 5: Ich kann eigene Forschungsfragen 
stellen und bearbeiten.

Karte 6: Ich kann eigene Forschungsfragen 
stellen und bearbeiten.

LUPE, Band 3 – Selbsteinschätzung ENTDECKEN/ERFORSCHEN

Entdecken/Erforschen

Das sagen meine Lehrkräfte zu 
meiner Arbeit:

Das möchte ich meinen Eltern … 
über das Thema erzählen:

Meine eigenen Ideen, Tipps, Links 
(Internet) zu diesem Thema:

Das möchte ich zu diesem Thema 
noch wissen:



Imaginieren/Fabulieren 1
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Seite 16

Was könnte geschehen sein? 

Welche Ideen hat das Team? 

Was bedeuten die Schlüssel? 

1. Liest zu zweit immer abwechselnd.

Löst gemeinsam die ersten beiden Rätsel.

Macht euch Notizen.

Diskutiert eure Ideen mit einem anderen Team.

2. Was würdet ihr nun tun? Macht euch einen Plan.

3. Wenn ihr das Ende gelesen habt, erfahrt ihr, ob ihr gute Ideen hattet. 

Viel Spaß dabei!

Imaginieren/Fabulieren 1
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Imaginieren/Fabulieren 2
Seite 10

Ganz schön verwirrend ist der Fall.

Einige Personen machen sich verdächtig.

Oder werden auch verdächtigt.

Das tut der Stimmung nicht gut.

Wie fühlt sich Basti? Wie geht es dem Hausmeister?

Was spüren die Zwillinge?

1. Beschreibt alle ganz genau. Was fühlen sie?

Was würden sie sagen?

Schreibt auf, auf welcher Seite ihr etwas zu ihrer Stimmung 

gefunden habt.

2. Wie würdest du dich fühlen, wenn du in Verdacht gerätst?

So geht es …

… dem 

Hausmeister
… Basti

… den 

Zwillingen
… mir

Er denkt, … Er fühlt, … Sie denken, … Ich wäre, …

Imaginieren/Fabulieren 2
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Imaginieren/Fabulieren 3
Mit der Geschichte auf die Bühne!

Das Buch hat sieben Kapitel. Verteilt die Kapitel. 

Bildet sieben Gruppen.

1. Jede Gruppe liest ein Kapitel.

Verteilt in eurer Gruppe die Rollen.

Denkt an Namensschilder, damit die Zuschauer wissen,

wer welche Rolle spielt.

Ihr könnt auch eine Erzählerin, einen Erzähler wählen.

Wer ist wer?

2. Stellt euch eure Szenen vor und spielt die ganze Geschichte.

3. Vielleicht nehmt ihr kleine Stabpuppen oder Spielfiguren für ein Tischtheater …

Komm, wir spielen
das mal …

Imaginieren/Fabulieren 3
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Imaginieren/Fabulieren 4
Mein Lesesteckbrief oder 
ein Lese-Interview

Wenn du wählen könntest:

Welches Buch würdest du auch gerne lesen?

Was interessiert dich?

Möchtest du noch mehr LUPE-Geschichten kennen lernen?

Oder Detektivgeschichten?

Denke mal darüber nach.

Frage auch Kinder aus deiner Klasse und Erwachsene.

1. Lesesteckbrief:
Gestalte ein ganz schönes Plakat.

Male dich mit auf dieses Plakat.

Und schreibe auf und male auch dazu.
- Das ist mein Lieblingsbuch …

- Am liebsten lese ich Gruselbücher, Fantasie-Geschichten, 

Fußballbücher, Comics … Prinzessinnenbücher …

Heldengeschichten … Sachbücher … Filmbuch … Märchen …

- Wo liest du am liebsten? Machst du es dir gerne gemütlich?
- Und das stört mich beim Lesen: …
- Dieses Buch würde ich auf eine einsame Insel mitnehmen …

- Zu diesem Thema würde ich – auch in der Schule – gerne ein 

Buch lesen

2. Lese-Interview:
- Stelle diese Fragen auch anderen Kindern, Erwachsenen …

3. Stellt euch eure Steckbriefe vor.

Imaginieren/Fabulieren 4
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Name: ++ + - -- Tipps zur Weiterarbeit

Ich kann in eine Rolle schlüpfen, 
die Perspektive wechseln.

Ich kann meine Meinung
und meine Gefühle beschreiben.

Ich kann eigene Vorstellungen zu 
meinem Lebensort entwickeln.

Ich kann über mich selbst nachdenken.

Karte 1: Ich kann Vermutungen anstellen 
zum »Kofferklau«.

Karte 2: Ich kann die Stimmung der 
Personen verstehen.

Karte 3: Ich kann im Team eine Szene aus 
dem Buch als Theaterstück spielen.

Karte 4: Ich kann meinen Lesesteckbrief 
oder ein Lese-Interview schreiben.

Karte 5: Ich kann mir noch viel mehr 
Aufgaben zum Fantasieren / Fabulieren 

ausdenken.

Karte 6: Ich kann noch viel mehr 
fantasieren.

Das sagen meine Lehrkräfte zu 
meiner Arbeit:

Das möchte ich meinen Eltern …
über das Thema erzählen:

Meine eigenen Ideen, Tipps, Links 
(Internet) zu diesem Thema:

Das möchte ich zu diesem Thema 
noch wissen:

LUPE, Band 3 – Selbsteinschätzung IMAGINIEREN/FABULIEREN

Imaginieren/Fabulieren
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Seite 10–19

Eine Hobby-Umfrage

Welches Hobby habt ihr?

Was macht ihr in eurer Freizeit?

Auf diese Frage antworten viele Kinder gerne. Aber: Was 

ist ein Hobby?

Schau mal nach: https://klexikon.zum.de/wiki/Hobby

1. Beschreibe dein Hobby und gestalte ein Plakat

oder eine »Hobby-Ausstellung« z. B. im Schuhkarton …

oder auch als PowerPoint Präsentation …
- Welches Hobby?
- Bin ich damit allein oder mit Freunden zusammen?
- Ist es ein Hobby für Mädchen und Jungen?
- Wie viel Zeit verbringe ich mit meinem Hobby?
- Was brauche ich dafür? (Ausrüstung, Material …)
- Was kostet mein Hobby?
- Würde ich dieses Hobby auch gerne zu meinem Beruf machen?
- Ich werbe für dieses Hobby, weil …

2. Stellt eure Hobby-Projekte in der Klasse vor.

3. Stellt eine Hobby-Liste aus eurer Klasse zusammen.

4. Befragt auch andere Klassen.

Zeigt alles in einer Hobby-Liste eurer Schule.

Ordnen 1
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Ordnen 2
So sammelt ihr alle wichtigen Wörter
und Begriffe aus dieser Geschichte:

ABCdarium für das Buch »Der Kofferklau«

Das Buch hat sieben Kapitel. Bildet sieben Gruppen. Verteilt die Kapitel.

1. Jede Gruppe liest ein Kapitel:

Wenn das Buch euch gehört =

Markiert mit dem Bleistift interessante

oder auch unbekannte Wörter und Begriffe.

Ihr könnt auch kleine Klebezettel verwenden.

2. Ordne deine Wörter nach ihrem Anfangsbuchstaben in das ABCdarium ein.

3. Schreibe sie in deiner ABC-Liste auf.

A
B
C
D
…

4. Besprecht dann alle miteinander

eure Begriffe und Wörter:

erklärt sie auch.

Ordnen 2
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Ordnen 3
Ein Storyboard richtig verwenden – wie geht das?
Die Präsentation eines Buches als E-Book, Hörspiel
oder Film vorbereiten 

Recherchiert zu Storyboard
https://www.regenwald-schuetzen.org/unsere-projekte/bildungs-projekte/

green-movie/materialien-zum-filme-drehen/storyboard

1. - Zeichnet kleine Szenen oder fotografiert, z. B. Spielfiguren, Knete-Figuren

- Notiert darunter, welcher Text zu jeder Szene gesprochen oder geschrieben

wird und von wem?
- Notiert, welche Geräusche dazu passen
- Überlegt auch, wie viel Zeit ihr für eine Szene benötigt.

2. Das Storyboard könnt ihr auch

als Vorlage für das Erzählen

von Geschichten nutzen.

Diese Aufgabe könnt ihr für jede Buchvorstellung nutzen!

Ordnen 3
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Ein digitales Buch (E-Book) erstellen
mit bewegten Figuren

Es gibt verschiedene Apps dafür:

www.bookcreator.com

https://apps.apple.com/de/app/book-writer-one/id917579461 

https://www.youtube.com/watch?v=quu-QxYSnaY

www.audacity.de (für Höraufnahmen)

1. Erstellt ein Storyboard (siehe Auftrag ORDNEN, Karte 3)

2. Plant mit eurer Gruppe und Lehrperson, mit welchem 
Programm (PowerPoint, iMovie, Audacity) ihr arbeiten 

könnt.

3. Fragt Fachleute, wenn ihr Hilfe braucht

4. Verteilt die Szenen (Seiten), die ihr darstellen werdet.

5. Einigt euch auf die Darstellung der Figuren und des 

Hintergrundes:
Fotos? Knetefiguren? Spielfiguren? Zeichnungen? Collagen?

6. Kümmert euch um Material: Tablet, Apps, Stifte, Papiere …

7. Schreibt einen Ablaufplan (mit Aufgabenverteilung)

8. Schreibt eine Einladung zur Vorführung eures Werkes!

Ordnen 4Ordnen 4
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Name: ++ + - -- Tipps zur Weiterarbeit

Ich kann Sprachspielerei verstehen. 

Ich kann Bilder und Texte zuordnen.

Ich kann Arbeitsmaterial 
für die Klasse herstellen.

Karte 1: Ich kann eine Hobby-Liste unserer 
Klasse ausstellen.

Karte 2: Ich kann ein ABCdarium mit 
besonderen Wörtern und Begriffen 

schreiben.

Karte 3: Ich kann ein Storyboard 
verwenden.

Karte 4: Ich kann im Team ein E-Book/
Hörspiel erstellen.

Karte 5: Ich kann eigene Forschungsfragen 
stellen und bearbeiten.

Karte 6: Ich kann eigene Forschungsfragen 
stellen und bearbeiten.

Das sagen meine Lehrkräfte zu 
meiner Arbeit:

Das möchte ich meinen Eltern …
über das Thema erzählen:

Meine eigenen Ideen, Tipps, Links 
(Internet) zu diesem Thema:

Das möchte ich zu diesem Thema 
noch wissen:

LUPE, Band 3 – Selbsteinschätzung ORDNEN

OrdnenOrdnen
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Urteilen 1
Ein Buch in einem »Schaufenster« vorstellen

Um andere Kinder zum Lesen des Buches zu verlocken, könnt ihr 

(für alle eure Bücher) ein »Schaufenster« gestalten.

1. Dazu faltet ihr ein kleines Klappbuch.

2. In die Mitte innen zeichnet ihr ein Bild zu dem Buch

3. In die Mitte außen schreibt eure persönliche Meinung zu dem Buch

4. Auf die Seitenklappen (innen) schreibt
- Der erste Satz
- Der schönste Satz (oder: der letzte Satz – dies aber nur, wenn er
die Lösung nicht schon verrät)
- Auf eine Seitenklappe außen schreibt ihr den Titel, die Autorin /
den Autor, die Illustratorin / den Illustrator
- Auf der anderen Seitenklappe außen stellt ihr Hauptfiguren vor.

5. Vergleicht eure Buch-Vorstellungen.

6. Stellt mit den kleinen Schaufenstern das

Buch (oder auch andere Bücher) aus.



Arena Verlag · Rottendorfer Str. 16 · 97074 Würzburg · Tel. 09 31 / 7 96 44-0 · info@arena-verlag.de · www.arena-verlag.de

Urteilen 2

Comic?

Buch?

Film?

Deine Meinung ist gefragt

In welcher Form möchtest du neue Geschichten kennen lernen?

Begründe dein Urteil.

1. Ich möchte Geschichten kennen lernen
- im Buch
- im Hörspiel
- im Film
- im Computerspiel
- im Theaterstück
- im Comic
- in einer Graphic Novel
- wenn ich sie vorgelesen bekomme

2. Die Bilder sollen sein:
- Fotos
- Zeichnungen
- Comicstrips
- Gemälde
- Es sollen gar keine Bilder dabei sein

3. Begründe deine Urteile.
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Ein Lapbook zu meinen Büchern

In einem Lapbook sammelst du wichtige Informationen zu deinen 

Büchern.

Du kannst ein Lapbook erstellen zu einem Thema, zu einem Buch 

(z.B. zu TEAM LUPE) oder auch zu deinen Büchern, die du kennst.
1. Entscheide dich für

- ein Lapbook zu TEAM LUPE, Kofferklau
- ein Lapbook zu meinen Büchern
- ein Lapbook zu einem Lieblingsthema (z. B. mein Hobby)

2. Du benötigst
- ein DIN-A3 Tonpapier (farbig)
- kleine Umschläge, Wörterkarten, Zettelchen, Drehscheiben, Origami-Formen…
- schöne Stifte, Schere, Klebestift
- Schreibpapier
- Bilder zu deinem Thema (Fotos oder deine Zeichnungen)

3. Entscheide dich, was du vorstellen möchtest, z. B.
- meine Lieblingsbücher

4. - Buchhelden, die mir besonders gefallen
- Lieblingsautorin / Lieblingsautor
- Bilder, die die Geschichte oder das Thema zeigen
- Anfangssätze der Bücher
- Lustige Wörter
- Spannende Ideen
- meine Wünsche für ein neues Buch / für ein neues Thema…
- Mein Urteil über dieses Buch / dieses Thema

5. Begründe, warum du dieses Buch / diese Bücher / dieses Thema gewählt hast.

Urteilen 3
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Eine Rezension

1. Zu diesem Buch  möchte ich eine Rezension 

schreiben.

Ich beachte einige Schwerpunkte, denn so können sich andere 

Kinder vielleicht entscheiden, ob sie dieses Buch auch lesen 

möchten:

- Ist es spannend? Eine besonders spannende Stelle im Buch ...
- Gibt es ein Geheimnis?
- Kann ich einen »roten Faden« entdecken?
- Entstehen beim Lesen auch Bilder in meinem Kopf?
- Werde ich angeregt, eine Lösung zu finden?
- Verstehe ich die Wörter?
- Mag ich eine Fortsetzung lesen?
- Passen die Illustrationen zum Text?
- Passt das Buch zu meinem Lesealter?

2. Das Besondere an diesem Buch ist:

3. Ich empfehle dieses Buch für ,

weil

Urteilen 4



Arena Verlag · Rottendorfer Str. 16 · 97074 Würzburg · Tel. 09 31 / 7 96 44-0 · info@arena-verlag.de · www.arena-verlag.de

Urteilen 5



Arena Verlag · Rottendorfer Str. 16 · 97074 Würzburg · Tel. 09 31 / 7 96 44-0 · info@arena-verlag.de · www.arena-verlag.de

Urteilen 6



Arena Verlag · Rottendorfer Str. 16 · 97074 Würzburg · Tel. 09 31 / 7 96 44-0 · info@arena-verlag.de · www.arena-verlag.de

Name: ++ + - -- Tipps zur Weiterarbeit

Ich kann die Wirkung verschiedener Medien 
benennen, beurteilen und meine Meinung 

verteidigen.

Ich kann bewusst Texte auswählen und zu 
Personen, Handlungen, ... Stellung 

nehmen.

Ich kann Leistungen beurteilen

Karte 1: Ich kann ein Buch
in einem ‚Schaufenster‘ vorstellen.

Karte 2: Ich kann verschiedene Medien 
beurteilen.

Karte 3: Ich kann ein Lapbook  
zu meinen Büchern gestalten.

Karte 4: Ich kann eine Rezension für 
den Verlag schreiben.

Karte 5: Ich habe eine Aufgabe gefunden, in 
der ich/wir/ eine Entscheidung/ein Urteil/ 

fällen muss./müssen.

Karte 6: Ich habe eine Aufgabe gefunden, in 
der ich/wir/ eine Entscheidung/ein Urteil/ 

fällen muss./müssen.

Das sagen meine Lehrkräfte zu 
meiner Arbeit:

Das möchte ich meinen Eltern …
über das Thema erzählen:

Meine eigenen Ideen, Tipps, Links 
(Internet) zu diesem Thema:

Das möchte ich zu diesem Thema 
noch wissen:

LUPE, Band 3 – Selbsteinschätzung URTEILEN

Urteilen
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Rätsel S. 15

L

1

3

2

4

W

15

Welchen Sticker nimmt Paul? Der Detektiv 
trägt eine eckige Brille, hat keine karierte 
Mütze und die Knöpfe an seinem Mantel sind 
alle geschlossen.

a) Sticker 3 b) Sticker 4

071879_001_064.indd   15 03.03.22   14:47



Arena Verlag · Rottendorfer Str. 16 · 97074 Würzburg · Tel. 09 31 / 7 96 44-0 · info@arena-verlag.de · www.arena-verlag.de

Rätsel S. 24

U I

24

Im Schulhof stecken die Detektive die Köpfe 
zusammen. Jetzt wissen sie ganz sicher, dass es 
noch einen Schlüssel gibt!

Vergleiche das Foto des Schlüssels von Frau 
Falk mit den Schlüsseln am Brett. Welcher ist 
der richtige Zweitschlüssel?

a) Schlüssel 123 b) Schlüssel 125
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Rätsel S. 32

ST

32

Elsa liest laut vor: „Ich habe euren Koffer 
gefunden! Übergabe heute um 16:00 Uhr am ...“
Hier hört der Brief plötzlich auf. Dafür kleben 
lauter kleine Bilder auf dem Zettel.
„Das ist ein Rätsel!“, ruft Paul.

Setze die Anfangsbuchstaben der Bilder 
richtig zusammen. Dann erfährst du den Ort.

 Nordturm  Westturm
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Rätsel S. 40

ZT

40

Danach verschwindet er wieder in seiner 
Werkstatt.
Paul bleibt vor dem Behälter stehen. „Was sollen 
wir denn jetzt ...? Hey, Leute! Seht euch das an!“

Wo hat Paul etwas entdeckt?

   B2     C1
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Rätsel S. 47

I A

47

Paul pfeift durch die Zähne. „Super, Lulu! Aber 
lasst uns gründlich vorgehen, wie Profidetektive. 
Wir sollten auch die Abdrücke von Adil, Lisa und 
Ben abgleichen.“
Elsa nickt. „Ja, gut. Dann können wir die Zwillinge 
und Adil danach als Täter ausschließen.“
Umut holt die Fingerabdruck-Kartei. Sofort macht 
TEAM LUPE sich an die Arbeit.

Rätsel: Bei wem gibt es eine Übereinstimmung 
der Fingerabdrücke?

Lisa Basti

Adil Basti Lisa Ben
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Rätsel S. 55

GK

55

Wo finden die Detektive den Koffer? Spure 
den Weg nach. Wo endet er? Bei der Haustür 
oder beim Fahrradschuppen?

 Fahrradschuppen Haustür
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Rätsel S. 59

59

Die Lösung findest du auf der nächsten Seite.

Lisa entschuldigt sich: „Sorry! Das war wirklich
doof von uns. Wir machen es wieder gut, okay?
Ihr dürft euch von uns was wünschen.“
Umut schnippt mit den Fingern. „Da fällt mir
sofort was ein! Ihr könnt morgen in der Schule
noch mal Hip-Hop tanzen, aber diesmal zu
unserem Lieblingssong!“

Gratuliere!
Du hast den Detektiven geholfen, den Fall zu lösen.
Jetzt fehlt dir nur noch das Lösungswort.
Die richtigen Buchstaben der Detektivrätsel 
verraten es dir.

Der Nachname der Zwillinge ist  _  _  _  _  _  _  .

071879_001_064.indd   59 03.03.22   14:47
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