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Zum Inhalt

Das Buch ist die Fortsetzung der Abenteuer des auRergewohnlichen Lehrers Lukas KreideweiR. In dieser Geschichte
werden er und seine Klasse mit einem neuen, mysteriésen Phanomen konfrontiert: einer geheimnisvollen Schattenkatze,
die liberall herumgeistert. Der geniale Lehrer Lukas Kreideweil3 ist der Erbe von Schloss Krétenfels. Zu seinem Erbe
gehoren ein kichernder Koffer, ein fliegendes Fahrrad und das sprechende Schaf Riidiger, das sehr klug ist und Wande
durchdringen kann. Esist ein Gliicksschaf, denn aus seiner Wolle konnen Gliicksbringer, sogenannte Wuulis, gestrickt
werden. AuRer der 3d weiR niemand um all diese geheimen Kréfte.

Um wirklich mit dem Fahrrad fliegen zu diirfen, muss Herr Kreideweil eine Flugpriifung ablegen, fiir die er lernt, wahrend
seine Klasse Flugobjekte bastelt. Immer wieder werden sie bei der Arbeit gestort von Frau Storch, der Kunstlehrerin oder
Frau Rosien, der Schulleiterin. Und immer wieder taucht auch eine geheimnisvolle schwarze Katze auf, die ganz schnell
wieder verschwindet.
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Herr Kreideweil3 strickt das nachste Wuuli aus Riidigers Gliickswolle, das Matti bekommen soll, um zu verhindern, dass
sie umziehen muss. Der Beutel mit der Wolle wird gestohlen und die Freunde Matti, Hella, Emil und Winz finden ihn
schliefRlich im Schrank der Kunstlehrerin.

Herr KreideweiR besteht seine Flugpriifung mit dem magischen Fahrrad und bei der Flugshow der Klasse 3d gelingt es
ihm mit seinem Schwebezauber, dass keines der Flugobjekte abstiirzt.

Nach der Show ist Riidiger verschwunden, die Freunde und Herr Kreideweil retten ihn schlie3lich aus der Gewalt von
Frau Storch. Es wird klar, das Gliicksschwein istin Gefahr und muss zu seiner Sicherheit zuriick auf die Kroteninsel.

Zur Autorin

Stefanie Taschinski ist eine deutsche Autorin, die vor allem fiir ihre Kinderbiicher bekannt
ist. Sie wurde 1969 in Hamburg geboren und lebt auch heute noch dort. Nach ihrem Studium
der Soziologie, Geschichte und Drehbuchschreiben wandte sie sich der Schriftstellerei zu
und hat seither zahlreiche Werke vertffentlicht, die sich besonders durch ihre fantasievollen
Geschichten und liebevoll gezeichneten Charaktere auszeichnen.

Zum Illustrator

Nikolai Renger ist ein deutscher Illustrator und Designer, der vor allem fiir seine Arbeiten im
Bereich der Kinder- und Jugendbuchillustration bekannt ist. Er lebt und arbeitet in Karls-
ruhe und hat bereits mit verschiedenen Verlagen zusammengearbeitet. Seine Illustrationen
zeichnen sich durch einen humorvollen, modernen Stil aus, der oft kraftige Farben und klare
Formen verwendet.

© Privat

Zur Thematik / Problematik des Buches
und Konsequenzen zum Unterricht mit diesem Buch

Neben dem spannenden Abenteuer, das die Kinder zum Lesen animieren wird, geht es hier um Erfahrungen, die nicht nur
die Protagonisten machen, sondern die auch fiir Leserinnen und Leser in der Schule relevant sind.

Fantasie und Magie
Die Geschichte gibt den Leserinnen und Lesern die Mdglichkeit, ihrer Fantasie freien Lauf zu lassen. Es geht um fliegende
Fahrrader, Schwebe-Zauber, Vergessens-Zauber,die Zauberkraft eines Gliicksbringers, eine unheimliche Katze und einen
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Lehrer, der anders ist als gewohnlich. Die Fantasie von Kindern ist unbegrenzt und ldsst sie Freude an Dingen haben, die
es gar nicht gibt und die fiir sie real werden. Eine Realitdt, die Erwachsenen allerdings verschlossen bleibt: »Ausgewach-
sene Menschen glauben nicht mehr an Magie. Dass Menschen zum Mond fliegen oder zum Meeresgrund tauchen, haltet
ihr fiir normal, aber dass zum Beispiel ein wahnsinnig, wahnsinnig kluges Schaf wie ich durch Wande gehen kann, soll
unmaoglich sein.« (S. 43) Durch ihre fantasievollen Vorstellungen gewinnen Kinder an Kreativitat und Flexibilitat.

Die Welt der Fantasie ist allen Kindern gedffnet und wird mit Vorliebe von ihnen ausgelebt. Mit einem Stoffschaf zu
reden, ist fiir sie nichts Ungewdhnliches. Viele von ihnen haben selbst ein Kuscheltier, das sie trostet und ihnen in
schwierigen Situationen beisteht.

Neben allen offensichtlichen magischen Kraften (Schwebe-Zauber, Vergessens-Zauber, sprechendes Gliicksschaf,
fliegendes Fahrrad) taucht schon im Titel eine Katze auf, die immer wieder Spuren hinterldsst, deren Bedeutung aber
nur ansatzweise thematisiert wird, sodass auch hier die Fantasie gefragt ist.

Argumentieren

In der Geschichte wird dariiber diskutiert, wer als Nachstes ein Gliicks-Wuuli bekommen soll. Die Kinder der 3d, Herr
Kreideweild und auch das Gliicksschaf Riidiger tragen nachvollziehbare Argumente bei, die abgewogen werden, bevor
Herr Kreideweil eine Entscheidung trifft.

In Klassenverbdnden (und im Leben an sich) gibt es immer wieder d@hnliche Situationen, in denen nicht alle von einer
Vergiinstigung profitieren kdnnen und man sich einer begriindeten Entscheidung beugen muss.

Von der Arbeit

Herr Kreideweil’ (der es als Lehrer eigentlich besser wissen sollte) versucht immer wieder, sich vor der Arbeit (Lernen der
Lektionen) zu driicken, worauf Riidiger ihm klar macht, dass erst gearbeitet werden muss, bevor es ans Vergniigen geht.
Eine ausgewogene Abwechslung von harter Arbeit, kurzen Verschnaufpausen und schlie3lich dem Vergniigen machen
kluges Zeitmanagement aus, das auch Kinder lernen kdnnen und sollten.

Wuuli als Chance begreifen

So wie Riidiger die Kinder vor den Nebenwirkungen des »Wissens-Zaubers« warnt, ist auch ein Gliicksbringer, so sehr
man auch an ihn glaubt, nicht allein einsetzbar. Sich nur aufihn zu verlassen, ware unklug, aber ihn als Chance zu be-
greifen, erhéht die Moglichkeiten. Mit dem Wuuli in der Tasche und gelernten Vokabeln oder Formeln und dem dadurch
gestarkten Glauben an sich selbst erhéht sich die Chance auf eine gute Note drastisch! »Und ich glaube, dass diese
kleinen Wuulis deine Chancen erhdhen, egal, was du tust.<.... hield das, das Gliick erst wirkte, wenn sie selbst etwas
unternahm?« (S. 159)

Angst haben

Matti und Hella sind im Keller, das Licht geht aus, es ist unheimlich und sie haben Angst. Sie liberwinden dieses Gefiihl,
sie gehen weiter und erledigen, was sie sich vorgenommen haben. Angst haben ist ein natiirliches Gefiihl und nichts,
wofiir man sich schamen miisste. Angst st sogar eine angeborene Warnung vor Gefahren, die umsichtig macht. Véllig
ohne Angst und ohne Nachdenken handeln, kann unter Umstanden sogar zu Leichtsinn verleiten. Wichtig ist allerdings,
sich nicht von dieser Angst besiegen zu lassen, sondern sie zu iiberwinden und gestarkt aus der Situation hervorzugehen.

Zusammenhalten

Die Klasse 3d ist ein Paradebeispiel fiir Zusammenhalt. Sie halten zu ihrem Lehrer und verraten den Erwachsenen nichts
von seinen Zauberkraften. Gemeinsam sammeln sie Riidigers Flusen, die Herr KreideweiR fiir das ndchste Wuuli braucht,
sie bewachen das fliegende Fahrrad und suchen das Gliicksschaf, als es verschwindet.
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Didaktische Struktur der Unterrichtseinheit

Matti und ihre Freunde erleben Abenteuer, die teilweise magisch unwirklich sind und damit bei Kindern besonders gut
ankommen. Sie haben einen Lehrer, den sich manch ein Kind wiinschen wiirde und damit er so ungewdhnlich bleibt, wie
erist, miissen sie einiges bewerkstelligen und auskundschaften und dabei fest zusammenhalten.

Das Arbeitsmaterial regt die Schiilerinnen und Schiiler zum Nachdenken und zu eigenen Lésungen an. Eingebaute
Geheimschriften und Ratsel tragen der Lust der Kinder am Tiifteln und Raten Rechnung und fordern so ihre Arbeits-
bereitschaft.

An verschiedenen Stellen ist Partner- oder Gruppenarbeit vorgesehen, um gemeinsam ein Problem zu bearbeiten. Bei
Partnerarbeit kann es sinnvoll sein, die Partnerwahl unbemerkt zu steuern, sodass sehr gute Leserinnen und Leser als
Hilfe dienen kdnnen.

Um die Sozialformen der Arbeit auf den ersten Blick zu erkennen, sind sie durch Symbole gekennzeichnet:

Einzelarbeit Partnerarbeit Gruppenarbeit/Plenum

O O O OnO
PN PP S

Zur Uberpriifung der Arbeit werden verschiedene Moglichkeiten angeboten: Finden von Lésungswortern oder der Ver-
gleich mit Partnerkindern.

Der Unterricht sollte sich nicht nur auf ein Abarbeiten der Arbeitsblatter reduzieren, sondern immer wieder miissen in
Metaphasen Plenumsgesprache durchgefiihrt und gefundene Ergebnisse diskutiert werden.

Zu den Arbeitsblittern

Uber mein Buch

Erkunden/Entdecken

Die Kinder bekommen einen Uberblick iiber den Aufbau des Buches und erfahren kurz, worum es in der Geschichte geht.
AuRerdem lernen sie verschiedene Fachbegriffe aus der Biicherwelt kennen.

Unterrichtsvorschlag

Die Kinder konnen im Plenum Vermutungen iiber die Katze oder Frau Storch duRern.

Kompetenzen
e Fachbegriffe kennen und anwenden

Zur Sache

Erkunden/Entdecken

Hier geht es darum, einen groben Uberblick iiber den Inhalt der Geschichte und die wichtigsten Personen zu bekommen.
Die Liicken im Text sind mit einem der vorgeschlagenen Worter zu erganzen. Bei richtiger Losung ergeben die Buch-
staben hinter den Wortern zwei Begriffe aus dem Titel des Buches. Damit ist nicht nur eine Selbstkontrolle moglich,
sondern die Aufgabe kommt auch der kindlichen Freude am Rétseln und Tiifteln entgegen.
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Unterrichtsvorschlag

Es kann angeregt werden, die Losung mit einer Partnerin/einem Partner zu vergleichen und eventuell zu berichtigen.
Kompetenzen

e Strategien zum Leseverstehen kennen und anwenden

* wesentliche Elemente eines Textes erfassen

* genaues Lesen

Der geniale Herr Kreideweil}

Entdecken/Erforschen/Urteilen

Die Kinder lernen den Protagonisten der Geschichte kennen und iiberlegen gemeinsam mit einer Partnerin/einem
Partner, auf welche Weise er Sympathietrager ist.

Unterrichtsvorschlag

Differenzierung: Aufgabe 1 kann nach Wunsch auch ohne Hilfe der Ratselschrift geldst werden.

Kompetenzen

» zentrale Inhalte erschliellen

* gezielt Inhalte aus Texten entnehmen

* eine Person bewerten

Und auRerdem

Entdecken/Erforschen/Ordnen

Neben Herrn KreideweiR gibt es eine Reihe anderer Personen, die eine Rolle spielen und hier im Ratsel entdeckt werden.
Es gilt, die Verbindung zwischen dem Schaf und dem Gliicksbringer herauszustellen und zu begriinden, wofiir man einen
solchen brauchen konnte.

Unterrichtsvorschlag

Wer seinen Wunsch nicht im Blitzlicht 6ffentlich machen mdchte, darf ebenso unkommentiert »weiter« sagen.
Kompetenzen

e zentrale Inhalte erschlieRen

* mitanderen sprechen

e begriinden

Drei Verddchtige

Entdecken/Urteilen

Drei Personen verhalten sich dulRerst verddchtig, indem sie immer wieder unerwartet auftauchen, herumstébern oder
tuscheln. Die Kinder sollen dariiber diskutieren, wer sich am meisten verdachtig macht und schlie3lich ein gemeinsames
Fazit ziehen.

Kompetenzen

* zentrale Inhalte erschliel3en

* wesentliche Elemente des Textes erfassen

e argumentieren

e eigene Deutungen entwickeln

Magisches

Entdecken/Ordnen/Fabulieren

Hier geht es um ein wesentliches Element des Textes: die Magie. Die Kinder ordnen Zauberhaftes und dazu passende
Erkldrungen richtig zu. Ahnlich den Zauberspriichen des Buches diirfen sie sich eigene Zauberspriiche ausdenken, die
ihren personlichen Wiinschen entsprechen.

Unterrichtsvorschlag

Die Zauberspriiche konnen im Kunstunterricht auf ein separates Blatt geschrieben und kiinstlerisch gestaltet werden.
AnschlieRend ist eine Ausstellung als Wandzeitung denkbar.

Arena Verlag GmbH - Rottendorfer Str. 16 - 97074 Wiirzburg - Tel. 0931 / 796 44-0 - arena-service@westermanngruppe.de - www.arena-verlag.de
5



Kompetenzen
e zentrale Inhalte erschlieRen

e wesentliche Elemente des Textes erfassen
e produktives Verfahren anwenden und eigene Texte schreiben

Spurensuche

Entdecken

Die im Titel erwahnte Katze geistert durch die Geschichte, ohne richtig gesehen zu werden. Sie taucht auf und ver-
schwindet wieder und diesen Spuren wird hier nachgegangen.

Unterrichtsvorschlag

Die verschiedenen Situationen kénnen so verteilt werden, dass jede von mindestens einer Schiilerin/einem Schiiler
bearbeitet wird. Zum Schluss konnen die Bilder ausgeschnitten und an einem Faden der Reihe nach aufgezogen werden,
sodass die Spur der Katze sichtbar wird.

Kompetenzen

» zentrale Inhalte erschliellen

» grafische Darstellung einer Situation

Spurensuche 2

Imaginieren/Fabulieren

Das Letzte, was von der Katze gesehen wird, ist, dass sie sich die Kette mit der Kristallkugel schnappt und verschwindet.
Jetzt ist die Fantasie der Kinder gefragt: woher kommt sie, wo konnte sie hingelaufen sein, was kdnnte sie vorhaben?
Unterrichtsvorschlag

Die Geschichten mit dem Computer schreiben, ausdrucken, grafisch gestalten, vervielfaltigen und fiir alle zu einem Heft
zusammenbinden.

Kompetenzen

* sichin eine Figur (hier die Katze) hineindenken

* eigene Deutungen entwickeln

* produktives Verfahren anwenden und eigenen Text schreiben

Vom Argumentieren

Argumentieren

Die Klasse hat 20 Kinder, aber es gibt nur einen Gliicksbringer, weil sich mehr nicht aus der wenigen Wolle herstellen
ldsst. Die Kinder diskutieren untereinander, wer als Nachstes an die Reihe kommt, aber auch Herr KreideweiRR und
Riidiger sind sich anfangs nicht ganz einig und bringen ihre Argumente vor. Diese Diskussion wird in einem Fish-Bowl
nachgestellt, wobei eine eigene Entscheidung fallen soll, die mit der Entscheidung im Buch {ibereinstimmen, aber auch
anders ausfallen konnte.

Kompetenzen

* wesentliche Elemente eines Textes erfassen

e eigene Entscheidungen treffen

e argumentieren und begriinden

Von der Arbeit

Ordnen

Riidiger besteht darauf, dass Herr Kreideweild nach kurzem Durchschnaufen das Lernen fiir die Flugpriifung wiederauf-
nimmt, um sich dann anschlieRend zu erholen, also erst die Arbeit erledigt und sich dann erst vergniigt. Uberforderung
ist oft eine Folge von mangelndem Zeitmanagement. Entsprechend dem Rat des Gliicksschafes sollen die Kinder einen
Tag verplanen.

Kompetenzen
¢ wesentliche Elemente eines Textes erfassen
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¢ dem Text Informationen entnehmen

Vom Gliicksbringer

Urteilen

Nur einen Gliicksbringer zu tragen und sich auf ihn zu verlassen, ist nicht genug. Man muss dem Gliick schon auf die
Spriinge helfen und selbst etwas dazu tun. Dann verleiht er Selbstvertrauen, Zuversicht und Sicherheit. Mit gelernten
Vokabeln im Kopf und einem Wuuli in der Tasche ldsst sich ein Test einfacher bestehen.

Unterrichtsvorschlag

Die Kinder konnen hier schlielRlich ihre eigenen Gliicksbringer im Plenum vorstellen.

Kompetenzen

* zentrale Inhalte erschliel3en

* eigene Erfahrungen verarbeiten

Von der Angst

Entdecken/Erforschen/Urteilen

In einer unheimlichen Situation (Keller, Dunkelheit, Schatten) haben Matti und Hella Angst, (iberwinden sie aber und
erledigen trotzdem ihre Aufgabe. Angst haben ist keine Schande, sondern scharft unsere Sinne. Wer Angst hat, ist kein
Feigling. Wer seine Angst liberwindet, darf sich mit Recht mutig nennen.

Unterrichtsvorschlag

Wie immer gilt in der Blitzlicht-Runde: Wer sich nicht beteiligen mdchte, sagt einfach »weiter«

Kompetenzen

» zentrale Inhalte erschliel3en

e eigene Erfahrungen verarbeiten

Vom Zusammenhalten

Ordnen/Entdecken

In der gesamten Geschichte wird deutlich, dass die 3d fest zusammenhalt. Es gibt zwar kleine Streitereien (z. B. Ahmed
schubst gerne), aber das grol3e Klassengeheimnis ist bei allen sicher. Alle beteiligen sich an der Suche nach den Fuseln
der Gliickswolle und alle sind schliellich einverstanden, dass Matti das nachste Wuuli bekommt.

Unterrichtsvorschlag

Der Aufgabe 2 kdnnen weitere Ubungen hinzugefiigt werden: das Netz hoch und runter bewegen, ohne dass es verwirrt
und zum Schluss das Knduel riickwarts werfen

Kompetenzen

* zentrale Inhalte erfassen

e wortlos miteinander agieren

Tatort lesen

Erkunden/Entdecken/Erforschen

So wie das Gliicksschafin der Wohnung von Herrn Kreideweil3 den Tatort liest und herausfindet, was fehlt, sollen die
Kinder hier zwei Bilder vergleichen und Fehlendes markieren und benennen. Nur wer aufmerksam hinschaut, wird die
Veranderungen entdecken.

Kompetenzen

* genau beobachten

* analytisch vorgehen

Meine Buchempfehlung

Urteilen

Die Schiilerinnen und Schiiler werfen einen abschlieRenden Blick auf das gesamte Buch und geben ihre eigene Meinung
dazu ab. Hier gibt es keine richtige oder falsche Entscheidung.
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Unterrichtsvorschlag

In einem abschlieenden Plenumsgesprach kann deutlich werden, dass es durchaus verschiedene Ansichten {iber ein
und dasselbe Buch gibt, wie es auch in der professionellen Welt der Literatur moglich ist (s. Literaturkritiker).
Kompetenzen

e analytische Methode anwenden

e eigene Deutungen entwickeln

* miteinander sprechen

Losungen zu den Arbeitsbldttern
Zur Sache
Losungsbegriffe: Herr KREIDEWEIR und die SCHATTENKATZE

Der geniale Herr Kreideweil

Geheimschriftin richtiger Reihenfolge:

fliegendes Fahrrad - sprechendes Schaf - einen kichernden Koffer - einen magischen Umhang - Magiometer —
Anti-Fehl-Zauber - Schwebe-Zauber - Vergessens-Zauber - Wuuli

Und auBerdem

K[H STIINJAIN A
AE|I|G/O|RIHINIE|I|L] |H
S|T|L EM[I[L M
clZ|L R E
AJE|ATFIR|AIUIR|O[STI|E|ND
Rw| [E| [BW|H|L|E|O|R|B]|S
LIU] N[ [I]I]E U/U[A
ElUl |J]| [RIN|R D|/S|H
TIL| [A] [T[Z]Z I[CA
T [M H| [M G|/H|R
A E| |A El
T N R
T N O M|AR
I| [FIR[A[U[S|T|O[R[C|H
Waagerecht:
Sinan, Igor, Neil, Emil, Frau Rosien, Leo, Omar, Frau Storch
Senkrecht:

Scarlett, Katze, Wuuli, Hella, Matti, Fenja, Birthe, Winz, Herr Herzmann, Riidiger, Biischi, Ahmed, Sahar

Magisches
Losungswort: MAGISCHES

Vom Gliicksbringer

Ratselschrift

e Gibt mir ein gutes Gefiihl

e Stdrkt mich

e Gibt mir Kraft

e Ldsst mich durchhalten

e Gibt mir Sicherheit

e Lasst mich positiv denken

e Stadrkt den Glauben an mich selbst
e Macht mich aufmerksam
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Vom Zusammenhalten

Ratselschrift:

Sie: sammeln Flusen von Riidigers Fell, halten dicht liber das Gliicksschaf, verraten nichts von der Zauberkunst ihres
Lehrers, suchen Riidiger als er verschwindet, bewachen das Lavitatus QX 100, erscheinen alle zur Flugpriifung, arbeiten
an ihrem Flugobjekt, wahrend Herr Kreideweil lernt, sind einverstanden, als Matti das Gliicks-Wuuli bekommt

Tatort lesen

Bildnachweise

Geheimschriften mit freundlicher Erlaubnis von Hans Zybura: https://www.zybura.com/de/index.php
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Uber mein Buch

o 1. Notiere hier die wichtigsten Angaben! Das meiste davon findest du auf dem

£ Bucheinband oder im Klappentext.
Titel des BUcChes: ..o STEFANE_TASchtski
................................................................................. " gnn HERR
AUTOTIN: Lo, K&E‘! g&!!f "
[TIVR1 0o 1] cIP s S '
(V=] ¢ o Lo SRS
Buchnummer USBND: ..........cccooveveveeeeeerenee.
Preis: ..o
Anzahl der Seiten: ...
Anzahl der Kapitel: ..........ccccoccovrevnncnnnccnn.
Die WIChHIGSTEN PersONEN: ...t
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Zur Sache

o 1. Duhastdein Buch aufmerksam gelesen und

£ kennst dich jetzt gutin der Geschichte aus.
Lies den nachfolgenden Text und ergdnze die
Liicken jeweils mit dem richtigen Wort unter
der Linie.

2. Wenn du alles richtig gemacht hast, erhaltst

du Begriffe aus der Geschichte.

Der geniale Lehrer Lukas KreideweiB3 ist der Erbe von Schloss

................................................... . LU seinem Erbe gehoren ein

Froschfels (G) / Krétenfels (K)

kichernder ..............ccooue.... , ein fliegendes Fahrrad und das

Koffer (R) / Sack (T

.......................................... Schaf Rudiger, das sehr klug ist und

singende (S) / sprechende (E)

Wande durchdringen kKann. ES ist €N ........cooooeveeeeeeeeeeeeeeeeeene. i

Glicksesel (©) / Glucksschaf (1)

denn aus seiner Wolle konnen GlUcksbringer, sogenannte
Wuulis, gestrickt werden. AuBer .............cooovvevveevveeneenen. weil
mir (O) / der 3d (D)

niemand um all diese geheimen Krafte.

Um wirklich mit dem .........ccooviiii. fliegen zu durfen,

MuUss Herr KreideweiBl €iNe ...

ablegen, fUr die er lernt, wahrend seine ...........cccccccoeveeeevnn....
Kollegin (B) / Klasse (E)

Flugobjekte bastelt. Immer wieder werden sie bei der Arbeit

gestort von Frau Storch, der ..., oder

Schulleiterin (T) / Kunstlehrerin (1
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Frau Raosien, der ... . Und immer wieder

Schulleiterin (B) / Kunstlehrerin (K)

taucht auch eine geheimnisvolle schwarze ....................ccoo.e......

Ratte (N) / Katze (S)

auf, die ganz schnell wieder verschwindet.
Herr KreideweiB strickt das ndchste Wuuli aus Rudigers
GlUckswolle, das ........cccooveeveeeeeeeeeeeenene. bekommen soll, um

ZU verhindern, dass Si€ ........cccoeveeveeeeeeeeeceeceeeeeee muss. Der

umziehen (H) / sitzenbleiben (B)

Beutel mit der ... wird gestohlen und die

Farbe (L) / Wolle (A)

Freunde Matti, Hella, Emil und Winz finden ihn schlieBlich im

SCNArANK der ...,

Schulleiterin (M) / Kunstlehrerin (T)

Herr KreideweiB3 besteht seine Flugprifung mit dem magi-

sChen ..., und bei der Flugshow der Klasse

Fahrrad (T) / Motorrad (F)

3d gelingt es ihm mit seinem ...........ccooeeeeiieeeeeeeee,

Vergessenszauber (U) / Schwebezauber (E)

dass keines der Flugobjekte abstUrzt.

Nach der Show ist Rudiger

entsetzt (B) / verschwunden (N)

die Freunde und Herr

KreideweiB retten ihn schlieBlich aus der Gewalt von Frau

.......................................... . Es wird klar, das GlUcksschwein ist

Storch (K) / Rosien (M)
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iN GefanNr UNA MUSS ZU .......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeae e Zuruck

seinem UnglUck (O) / seiner Sicherheit (A)

auf die Kroteninsel. Dort erfahren Herr Kreideweif3 und

RUdiger das Geheimnis der .............ocoooveieiieeeieeeeeeeeeeeeee
GlUckskekse (H) / Glucksschafe (T)
GlUck hat auch Matti, denn das ..........cccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene.
GlUckswort (G) / Wuuli 7)

wirkt und sie muss NICAT .......oonneeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaa,

einziehen (T) / umziehen (E)

LOSUNG:
Herr e e e e e e e e

UNA i@ e et it e eeeee et e e e e e e
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Der geniale Herr Kreidewei3
Der geniale Herr Kreideweil} ist die Hauptperson in der Geschichte. s

o 1. Entziffere die Ratselschrift auf dem Zettel und ordne richtig zu.
co Dann weil3t du mehr Gber ihn.

—
)
Herr Kreideweif3
ist von Beruf .. ... .. .. .. .. sednehcerps fahcs
hat ein ... ... .. .. o o nednrehcik reffokK
ﬁc}%} rerhel
) iluUW
€N oo oo e e e et e e e
sednegeilf darrhaF
ebewhcS-rebuaz
einen ... ... snessegreV-rebuaz ‘
1
- itnA-lheF-rebuaZ
eiNeN ... ... .. oo e e e e retemoigaM
L nehcsigam gnahmU
€IN oo oo e e e '
beherrscht den 5
verteilt ein ... ... ... ... ...
&0
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& 2. Was machtihn fiir dich zum wirklich genialen Lehrer? Notiere, was dir an
ihm am besten gefallt.

3. Trefft euchin Vierergruppen, vergleicht eure Notizen und einigt euch auf
einen Punkt, der euch am wichtigsten ist.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.........................................................................................................................................
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Und auBerdem %

P
AuRer Herrn Kreideweil? gibt es noch eine Reihe anderer Figuren, die in der Geschichte

eine mehr oder weniger grol3e Rolle spielen. 5

© 1. Suche sieim Wortratsel, markiere sie und schreibe sie auf die richtigen Linien.

£
M|{K|H|{W|H[H|S|I|N|A|[N|V[D]|A %
QIA[E[T|GIO|R|H|NJE|T|L|U|H| Eg gibt
S|T|{L|K[A|[N|L[E|M|[I|L|U[wW]|M
clz|L|w|p|D|T|R|Y|U|I|B|T|E| die Freunde: .................. ) reeeeereeeans ,
A{E|A[F|R|A|U|R|[O|S|I|[E|N|D
R W U E Q B W H L E 0 R B S ------------------------- 9§ ©ccccccccccccccccccccccccse ']
LIVIXINIS|TITIE|S|QIMIO|UO]A} H4s Glicksscharf:
E{u|P|3|K|R[N|[R|C|I|O|D]|[S]|H Lo ’
TILICIAIN|T|Z[Z|N|R|G|I|C|A| den GlUcksbringer: ..............ccoeun..... ,
T|I|M|{R[K|H|W|M|[T|[G|A|G|H|R
X|IS|AIN|F|lE|A|[A|lQ|A[V]|E|I]|TI die Schulleiterin: ... ,
BI/H|[T|D|D|[M|F[N|B|T|X|R[T]|I ) X
TR Ty e ml e n v Ao Tm AR die Kunstlehrerin: ...........ccccvenenne.. ,
S|DJTJA[FIRIAJUIS|TIOJRICIH| den Hausmeister: ........ccowoeeeeeeeevenn.. ,
Hellas Mutter: ... , das Schattenwesen: ..............ccoenene... ,
und andere Kinder der 3d: ..........ccccooereeieeceeeeenne ) eeeeereeeeee e ee—reereeeneeanes ,
................................ ) eeeeseeeeseeeeeeeeesseeesseeeny teeeeeeesseeeseseessseessseeeney sesseeesseeesnseseseeesseeennee y
................................ ) eeeereeeesseeeeeeeesteeesseeeny teesseeesseeeesseeesseeeseeeas y seeeeesseeesseeeaeeeenseeennes
W
&+
5
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o © 2. Suchedir eine Partnerin/einen Partner und liberlegt gemeinsam,
— was Riidiger und das Wuuli verbindet.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
.........................................................................................................................................

& 3. Ergdnze:

Ich hatte gerne ein Wuuli, um/Weil... ..o,

.........................................................................................................................................
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
...................................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------

©09 4. Veranstaltet eine Blitzlicht-Runde.
Jeder darf seinen Wuuli-Wunsch
unkommentiert vortragen.

K

. RT
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Drei Verddchtige

Es geschehen seltsame Dinge. Drei Personen verhalten sich sehr verdachtig:
Die Schulleiterin, die Kunstlehrerin und der Hausmeister.

©09 1. Findet euch méglichstin Dreiergruppen zusammen.

L5

[O\ 2. Jedes Mitglied der Gruppe iiberpriift das Verhalten einer dieser drei Personen
- und notiert Stichworte. Die Seitenzahlen rechts und die Begriffe auf dem Zettel
unten helfen euch dabei.

) 12, 66, 80,
89,103, 1i5,
0\ 136, 141, 165

Uberall auftauchen - fotografieren - Kristallkugel - notieren -
aufpassen - stehlen - Ausreden finden - schnell weggehen -

beobachten - Heimlichkeiten - herumstobern - tuscheln - wegfahren

e ———
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OO 3. Trefft euchin der Gruppe und tauscht aus, was ihr herausgefunden habt.
4. Werist wohl die hauptverdachtige Person? Diskutiert dariiber in der Gruppe,
einigt euch und notiert euer Ergebnis mit kurzer Begriindung.

FAZit: WIr fINAGN, AQISS... ... oo eeen

OO 5. Wahlt einen Gruppensprecher und prasentiert euer Ergebnis.
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Magisches T Kk

x
Es geht nicht ganz mit rechten Dingen zu in der Geschichte. “
Immer wieder taucht Magisches auf. N * .

2 1. Ordne die zauberhaften Dinge und die Erklarungen richtig zu.

Zauberhaftes Erklarung
Aus Riidi Woll
1 Sprechendes Schaf L!S ! 19?_“' 0 .e A
gestrickter Gliicksbringer
2 Gliicks-Wuuls Ridiger, das Gllicksschaf M
aus Schloss Krotenfels
3 Lavitatus QX 100 Unterst.utzen. C
Herrn Kreideweiss
4 Magiometer Fliegendes Fahrrad G
e < cher E .
5 Levitator-Umhang Spiirt mit magischer Energie I
Personen auf
6 Zauberspriiche Magisch'e Familien aus OI:lkel .
Ludwigs Vergangenheit
) Macht Herrn Kreideweil3 auf
7 Sprechende Kristallkugel seinem Fahrrad unsichtbar >
Lasst
8 Die Magische Sieben asst gerade S
Geschehenes vergessen
9 Vergessens-Button Gibt Fre.au Storch H
Anweisungen
Losungswort: —— - o o e e
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O 3. Lies die Zauberspriiche auf den Seiten 8, 18, 52, 129, 151 und 181.

4. Denk dir einen eigenen Zauberspruch aus, den du gerade gebrauchen kannst.
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Spurensuche

»Wir haben lange geratselt«, begann das Schaf, »und denken
eher an die Katze. Ihre Spuren tauchen an allen maglichen
Orten auf und... « (S. 144/145)

Ihr dunkler Schatten geistert durch die gesamte Geschichte,
sie hinterlasst ihre Spuren und verschwindet zum Schluss.

CO\ 1. Starte deine Spurensuche im Buch und notiere die Orte, an denen
die Schattenkatze auftaucht.

"a ’:: :3
. A I SRR
X — Wt g T & e & .
< .. 8% iz OV a e B2
A e X R e s
- — \ e i % N

‘ & o \ i
\ = s \ |
_ f.’ .. :: \ ]
T W W, I \ &
L O - —
& ] 493 @
8 o
| R [ .
Fre— e S [ :‘1’ e 0y »,
| So € )
! \ | 7 4
[ \ e | .
4 w - — Z‘ [ o 090
:o' L e, / %0
-6 F" %o —— [ g
4 %% f i ”‘\W?i_ _‘/ >
B __ . B . N
o - ., B & FYSE L B
. / T Mo % A
b0 e ‘ —— 9
X .‘;: [/ \L { .‘..‘ ": o
| il [ e —— W
by H . /

L
\\ ‘? LA e ,J ) /‘;‘-b e
\ /\ L - I

= el .
a L e W
5 ". ’:: 9 _ » .:. ( 7
now % | /
— . /'
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CO\ 2. Stelle eine dieser Situationen als Bild dar.

o Bt . B
(LA o0 ' * QE' “ * ”: ’o= oy : ::
" : ’.': © "= ’..
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Spurensuche (2)

Sie sahen noch, wie die Katze sich die Kette mit der Kristallkugel
schnappte, dann fliichtete sie. (S. 184)

Woher die Katze eigentlich kam und was mitihr wird, bleibt im Dunkeln.
Klarist nur, dass sie - von wem auch immer — den Auftrag hatte, das Gliicks-
schaf zu kidnappen. Jetzt sind dein Spiirsinn und deine Fantasie gefragt!

CO\ 1. Uberlege dir eine Geschichte dazu. Es darf geheimnisvoll zugehen, aber

auch gruselig, magisch, unheimlich oder witzig! Ganz, wie du mochtest!
Nutze auch die Liste der sieben magischen Familien (S. 61). Wie kdnnte

es weitergehen, wer konnte verwickelt sein? Wenn du mehr Platz brauchst,
kannst du auch die Riickseite nutzen.

OO 2. Veranstaltet eine Lesung der Geschichten in der Klasse.
2 g
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Vom Argumentieren

Emil hat schon ein Gliicks-Wuuli aus Riidigers Wolle. Es hat bewirkt, dass er allein mit
dem Rad zur Schule fahren darf und nicht mehr auf Schritt und Tritt von den Eltern be-
wacht wird. Jetzt muss entschieden werden, wer als nachstes Kind ein Wuuli bekommt.

Zu Lukas Uberraschung holte Riidiger die Klassenliste der 3d in die Kiiche.

Das Schaf hatte hinter jeden Namen die Griinde notiert, weshalb dieses Kind
ein Wuuli brauchte. (S. 55)

»Ich habe vier Kinder gesichtet, die das Wuuli mehr als die anderen brauchen.«
(S. 56)

Herr Kreideweil? schlagt auch noch Biischi vor.

© 1. Notiere die Argumente:

/Q\ 2. Herr Kreideweild und Riidiger entscheiden sich (S. 105) schlieRlich

OO 3. Wiederholt euren Wuuli-Wunsch von Seite 5.
@
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O~O 3. Diskutiert anschlieSend in einer Fish-Bowl-Runde, wer das Gliicks-Wuuli

bekommen sollte und warum.

Fish-Bowl: e o
Kleiner Innenkreis diskutiert - ein Platz o ¢
bleibt frei, groBer AuBenkreis hort zu. ot ® ¢
Nach Wortmeldung darf der freie Stuhl . ® ° e
kurzfristig von einer/m AuBenkreisteil- ¢ e o ¢

nehmerin/teilnehmer besetzt werden.

OO 4. Fazit: Wir entscheiden uns
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Von der Arbeit

»Halt« ... »Wo willst du hin?« ... »Nur eine kleine Runde um den Block zum Ausliif-
ten.« »Nee, nee, nee, ich kenn dich. Wenn du erst einmal drauBen bist, sind wir vor
morgen friih nicht zuriick!« ... »Ich schlage vor, wir machen jetzt fiinf Minuten Pause,

und wenn ich dich alle Lektionen abgefragt habe, drehen wir eine schéne Runde.«
(S.53/54)

Herr Kreideweild mdchte sich gerne vor der Arbeit driicken, aber Riidiger halt ihn davon ab.

1. Welcher Text passt zu dem, was Riidiger zu ihm sagt?
Male die entsprechende Sprechblase griin aus.

Nur die Arbeit,
kein Vergnugen!

Arbeit,
Verschnaufpause -
Arbeit,
Vergnugen

Erst die Arbeit,
dann das Geld!

2. Ahnliches hat man zu dir sicher auch schon einmal gesagt.
Beschreibe die Situation.
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& 3. Plane auf dem Notizblatt einen Tag und denke dabei an Riidigers guten Rat.
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Vom Glucksbringer

»Kennst du ein Wort fiir Gliick mit sechs Buchstaben?«,
fragte er... »Chance«, sagte Winz. »Und ich glaube, dass
diese kleinen Wuuli deine Chancen erhdhen, egal, was
du tust.« HieR das, dass das Gliick erst wirkte, wenn

sie selbst etwas unternahm?

(S. 159)

Ridiger warnt die Kinder auch vor den Nebenwirkungen des Wissenszaubers. (S. 16)

/Q\ 1. Stell dir vor, ihr schreibt bald einen Mathe-Test. Was
machst du? Wie kannst du die Chance auf eine gute
Note erhohen? Du hast die Wahl!

Dem Gluck auf
die Sprunge helfen!

Sich nur auf
einen GlUcksbringer
verlassen!

2. Suche dir eine Partnerin/einen Partner und vergleicht eure Ergebnisse.

3. Uberlegt euch gemeinsam eine andere Gelegenheit, bei der ihr dem Gliick auf
die Spriinge helfen konntet.
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& 4. Auf dem Notizzettel sind acht Griinde notiert, die fiir einen Gliicksbringer, ein

Wuuli, sprechen. Leider hat hier wohl ein Verwirrungs-Zauber gewirkt. Kannst

du das entziffern?

GIBTMIREI
NGUTESG EFUHL
ST ARKTM ICH

G IBTMIRKRA FT
LASSTMICH
DURCHHALTE N
GIBTMIR SIC
HERHEI T
LASSTMIC
HPOSITIVDE NKEN
S TARKTDENGLA
UBENANMICH SEL
BST

MACHTMI CHAUFM
ERKSAM
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Von der Angst

Laut krachend fiel die schwere Tiir hinter ihnen ins Schloss... Als Hella den Schalter
driickte, flackerte die Lampe nur kurz auf und es blieb stockfinster. Matti bemerkte,
wie ihre Freundin nervos an ihrer Haarspange friemelte und stehen blieb. »Willst du
wirklich in die Werkstatt von Herrn Herzmann?«, wisperte Hella. (S. 68)

Den Kindern ist unheimlich zumute. Sie haben Angst.

© 1. Wiereagieren sie? Kreuze an
A L g ? )

() Sie schreien um Hilfe. () Sieiiberwinden ihre Angst und gehen weiter.

Q) Sie laufen schnell zuriick.

%
00O 2. Teilt die Klasse in Vierergruppen auf. Bereitet

eine Box oder einen Umschlag vor. Wovor hast
du Angst? Schreibe auf einen kleinen Zettel und
wirfihn ohne Namen in die Box. Du kannst auch
mehrere Zettel schreiben.

3. HoltanschlielRend die Zettel heraus, vergleicht

und besprecht eure Angste.

. . +*
4. Fasst das Ergebnis eurer Besprechung in einem Satz zusammen:
% 5. Uberlegt gemeinsam, welche
Aussagen im Stern rechts ihr .
. . . . ('%’:.,;, ~§ *ﬂ?
richtig findet. Malt diese A 3
.. %% Al
Aussagen griin aus. W e 2
Wer nie. Angst .hq'r, rnughs? !isqr,twer keine
% wird leichtsinnig. '@\7?0
8. %%
* 51‘05‘1' . 0% **
5 % N % w5

Arena Verlag GmbH - Rottendorfer Str. 16 - 97074 Wiirzburg - Tel. 0931 / 796 44-0 - arena-service@westermanngruppe.de - www.arena-verlag.de
31



OO 6. Begriindet eure Auswahl:
2D g

OO 7. Wahlt einen Gruppensprecher und prasentiert euer Ergebnis.
PN ppensp p g

© 8. Was kdnnte dir helfen, deine Angst zu iiberwinden? Kennst du einen Trick?

909 9. Veranstaltet eine Blitzlicht-Runde. Jeder darf freiwillig seinen Trick
unkommentiert verraten. Wer nicht mdchte, sagt einfach »weiter«.

%’yﬁ?x

s
X

3 2
% V\%
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Vom Zusammenhalten

Die Kinder der Klasse 3d halten fest zusammen und
schiitzen dadurch die geheime Magie von Herrn KreideweiR.

1. Wenn du die Geheimschrift auf der Schriftrolle entziffert hast, weildt du,

o O
was sie alles gemeinsam machen. Suche dir eine Partnerin/einen Partner,

arbeitet gemeinsam und notiert euer Ergebnis unten.

ﬁ ——

MEL NRUD, WALTE
PN O Cepgre™ Pt
& ASGLyj Cssc Q\‘,SV ERR4 A \CQ;\

KUNST; QERSSUe,
« ND /Y'?Esw‘e\ NDAS/ NS aXl00
SN T T S Ry
LEZ UNG \~\\HR5
Qy\"‘L U"’”zu %\‘Q kg ey £SO
KREID NTSI
K TWAHR o o® RS0 C&INVES
U
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OO 2. Testet mit einem Wollkndauel, wie gutihr als Klasse zusammenhaltet.
L2 g

Stellt euch im Kreis auf und werft das Knauel hin und her. Den Faden haltst
du dabei fest, so dass ein Netz entsteht. Schafft ihr es, ohne dass die Faden
durcheinandergeraten?
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Tatort lesen

»Das sieht mir aber nicht so aus, als waren hier normale Rauber am Werk gewesen'!«
... "Wie kommst du darauf?« ... »Weil ich den Tatort lesen kann.« (S. 133)

& 1. Kannst du auch den Tatort lesen? Finde heraus, was die Diebe unten

verandert haben und markiere im Bild. Es sind — wie bei Herr KreideweilR -
drei Dinge, weil die Drei eine magische Zahl ist.
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Meine Buchempfehlung

Hier ist nun Platz fiir deine Empfehlung an andere Leserinnen und Leser.

CO\ 1. Kreuze an und/oder ergdnze: Ich fand die Geschichte:

() spannend () lustig () interessant () traurig () langweilig
() einfach () schwierig () lehrreich () gruselig () magisch

() zum Nachdenken @) J TP

2. Die Geschichte ist geeignet

() besonders fiir Jungen () besonders fiir Mddchen

() fiir Madchen und Jungen
3. Das hat mich besonders beeindruckt:
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5. Diese Stelle fand ich besonders wichtig (mit Seitenzahl):
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