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Der lustige Kobold
Bei diesen Rechnungen sollst du Einer addieren. Die Zehner verändern
sich nicht. Pass auf, dass du die Einer zu den Einern und nicht zu den
Zehnern addierst!
Male für jede Lösung das richtige Feld aus.
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Wenn du alle Rechnungen gelöst hast, darfst du die Nummer 1 
im Zauberwaldbild freirubbeln.

22 + 6 = ______

81 + 7 = ______

95 + 4 = ______

33 + 3 = ______

41 + 8 = ______

______ = 71 + 5

______ = 31 + 4

______ = 42 + 5

______ = 57 + 2

______ = 61 + 8

Wetten, du kannst das
ohne Probleme? Einfach hinten

die Einer dazuzählen.

20 + 7 = ______

40 + 4 = ______

90 + 3 = ______

80 + 6 = ______

30 + 7 = ______

50 + 5 = ______

10 + 8 = ______

40 + 9 = ______

60 + 2 = ______

70 + 7 = ______

31

49
25

18 37

27 88

5099
55

86

38

61

75

69
59

36

35 
93

76

43 28

89

44

48
77

76
47

54
3649

62

63


