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WELT
DER ZAHL

Einfach eine runde Sache.

Einfach klar strukturiert. o

westermann
Ubersichtlich gestaltete Seiten, ein stringent aufgebauter
Lehrgang, leicht versténdliche Symbole u. v. m. sorgen
daftir, dass Sie und die Kinder sich gut im Schulbuch
und in den Zusatzmaterialien zurechtfinden.

Illustration: Matthias Berghahn

Einfach bewegt lernen.

Die WELT DER ZAHL setzt in der Neubearbeitung die Idee des
.Bewegten Lernens” um. Dabei geht es insbesondere um das
Lernen durch Bewegung, bei dem die Bewegung das
Verstandnis fur den Lerngegenstand fordert.



Einfach differenziert.

Das Schulbuch bietet viele Aufgaben aus allen Anforderungsbereichen.

Besondere Aufgabenformate, Eigenproduktionen und Partneriibungen sorgen
daftr, dass jedes Kind auf seinem Niveau lernen und liben kann. Zusatzmaterialien
wie Arbeits-, Forder- und Forderhefte unterstitzen die individuelle Forderung.

Einfach passgenau.

Ein umfangreiches Angebot an differenzierten Zusatz-
materialien wie Kopiervorlagen, Forder- und Forderheften,
Inklusionsheften, interaktiven Ubungen u. v. m. wurde
passgenau zur neuen WELT DER ZAHL entwickelt.

Wes rermann

NEU: Auch als '
Verbrauchsversion

Einfach digital.

Die Neubearbeitung hat in Sachen Digitale Medien viel
zu bieten: Erklarfilme und andere Videos, interaktive
Ubungen als Erganzung zu den Ubungen im Arbeitsheft,
ein neu bearbeiteter Rechentrainer interaktiv und die
neue BiBox fiir Lehrer/-innen sorgen fur optimale
digitale Unterstutzung in Ihrem Unterricht.

Illustration: Matthias Berghahn

Einfach gut vorbereitet.

Im neu entwickelten Kommentierten Schulbuch finden Sie

alle wichtigen Informationen fur Ihre Unterrichtsvorbereitung
und -durchfiihrung auf nur einer Seite: die Schulbuchseite

mit Losungen, Einstiegshilfen, Hinweisen zu Besonderheiten der
Aufgaben, Hinweisen auf passende Zusatzmaterialien u. a. m..



Einfach klar strukturiert.

Klare Seitengestaltung Mehr Stringenz

Das neue, klare Layout sorgt fir viel Ruhe auf Sowohl bei der Abfolge der Aufgaben einer Seite
den Seiten. Die Kinder kdnnen sich so besser als auch bei der Themenabfolge im Schulbuch legt
auf die Bearbeitung der Aufgabe konzentrieren. die neue WELT DER ZAHL viel Wert auf Stringenz.
In der Regel erstreckt sich ein Thema uber eine Haufige Wechsel der Ubungsformen oder der
Doppelseite, der Schwierigkeitsgrad der Aufgaben didaktischen Materialien werden ebenso vermieden
steigt sukzessive. wie unnatige Spriinge im Lehrgang.

Illustration: Matthias Berghahn
©

Gleich bleibende Aufgabenformate
ermoglichen selbststandiges Arbeiten.
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Farben und Symbole Wortspeicher

Leicht verstandliche Symbole dienen Kindern Kommunizieren ist ein wichtiger Baustein im

und Lehrkraften dazu, sich gut zurechtzufinden Lernprozess: Wer etwas erklaren kann, hat es
und Arbeitsauftrage schnell zu erfassen. Kapitel- verstanden! Wortspeicher helfen den Kindern,
farben zeigen den jeweiligen Inhaltsbereich an. die Fachsprache aufzubauen und sukzessive zu
Die Niveaustufe einer Aufgabe ist an der Aufga- erweitern: Wichtige Inhalte und Begriffe werden
benziffer leicht zu erkennen. Zusatzliche Hinweise auf den Seiten hervorgehoben und finden sich
findet die Lehrkraft in der FuBnote. nochmals am Ende des Buches in einer Ubersicht.

Zusatzllch erhiltlich:
- Wortspelcherkarten zum '
o ‘, ‘Aufhangen Im Klassenzimmer!

Die Kinder konnen auf unterschiedlichen
Niveaustufen an einem Thema arbeiten.

Das ist ein

Das ist ein ] m Zahlen-Dreier
Zahlen-Dreier I}:H:E nebeneinander. H N PPy PR s
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T Addiere die Zahlen in den Zahlen-Dreiern. 1 Sortiere die Figuren. Auf welches Plakat gehoren sie?

EHEIE
EIEE

EE o[ =y —
I
in <
O [ze[z5[] 2 "o BN F.A ]
N
gB%WeloheZuhlenfehten? ° E C;G W - /‘

Addiert die Zahlen in den Zahlen-Dreiern. Was féllt euch auf? Erklért.
LTzl ] o E L[] ]
12

g% 2 Gestaltet eigene Plakate. Stellt dafir Kreise, Dreiecke, Rechtecke und
Quadrate in verschiedenen Gropen her.

[ ]
a) b) c)

EB ﬁ a) Verschiebt die Zahlen-Dreier aus Aufgabe 2 um ein Feld nach rechts.
Wie verdandert sich die Summe? Erklart.
b) Verschiebt die Zahlen-Dreier aus Aufgabe 2 um ein Feld nach unten. 88 3 Welche Figuren passen nicht? Erkldrt.

Wie verdndert sich die Summe? Erklart.
Dreiecke Rechtecke Quadrate

g ﬁFindet Zahlen-Dreier mit der Summe 45. B ] ‘ . I D D Q I

EE E Diese Ausschnitte aus der Hundertertafel haben die Summe 45. Findet sie.
O
i © 'm

o] I L]
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e) Findet weitere Ausschnitte mit der Summe 45. 88 Zahlix sagt: ,Alle Quadrate sind auch Rechtecke.” Stimmt das? Erklart.
86 - Fo Sete 37 104
WELT DER ZAHL 2, S. 86 WELT DER ZAHL 2, S. 104



Einfach bewegt lernen.

Durch Bewegungsspiele Lerninhalte vertiefen

Aktuelle Forschungsergebnisse zeigen die
positiven Effekte von Bewegung auf das Lernen,
z. B. durch eine Steigerung der Konzentrations-
fahigkeit.

Eine besondere Chance gerade fiir den
Mathematikunterricht liegt jedoch im Lernen
durch Bewegung:

Dabei stehen die Bewegungen in einem inhalt-
lichen Zusammenhang mit dem mathematischen

Alle Bewegungsspiele sind
einfach im Klassenzimmer

bzw. in der Schule umsetzbar.
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'@i@ 1 Gemeinsam bis 100 @
Hupfe auf einem Bein. @

Das andere Kind zahlt mit.
Wechselt ab und zdhlt immer weiter,
bis ihr bei 100 ankommt.

Probiert auch andere Bewegungen.

g% 2 Wie viele sind es?
a) b)

c) Sucht viele gleiche Dinge und zdhlt.

g8

w

Nimm eine Handvoll Pléttchen.
Lege so, dass ein anderes Kind die Anzahl schnell sient. Wie viele sind es?

88 Die Kinder haben ihre Plattchen gelegt. Wie viele sind es?
Wo seht ihr schnell, wie viele es sind? Erklart.
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lusionsmaterial zum Koptel: Heft C1 und C2.
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WELT DER ZAHL 2, S. 14

Inhalt und vertiefen so das Verstandnis fuir den
Lerngegenstand.

Das Schulbuch bietet eine Reihe einfach umsetz-
barer Bewegungsspiele an. Zur Veranschaulichung
stehen Videos zur Verfugung.

Zusatzlich zu den Bewegungsspielen enthalt
das Schulbuch zahlreiche Partneriibungen
zum spielerischen Lernen und Vertiefen.

Illustration Zahline: Matthias Berghahn, Kinder: Friederike Schumann




Einfach differenziert.

Im Schulbuch uben auf individuellem Niveau

Ein wichtiges Merkmal der WELT DER ZAHL Der jeweilige Anforderungsbereich ist an
sind die vielen differenzierten Ubungen: der Aufgabenziffer erkennbar.

Aufgaben zum beziehungsreichen Uben,
Eigenproduktionen und spielerische Ubungen
in Partnerarbeit eignen sich zur natiirlichen
Differenzierung, bei der jedes Kind auf seinem
individuellen Niveau arbeiten kann.

Die Mehrzahl der Aufgaben im Buch und im
Arbeitsheft sind dem Anforderungsbereich I
zuzuordnen. Erganzt werden sie durch Ubungen
aus den Anforderungsbereichen II und III,
welche sich oftmals am Ende einer thematischen
Einheit befinden.

1 Aufgaben aus dem n Aufgaben aus dem Aufgaben aus dem
Anforderungsbereich I Anforderungsbereich 11 Anforderungsbereich III
Satzanfange unterstutzen bei der Verbali- Partnerspiele fordern Verstehens-
sierung mathematischer Zusammenhange. und Verinnerlichungsprozesse.

o1 13-7=__
[! | Ich schiebe 13.
| o0 ! Erst 3 weg bis 10. 13-3-=10
i ®000| Noch 4 weg.
I o0 1 Ergebnis 6. 10-4= 6
2 1M-6=_

\ Ich schiebe 11.
| ° Erst ___ weg bis 10.

Iooo”—noool Noch ___ weg.

I hd | Ergebnis .

y lch schiebe .
| o000 | Erst ___ weg bis 10.

o00e| Noch ___ weg.
I—““—m."l Ergebnis .

4 12-5=
1 | lch schiebe .
! PYs ! Erst ___ weg bis 10.
| aei Noch ___ weg.
I A 1 Ergebnis .
§%s

Rechenrahmen-Diktat (=) Sehiebe 11
Ein Kind zieht eine Karte mit Erst Tweg ..

einer Minus-Aufgabe und sagt, v
wie das andere Kind schieben soll.
Das andere Kind schiebt und nennt
Aufgabe und Ergebnis.

- 5 Im Dckstein immer 10. Es gibt § Torme. + AH Sl 78/4-5 5 Aufgaberkarlen und Lckentexts auf Koplervoriage nutzen. + AH Saite 63

131 100 7 sate 67

WELT DER ZAHL 1, S. 131 WELT DER ZAHL 1, S. 100



Einfach passgenau.

Perfekt abgestimmte Materialien zur Differenzierung

Zur Neubearbeitung wurden passende Arbeits-, NEU: Zu den Heften bieten wir Ihnen kostenlose
Forder- und Forderhefte entwickelt, die sich Erklarvideos und interaktive Ubungen: Diese
thematisch eng an das neue Schulbuch anlehnen: werden ganz einfach per QR-Code aus den Heften

heraus aufgerufen und konnen somit von allen
Das Arbeitsheft bietet auf 80 Seiten vertiefende (2. B. auch von den Eltern) genutzt werden.

und selbsterkldrende Ubungen zum Schulbuch.
Die Inklusionsmaterialien wurden ebenfalls zur

Das Forderheft unterstiitzt Kinder (z. B. durch neuen WELT DER ZAHL iiberarbeitet. Verweise auf
haufigen Einsatz didaktischer Materialien) dabei, thematisch passende Inklusionshefte sind sowohl
die ma‘\them‘atlschen Grundlagen zu begreifen und im Schulbuch als auch in den Lehrermaterialien zu
zu verinnerlichen. finden. So ist die Arbeit aller Kinder am selben

Das Forderheft bietet leistungsstarkeren Kindern Thema moglich.

die Moglichkeit, Inhalte zu vertiefen und sich

selbststandig mathematischen Herausforderungen

zu stellen.
QR-Codes in den Heften flihren direkt zu
Erklarvideos und interaktiven Ubungen.

| [ [ [Ergfinzen [ [ [T T[T TTTTIITTTTITIIITTITIIITTT] gdinzen
ENEENEEEEE
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1 GENES &1 L___] eeeo) | 00000 000 00000 000
L+ =6 2+ =6 5+__ =8 3+ =8
2 @l ITD EXID aQITn
] eoe 00000 000
/ 3+ =6 T+ =6
— — 1+ =8 L+__ =8
1 r0000]00000) (0000000000
y © 00000 000 00000 000
3+_ =7 1+ =7
8+__=8 0+__=8
“ XD aaIon (0000000000
< " XD an (00000]00000
2+ =7 bt =7
F+__ =9 2+___ =9
s XD aOIIn (0000000000
&
A e 5 QXX aII0D (00000]00000)
6 8+ =9 6+ =9 4+ =5 4b+__ =9 6+__=9
1+ =9 6+ =7 3+ =8
e ot v Do (00000]00000
e
EE 7 Ergéinzen @@ 5+__ =9 9+__ =9
Ein Kind legt die Zahlenkarte 6
auf den Tisch. Es nennt eine Zahl 7 4+___ =6 3+_ =7 3+___ =5
und zeigt sie mit elne.r Han.d. \ o4 S 5+ _7 5+ -5
Das andere Kind ergénzt bis zur 6.
1+__=6 6+__ =7 0+__=5
Alternative:
Wahlt eine andere Zahlenkarte.
Ergdnzt bis zu dieser Zahl. 8 Lt =4 1+ =5
> AH Seite 24 6r =8 2 =7
FEN 14__=9 0+__=6
> FO Seite 27 — —
34 \ > FO Seite 12 26 R e o + 20 Scherband Sefte 34

Schulbuch 1, S. 34 Arbeitsheft 1, S. 24




Arbeitsheft
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Illustration: Matthias Berghahn
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Einfach gut vorbereitet. -

Mit dem Kommentierten Schulbuch ...

Im Kommentierten Schulbuch finden Sie zu jeder Schulbuchseite
alle wichtigen Informationen kompakt auf einer Seite:

die Schulbuchseite mit eingetragenen Losungen, didaktische gOmmentiertes
Hinweise, Einstiegshilfen, Hinweise zu Besonderheiten der i

Aufgaben, Hinweise auf passende Zusatzmaterialien u. a. m. DER

Damit haben Sie vor und wahrend der Unterrichtsstunde immer
alles im Blick!

Addieren mit Rechenschiffen

1-: i pecen gl L] eeee)

Summanden Verklelnel’te

sind Uber die 5+1=6

e Schulbuchseite

unmittelbar zu B .

ertemen. © 00000 000 mit eingetragenen

arauf achten,

dass die gelegten 5+3=8 Lf)SU neen

Stolpersteine inLosenchong. &

von links nach
werden. Kinder
aus dem ara- 5+ 2 =7 5+ 5 =10
bischen Sprach-
raum wahlen hier
haufig spontan

Ubliche gegen-
satzliche Lese- 5+ 4 =9 5+0=75
richtung.

; 00068 O8N 11 00000 0000

6+1=7% 6+3=9

00000 000  eeeee e0cs QR-Codes

fur Videos oder

Nach A6: Hier
sind zusdtzliche

interaktive Ubung
maglich.

E52nE] 6+ 2=8 F+2=9
K zusatzliche

(a7 ] y0000]00000) (00000]00000 Ubungen
2e€1IDan e :

[A8: Das Partner- eigene Losungen
spiel ist beson-
ders hilfreich

fur Kinder mit
Schwierigkeiten
bei der visuellen
Verarbeitung von
Informationen so-
wie zur Festigung
der Grundvorstel-
lung Uber eine
andere Sinnes-

Hinweise zur
Differenzierung

o

88 8 Aufgaben héren

methodisch-
didaktische
Hinweise

Ein Kind klatscht eine Zahl bis 5.
Das andere Kind klopft eine Zahl
bis 5 auf dem Tisch.

Wie oft habt ihr zusammen
geklatscht und geklopft?

wahrnehmung R N
(Lernen mit allen Schreibt Aufgabe und Ergebnis.
Sinnen).
ACHTUNG,
2 2 Didaktischer Kommentar: .
besonders W|Cht|g Mit Hilfe der Rechenschiffe konnen Additionsaufgaben geeignet veranschaulicht werden. Das Addieren wird dabei konkret A“geme|ne
als D bzw. Hir i erlebt, wobei das erste/das linke Schiff immer zuerst (von
links beginnend) aufgefllt wird. Bei der Ermittlung des Ergebnisses unterstitzt die Fiinferstruktur der Rechenschiffe die quasi- H H H d
simultane Anzahlerfassung. Wahrend beim Erzeugen der Aufgaben der dynamische Aspekt im Vordergrund steht, betonen Inweise un

die abgebildeten fertig befillte Rechenschiffe den statischen Aspekt. So werden beide Grundsituationen vertieft und integriert.

Verweise auf
oteren: Zusatzmaterial

RT: 18 Murmeln, 2 Glaser,
Inkl: Hefte A2 und A4 KV: 33 2 Rechenschiffe pro Kind, Wendeplattchen I

interaktive Ubung auf der BiBox: Addieren mit Rechenschiffen

32

Kommentiertes Schulbuch, S. 32




Illustration: Matthias Berghahn

L 4

..und der digitalen BiBox fur
L ehrerinnen und Lehrer

Die BiBox enthalt alles fir eine perfekte Unterrichtsplanung IEQX
und -vorbereitung. Sie ist auf allen digitalen Endgeraten sowohl
online als auch offline nutzbar! In der BiBox finden Sie:

- das digitale Schulbuch mit zahlreichen - ausfuhrliche Lehrerkommentare zur
Werkzeugen, wie z.B. Markieren, Zoomen, Schulbuchseite mit Tipps und Anregungen
Kopieren von Texten und Bildern u. v. m. fur den Unterricht

 Losungen zu allen Schulbuchseiten - Videos zu den Bewegungsspielen

- alle zur jeweiligen Schulbuchseite im Schulbuch
passenden Seiten aus - interaktive Ubungen
- dem Arbeitsheft (inkl. Losungen) - ausfuhrliche Informationen zu besonderen
- den Diagnosetests (inkl. Losungen) Ubungsformaten und weitere nitzliche

- den Lernerfolgskontrollen (inkl. Losungen) Angebote wie Stoffverteilungsplane

- eine Upload-Funktion fiir eigene Dateien

- den Kopiervorlagen (inkl. Losungen) d Materiali
und Materialien

« Erklarvideos

Die BiBox
ist online

und offline
nutzbar!

Eine Demoversion der BiBox
finden Sie demnachst unter
www.bibox.schule
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Finfach digital.

Medienkompetenz Videos (¢

Die neue WELT DER ZAHL und ihre Zusatz- Erklarvideos und Videos zu den Bewegungsspielen
materialien bieten den Kindern vielfaltige helfen, Inhalte oder Spiele besser zu verstehen.
Moglichkeiten, den Umgang mit digitalen Medien Alle Videos sind in der BiBox fiir Lehrerinnen und

zu erproben und flir das Lernen zu nutzen. Lehrer enthalten.

Das Verstehen digitaler Technik wird beispiels- Die Erklarvideos konnen dariiber hinaus auch

weise durch das Thema , Offline Coding® unmittelbar, ohne Einsatz der BiBox, liber einen
angebahnt. QR-Code aufgerufen werden, der sich im Arbeitsheft

befindet.

Illustration: Matthias Berghahn
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it Alml% [ Tle \
ﬂ Ein Programm ist eine Folge von Befehlen. So schreiben Li Tl = Masx, du bist |}
o wir die Befehle: 1 Meter und. 1
Der Roboter soll ... Wir sagen Anng [ [Mim{1}8c 39 Zentimeter grofs
||
L o e
... zum Startfeld A gehen. Blick in Pfeilrichtung. | Startposition! Start a) Wie groB ist Max? 1
... ein Feld vorwdrts gehen. Gehe 1 vor! v b) Wie heift das gropte Kind? 1
. Welches Kii t kleinsten?
... sich auf dem Feld nach rechts drehen. Drehe rechts! dr ©) Weld 1es ind ist am Keinsten” 1
) Wie viele Zentimeter ist Lina gréper
... sich auf dem Feld nach links drehen. Drehe links! dl als Anna? ]
gB 2 Messt die Korpergrope der Kinder in eurer Gruppe. Schreibt wie in Aufgabe 1. I
%% 11 Der Roboter mochte vom Start A zum Schatz . Vergleicht. []
Schreibt das Programm dazu auf.
3 Misst du die Lange in Zentimeter (cm) oder Meter (m)? ]
Ich bin ein Roboter.
Gebl mir Befehle ?iurt a) b) o) d) 1
v
- I
@ B} ) 9 ) !
I
’
4 Setze ein: m oder cm. 4
~ a) Das Mathebuch ist 30 __ lang. b) Der Baum ist 2 ___ hoch. L4
c) Der Bus ist 12 ___lang. d) Das Zimmer ist 8 ___ breit.
g% 2 Mit welchem Programm kommt der Roboter vom Start A zum Schatz 2 e) Ein Turnschuh ist 25 __ lang. f) Das Handy ist 12__la

g) Der Schulweg ist 400 ___ lang. h) Die Postkarte ist 14

a)

A Start B [Start Pruft
iy W
dl

dl

N
B
N
B
(=]
(=2
o

Meter-Kénig

Markiert eine Startlinie.
Ein Kind stellt sich an die Startlinie.
Es springt nach vorne.

o ‘ A Start B Start praft. Wie weit ist es gesprungen? Messt.
dr dr Wechselt ab.

<« dr v Wer am ndchsten an einem Meter ist,
— dr gewinnt.
v
74 B 29 |
WELT DER ZAHL 2,S.74 WELT DER ZAHL 2, S. 29
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Interaktive Ubungen Rechentrainer interaktiv
m Arbelts heft Den Rechentrainer interaktiv gibt es

. . . . demnachst auch fur das 1. und 2. Schuljahr!
bas umft‘:mgrels'he Ubungsangﬂebc')t " f’e” Arbt‘alts- Die Arbeit mit dem Programm ist an PC oder
heften wird grganzt durch.zusat.zllche nteraktive Tablet moglich. Sie bietet viele Vorteile wie z. B.:
Aufgaben. Diese werden Uber einen QR-Code
genau dort angeboten, wo das automatisierende . eine hohe Motivation der Kinder

Uben besonders wichtig ist. die Férderung der Medienkompetenz

- die Konzentration auf eine Aufgabe pro Screen

Gegeniiber Ubungen auf dem Papier haben diese

interaktiven Ubungen vor allem den Vorteil, dass - verschiedene Hilfsangebote sowie ein
das Kind unmittelbar eine Riickmeldung dartiber unmittelbares Losungs-Feedback fiir die Kinder
erhalt, ob es die Aufgabe richtig gelost hat - detaillierte Auswertungsmoglichkeiten fiir

oder nicht. die Lehrkraft

westermann @

7~ interaktiv
@ uben

Westermann

23 inte i
@ i.ibe::)Okt'v

e

] Rechentrainer

Interaktiver Rechentrainer

Rechentminer

| wELT

Interaktiver Rechentrainer

3 [ I ) oe® [ ] e o
e o LN ® o e o
o o ol o o o o

Illustration: Matthias Berghahn

15— - Www.grundschule-interaktiv.de

Arbeitsheft 1,S. 16
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westermann m

Einfach mehr drin.

Kopiervorlagen

Die umfangreiche Sammlung an differenzierten
Kopiervorlagen wurde komplett neu Uberarbeitet.
Sie dient insbesondere der Vertiefung und
Automatisierung der Inhalte.

Neben einer Vielzahl an

Vorlagen mit unterschied-

lichen Ubungen sind bspw.
auch Blanko-Vorlagen

1 enthalten sowie mehrseitige
Heftchen im DIN-A5-Format
fur besondere Themen-
bereiche wie Wahrnehmung,
Ziffernschreiben, Zerlegen,

westermann m

Lernerfolgskontrollen
und Diagnosetests

Mit den passenden Lernerfolgskontrollen konnen
die Kompetenzen der Kinder regelmaBig uberpruft
werden. Die Diagnosetests
helfen dabei,
Schwierigkeiten einzelner
Schiilerinnen und Schiler
gezielt zu diagnostizieren
1 und damit eine individuelle
Forderung zu ermdglichen.

Alle Lernerfolgskontrollen
und Diagnosetests sind

WELT
ZAHL

Einmaleins oder Geometrie.

WELT
ZAHL

in jeweils zwei parallelen
Versionen enthalten.

ﬁ.J Name:

LEK 3
Datum:

Name: Datum: Kv 127
Rechts oder links von Emil?
&
:
Emil
F I 4
J = 3 A
L r r L L L r
o
i : :
¥ X X X

Kopiervorlagen 1, KV 127

1 Immer 8 Euro. Male.

_J D
@
0l©)

111
N
T,
@\
NO)
N
i
N
[l ]

N N N

3 oben links  ——2]
2 unten rechts k—\—/{ :
unten Mitte M
oben rechts  ——5 | D
oben Mitte
[ unten links
4 V |Zahl| N V (Zahl| N V |Zahl| N V |Zahl| N D
16 18 15 19
13 9 13 23
5 15-10= 14— =10 7+10= 10+ =12 D
13-10= 19- =10 1+10= 10+ =16
6 4+ =6+ +0=_ +5 1+ = +3
Du hast Punkte von Punkten erreicht.

Lernerfolgskontrollen und Diagnosetests 1,
Lernerfolgskontrolle 3
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. »Be_'r_d_e_m erhéiltfli:chi‘:; o ..
- EinVorkurs mit Ubungenzy

- Mathematischen Basisfahigkeiten!

WELT DER ZAHL inklusiv

Passend zur Neubearbeitung wurden auch die
Inklusionsmaterialien komplett Uberarbeitet. Die CT 11111
Arbeitshefte der Reihe WELT DER ZAHL inklusiv [] Kompleﬂ [
eignen sich sowohl fiir Kinder, die zieldifferent in T T I T T
der Grundschule unterrichtet werden, als auch fiir T T
Kinder mit erhohtem Forderbedarf. ® bearbelfe’[l

Durch das neue klare Layout sind die Seitennoch
tbersichtlicher. Weniger Wechsel der Ubungs- ]
formate und viele Beispielrechnungen mit Zahlix
und Zahline erleichtern ein selbststandiges
Arbeiten der Kinder.

Zu jedem Paket gibt es eine eigene Handreichung
mit passenden Beobachtungsbogen, Lernziel-
kontrollen und Kopiervorlagen.

1 rotes Plétichen.

7 (D 110 L] eeee)

I+ =00 [+ 1=

__ooojecooe ] eeee)

A= L=

. | cooolppy __ Jecoces
g ®s -0-0-0 O+0-0

[ ] [ ] [ ] [ ] s GEEES @YD @SSO QIID
0+l =00 L+ =[]

717
[ 1]
IBIVAE] (] +[1]=[5] (
[ 1]
[ 1]
[ 1]

Illustration: Matthias Berghahn

r gl ] eeee [ ___00]00000)
L0000 Tl 1=0
13 TG LT onan i bovan v Pikoan nceagen,possanca Aigas scvlsan und e,
Inklusionsheft A1,S.13 Inklusionsheft A2, S. 16
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Einfach noch mehr drin.

Geometrie Sachrechnen und Grof3en
Das Arbeitsheft Geometrie bietet erganzende Das Arbeitsheft Sachrechnen und GroBen
und vertiefende Ubungen auf unterschiedlichen bietet einen begleitenden Sachrechenlehrgang
Anforderungsniveaus zu geometrischen Themen uber die ersten zwei Schuljahre hinweg. Erganzen-
wie Orientierung im Raum, Symmetrie, ebene de und vertiefende Aufgaben auf unterschiedlichen
Figuren, Korper und Anforderungsniveaus helfen,
) Zeichnen. I) Kompetenzen im Sachrech-
o o nen zu entwickeln und zu
Das Heft wurde pass- festigen.
genau zur Neubearbeitung
1:2 der WELT DER ZAHL 1:2 Zu den GréBenbereichen
entwickelt, kann aber Langen, Zeit und Geld sind

auch unabhangig vom
Lehrwerk eingesetzt

i Sachrechnen und
Geometrie werden. Sactre

WELT
DER ZAHL

Aufgaben zur Ubung und
Anwendung enthalten.

WELT
DER ZAHL

1 Lies den Text und antworte.
Wie viele Erdménnchen
leben im Zoo?
1 Kann das sein? Kreuze an.
& ‘ )
Wie viele Erdmannchen
Steckbrief leben in Afrika in einer Gruppe?
Name: Peqgy. das Erdmannchen
Wohnort: im Zoo, zusammen mit
O O O 12 anderen Erdmédnnchen
Heimatland:  Siidliches Afrika, meist
mit 40 Erdménnchen in
einer Gruppe Wie alt ist Peggy jetzt?
2 Alter 8 Jahre
vz Hochstalter: 17 Jahre im Zoo
Grofe: 30 cm (Kopf bis Rumpf)
Schwanzldnge: 5 cm kiirzer als die Grofle
Gewicht: 700 Gramm. Wie viele Jahre wird Peggy hof-
O O O Vorderfiife:  je '+ Zehen mit Krallen fentlich noch leben?
Hinlerfife: e & Zehen
N Geburt: nach 10 Wochen Tragzeit
3 Nahrung:  Insekten, kleine Scugetiere
&
Wie grop ist Peggy? Wie lang ist Peggys Schwanz?
Wie viele Zehen hat Peggy Nach wie vielen Tagen Tragzeit
4 insgesamt? kommen die Erdmannchen zur
/ Welt?
30 42 I
Arbeitsheft Geometrie 142, S. 30 Arbeitsheft Sachrechnen und GroBen 1+2, S. 42
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Daten, Kombinatorik,

Rechentrainer
Wahrscheinlichkeit

Der Rechentrainer wurde passgenau zur
WELT DER ZAHL U i h
Das Arbeitsheft Daten, Kombinatorik, Wahr- giaulicr:nze tion verénderl:t\:vetzf:;eltet' ohne dass
scheinlichkeit bietet die Moglichkeit, diese Themen P )
regelmaBig in den Mathema-

Motivierende, selbsterklarende Aufgaben und
tikunterricht zu integrieren

o ‘ . . Belohnungs-Sticker sorgen fiir viel SpaB beim Uben

ST und schrittweise zu erarbei- der arithmetischen
ten. Handlungsorientierte estemann (W) Inhalte.
Aufgaben auf unterschied- i

1 +2 lichen Anforderungsniveaus H?raustrenr\bare

helfen z. B. dabei, Dia- 1 Losungsseiten
gramme kennenzulernen, kdnnen zur Selbst-
Strategien zum Losen ‘ kontrolle genutzt

Svogﬁpscf\oemﬁ'cn‘“;‘t‘k kombinatorischer Aufgaben Rechentrain werden.

o TR zu entwickeln und ein Ver-
DER ZAHL aan

E Rechentrainer

standnis fur den abstrakten o WELT g
ER
Begriff der Wahrscheinlich- .

keit anzubahnen.

| Den Rechentralner'g|bf NEhEEN
- auchin einer. mteraktlven T
1 st es sicher, moglich oder unméglich? Kreise ein.

o Vers:on slehe Selte 13
.gewinnl: . . 1

EImlrElm]En'mEllllll
L LT ]
B cewinnt: ileoceee 00000 |iiii-_
00000 000 TiT
o0000 00000 |i:3-
@eeee @mEND |-
2 12+3= 1M1+8= 15+2=
2+3= 1+8= 5+2=
3 17+2= 14+3= 13+5=
gewinnt: sicher moglich unmoglich
@ Fe2-
13+6= 12+ 4= 10+9=

2 Fehlerforscher: Richtig oder falsch? Kreuze an.

e 4 2+16= Ich rechne die 3+ 14=
64 2= Tauschaufgabe ) 44 , 3 -

5+11=__ 3+13=_
. gewinnt: gewinnt: . gewinnt: - -
[ serer | [ mosien_| r
O riht O richt O rht B Rechne im Kopf die kleine Schwester.
richtig richtig richtig
2+16= 12+ 4= 0+18=
O falsch O falsch O falsch - - -
1M+ 4= FH11= 17+ 3=
36 ] Er berean o bt ot s s, g o bt 46

Arbeitsheft Daten, Kombinatorik, Wahrscheinlichkeit, S. 36 Rechentrainer 1, S. 46



Bildungsmedien Service GmbH
Postfach 3320

38023 Braunschweig

F.+49 531708 664
bestellung@westermann.de

westermann

Ihre Ansprechpartner vor Ort:

SCHLESWIG-HOLSTEIN

Kezia Raabe
Telefon: +49 43153030309
Fax: +49 531708878702

kezia.raabe@westermanngruppe.de

HAMBURG

Ingo Heimsoth
Telefon: +49 5862 3949931
Fax: +49 531708878706

E-Mail: ingo.heimsoth@
westermanngruppe.de

BREMEN, BREMERHAVEN

Nils Wiedemann
Telefon: +49 4235 5529716
Fax: +49 531708878711

E-Mail: nils.wiedemann@
westermanngruppe.de

NIEDERSACHSEN

Claudia Ernst

Telefon: +49 5472 8179577
Fax: +49 531708878704
E-Mail: claudia.ernst@
westermanngruppe.de

Cloppenburg, Diepholz, Emsland,
Grafschaft Bentheim, Hannover
Stadt, Nienburg, Osnabrtick,
Schaumburg, Vechta

www.westermann.de

NIEDERSACHSEN

Ingo Heimsoth

Telefon: +49 5862 3949931
Fax: +49 531708878706
E-Mail: ingo.heimsoth@
westermanngruppe.de

Celle, Gifhorn, Harburg, Heidekreis,
Lichow-Dannenberg, Liineburg,
Stade, Uelzen

Bettina Weide
Telefon: +49 1635428532
Fax: +49 531708878710

E-Mail: bettina.weide@
westermanngruppe.de

Braunschweig, Goslar, Gottingen,
Hameln-Pyrmont, Hannover
Region, Helmstedt, Hildesheim,
Holzminden, Northeim, Osterode,
Peine, Salzgitter, Wolfenblittel,
Wolfsburg

Nils Wiedemann
Telefon: +49 4235 5529716
Fax: +49 531708878711

E-Mail: nils.wiedemann@
westermanngruppe.de

Ammerland, Aurich, Cuxhaven,
Delmenhorst, Emden, Friesland,
Leer, Oldenburg, Osterholz,
Rotenburg/Wimme, Verden,
Wesermarsch, Wilhelmshaven,
Wittmund

Immer auf den Punkt

Unsere Medienzentren:

Medienzentrum Braunschweig
Georg-Westermann-Allee 66

38104 Braunschweig

Telefon: +49 531708225

Fax: +49 53170887225

wmz.braunschweig@
westermanngruppe.de

Medienzentrum Hamburg

Schauenburgerstr. 44
20095 Hamburg

Telefon: +49 40 36096853
Fax: +49 531708878766

wmz.hamburg@
westermanngruppe.de

Medienzentrum Hannover

Hildesheimer Str. 267
30519 Hannover

Telefon: +49 511 848646910
Fax: +49 531708878764

wmz.hannover@
westermanngruppe.de

Weitere Informationen unter
w
ww.westermann.de/weltderzahl

Sie erreichen uns

Montag — Donnerstag von

8.00 - 18.00 Uhr sowie
Freitag von 8.00 — 17.00 Uhr.

953.668



