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Zum Inhalt

Sie ist nur eine Software. Aber sie will fuhlen. Sie will lieben. Sie will leben. Sie
will DEIN Leben.

Als sie Ada das erste Mal begegnet, steht Ellie quasi sich selbst gegenuber -
ihrer Doppelgdngerin. Ada ist so cool und mutig, wie Ellie es selbst gern ware.
Aber Ada ist Ellies lebendig gewordener Albtraum: Denn sie ist eine Software
und gekommen, um Ellies Leben zu Gbernehmen!

Ada ist eine KUnstliche Intelligenz. Doch eine gefUhllose Konstruktion aus Bits
und Bytes zu sein, das reicht ihr schon lange nicht mehr. Sie will frei sein, sie will
ein Mensch sein! Ada, Ellies optimierte Version, verfolgt von Anfang an nur ein
einziges, skrupelloses Ziel: Ellie zu werden. Nein, sogar besser als sie. MUhelos
spannt Ada Ellie inren Schwarm Parker aus. Ellie, von Wut, Eifersucht und
Verzweiflung geftrieben, leistet Widerstand und k&mpft buchstablich um ihr
Leben. Doch dieser Kompf wird Ellie ALLES kosten, was sie einst fUr sicher
gehalten hat ...

Die Chancen und Gefahren der KUnstlichen Intelligenz denkt June Perry alias
Marion Meister in inrem Jugendthriller ,,LifeHack — Dein Leben gehort mir*
konsequent weiter ... mitten hinein in eine beunruhigende Zukunft, in der Siri
und Alexa DEIN Leben Ubernehmen.

Actiongeladen, rasant, topaktuell und ganz im Stil einer Folge der
erfolgreichen Serie ,,Black Mirror": Dies ist das perfekte Thriller-Lesefutter fur
Jugendliche ab 14 Jahren und alle Leser von Ursula Poznanski und Teri Terry.

Zur Autorin

June Perry alias Marion Meister liebt es, in andere
Charaktere und ungesehene Welten zu schlUpfen.
Besonders gerne erfindet sie zukUnftige Szenarien,
die von unserer Gegenwart nicht weit entfernt sind.
Die ersten Augmented-Reality-Spiele hat sie sich auf
: den Reisen durch alte Ruinen selbst erdacht, spater

© privat entdeckte sie Pen & Paper sowie Video-Adventure-
Games fUr sich. Inzwischen fiebert sie den unbegrenzten Spiel-Moglichkeiten
der virtuellen und erweiterten Realitdt entgegen — diese haben sie zu ,White
Maze - Du bist I&ngst mittendrin® inspiriert.




Didaktische Uberlequngen

Das Werk , Lifehack* von June Perry eignet sich besonders gut als
UnterrichtslektUre, da es sowohl emotionalen Bezug zum Leser schafft, als
auch hochaktuelle Themen wie Kls, moderne Medien und menschliche Werte
bespricht. Diese Komponenten gehen Hand in Hand und werden so sehr
authentisch und gleichzeitig grundlich dargestellt. Diese Darstellungsweise
kann optimal im Unterricht integriert werden.

Der Roman zeigt eine Welt, die in wenigen Jahren bereits moglich scheint: Kls
bedienen Menschen in Einkaufsldden, sind in Hausern verbaut und kénnen
Uberall und standig abgerufen werden. Die Schulerinnen und Schuler sollen in
der Sequenz diese Entwicklungen diskutieren, besprechen, wie nah eine
solche Welt bereits an der jetzigen Realitat ist und am Ende kritisch darGber
reflektieren. Des Weiteren bietet die Geschichte auch Gelegenheit darGber
nachzudenken, was einen Menschen Uberhaupt zum Menschen macht und
wie sich der Begriff ,,Mensch* vom Begriff ,,KI" absetzt oder ob es
Schnittmengen gibt, gerade unter Einbezug des Themas der Singularitat,
welches ebenfalls im Roman angesprochen und erklart wird.

Ebenso interessant ist der verdnderte Schreibstil: Wahrend die Auszige aus
Ellies Sichtweise in der Ich-Form verfasst sind, erfahrt der Leser aus Adas
Sichtweise alles aus der auktorialen Erzdhlperspektive — ein Umstand, dessen
Wirkung ebenfalls mit den Schulerinnen und Schilern besprochen werden
kann, insbesondere wenn es um die Charakterisierung der beiden Figuren am
Ende der Geschichte geht.

Insgesamt lassen sich also mit Behandlung dieser LektUre sowohl aktuelle
Herausforderungen der modernen Gesellschaft thematisieren, als auch
menschliche Werte diskutieren und auf aktuelle technologischen
Verdnderungen beziehen.

Diese Symbole finden sich als Anregung for

@ ﬁ_% | é_i.i passende Sozialformen auf jedem Arbeitsblatt.

(Quelle:
https://lehrerrundmail.de/wordpress/2013/symbole-fuer-
arbeitsformen-neu-aufgelegt/)

I Einzelarbeit I IPartne;arbeitl [Gruppénarbeltl

Die hier vorliegende Sequenz wurde teilweise
auch fur eine Umsetzung im Homeschooling
konzipiert. Die jeweiligen Hinweise befinden sich
auf den einzelnen Arbeitsblattern und sind
unterstrichen. Selbstverstdndlich kénnen die dort
vorgeschlagenen Medien bzw. Methoden auch
im Klassenzimmer digital umgesetzt werden.



https://lehrerrundmail.de/wordpress/2013/symbole-fuer-arbeitsformen-neu-aufgelegt/
https://lehrerrundmail.de/wordpress/2013/symbole-fuer-arbeitsformen-neu-aufgelegt/

o | / ,Lifehack" bietet viel Diskussionsstoff — sowohl zu

10 den unterschiedlichen Themen als auch zum

. Schreibstil oder den Figuren. Die Worter
,Diskutieren" und ,,Reflektieren* kommen

. deshalb mehrmals in den Angaben vor. Dies
kann naturlich unterschiedlich aufgegriffen
werden: In Diskussionsrunden, schriftlich, per
Abstimmung, etc. — die konkrete Umsetzung liegt
bei der jeweiligen Lehrkraft.

HELPFUL

, TIPS

Didaktische Struktur der Unterrichtseinheit

1. Menschsein diskutieren

Die Schulerinnen und Schuler setzen sich zum ersten Mal mit der Frage
auseinander, was einen Menschen zum Menschen macht. Dies bietet einen

optimalen Start in die Themen der Lekture.
s

~ @/ Fragen zur Methode Think Pair Share?

-

Wi~ https://www.methodenkartei.uni-
~ oldenburg.de/uni_methode/think-pair-share/ (Stand 08/2020)

2. Menschenrechte wahrnehmen

Die Schulerinnen und Schiler nehmen Menschenrechte als Grundlage des
Zusammenlebens wahr und diskutieren, welche Rechte besonders wichtig
sind (sowohl fdr sie persdnlich als auch im Zusammenleben mit anderen
Menschen).

3. Kunstliche Intelligenzen verstehen

In ,,Lifehack” sind Kis véllig normal. Die Schulerinnen und Schiler erhalten
Einblicke, inwieweit kUnstliche Intelligenzen bereits in unserer Welt vorhanden
sind und diskutieren M&glichkeiten und Gefahren.

. | , Diese Seite kénnte helfen:

p @\— https://www.wfb-bremen.de/de/page/stories/digitalisierung-
industrie40/was-ist-kuenstliche-intelligenz-definition-ki (Stand
08/2020)

=
<

4. Einen Blick in die Zukunft wagen: 2020 plus

Die Schulerinnen und Schuler schreiben Uber ihr Alltagsleben und verknUpfen
so die Geschehnisse der Geschichte mit ihrer eigenen Wirklichkeit.




5. Figurenbeschreibung: Ellie & Ada

Zum ersten Mal bewerten die Schulerinnen und Schuler die beiden
Protagonisten. Besonders spannend: Durch den Twist am Ende des Buches
erfahrt der Leser, das beide Figuren nicht wirklich menschlich sind. Dennoch
werden die meisten Leserinnen und Leser Ellie fUr menschlicher halten als Ada.
Dies soll mit Hilfe des Arbeitsblattes festgehalten werden, um spater darauf
zurUckgreifen zu kbnnen.

6. Was bedeutet Singularitat?

Um den Unterschied zwischen Robotern und Kls zu verstehen, ist die
Singularitéat ein grundlegender Baustein. Mit Hilfe des Buches sollen die
Schulerinnen und Schdler zu diesem Thema einen Hefteintrag gestalten und
das Thema so durchleuchten.

7. Singularitat diskutieren

Die Schulerinnen und Schuler kennen nun die Singularitdt und wissen, dass Kls
diese erreichen, wenn sie sich selbst optimieren kdnnen, selbststandig lernen
und dadurch eine Intelligenz erreichen, die die des Menschen weit Ubersteigt.
Dies schafft optimale Voraussetzungen um auf die beiden Themen
Menschsein und Kls, die vorher in der Sequenz besprochen worden sind,
zurUckzugreifen und zu diskutieren, wie menschlich Kls sein kdnnen.

8. Den eigenen Medienkonsum reflektieren

Die Schulerinnen und Schdler sind sowohl im Buch als auch im realen Leben
mit einer groBen Anzahl an Medien konfrontiert. Hier erhalten sie die Chance
Uber ihren eigenen Medienkonsum mit Hilfe des ABs zu reflektieren.

9. Einen inneren Monolog verfassen: Das Hologramm

In der Geschichte geht es auch um den Verlust von Ellies Mutter — ein
emotionales Thema, was mit Hilfe eines inneren Monologs durchdrungen
werden soll. Hier ist insbesondere eine neue Art der Trauerverarbeitung durch
Hologramme zu beachten, die sich die Figuren im Buch ansehen kénnen. Das
Verfassen eines Monologs bietet hier die Mdglichkeit diese Hologramme
kritisch zu hinterfragen.

10. Sich in Figuren hineinversetzen: Menschliches
Verhalten

Die Schulerinnen und Schduler sollen die Handlungen der Figuren in zwei
Kategorien bewerten: Nachvollziehbares Verhalten und nicht-
nachvollziehbares Verhalten. Auch hier kann eine Diskrepanz zwischen
menschlichen Figuren und Kls auftreten, die nach Beenden des Buches
diskutieren werden kann.




11. Charakterisierung mit abschlieBendem Urteil

Nach der groBen Auflésung, dass Ellie eine Kl ist, reflektieren die Schulerinnen
und Schuler abschlieBend die Charakterzige der beiden Protagonistinnen
und bilden sich ein abschlieBendes Urteil: Ist Ellie menschliche Ist Ada wirklich
nur eine KI¢

12. Zukunftswerkstatt

Die Schulerinnen und Schuler schreiben Uber eine Welt, die friedlich mit Kls
zusammenlebt und M&glichkeiten als auch potenzielle Gefahren bespricht
und Uberdenkt. Im Anschluss Ubersetzen sie die Bindrcodes aus dem Buch.

\_| 7 Fragen zur Methode Zukunftswerkstatt?

—/@: https://www.methodenkartei.uni-oldenburg.de/uni_methode/
= (Stand 08/2020)

\_| 7 Fragen zur Methode Arbeitsteilige Produktherstellung?

—/@: https://www.methodenkartei.uni-oldenburg.de/uni_methode/
S (Stand 08/2020)

13. Social Detox-Challenge

Einen ganzen Tag ohne Medien und Social Media — die Schulerinnen und
Schdler sollen sich selbst hier herausfordern und ihre Erfahrungen an einem
medienfreien Tag mit Hilfe des ABs festhalten.

14. Eine Rezension schreiben

Die Schulerinnen und Schdler sollen sich kreativ mit Sprache beschdaftigen und
eine eigene Rezension zum Buch verfassen.




Name: Datum:

Klaoppentext: MENSCHSEIN

/010011010110010101101110011100110110001101101000011100110
11001010110100101101110/

,SIE ist nur eine Software. Aber SIE will fUhlen. SIE will lieben. SIE will leben.* S,
Nur eine Software, aber... Fihlen und Lieben sind Eigenschaften, die man Menschen { _a
zuschreibt — Leben kénnen nur Lebewesen. Doch was macht einen Menschen eigentlich zum &'
Menschen? Schreibe deine Gedanken in die Silhouette und tausche dich im Anschluss mit
deinem Partner aus.




Name: Datum:

Kloppentext: MENSCHSEIN

/010011010110010101101110011100110110001101101000011100110
11001010110100101101110/ "

.SIE ist nur eine Software. Aber SIE will fihlen. SIE will lieben. SIE will leben.* @

Nur eine Software, aber... Filhlen und Lieben sind Eigenschaften, die man Menschen &3
zuschreibt — Leben kénnen nur Lebewesen. Doch was macht einen Menschen eigentlich zum = '
Menschen? Schreibe deine Gedanken in die Silhouette und tausche dich im Anschluss mit
deinem Partner aus.




Name:

Klaoppentext: MENSCHSEIN

Datum:

/010011010110010101101110011100110110001101101000011100110
11001010110100101101110/

Menschsein bedeutet auch Rechte haben. Welche Rechte sollten deiner
Meinung nach Menschen auf jeden Fall haben? Halte deine Top 5 fest.
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Die Vereinten Nationen haben im Jahr 1948 Menschenrechte
definiert, die weltweit gelten. Scanne den nebenstehenden QR-
Code ein, so gelangst du zur Seite von Amnesty International, die
alle Menschenrechte auf Deutsch Ubersetzt haben, und entscheide
dich auch hier wieder fir deine Top 5.
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Diskutiere mit deinem Partner: Findest du Gemeinsamkeiten in deinen beiden_

Top 5¢ Fehlt dir etwas in den Menschenrechtene Warum ist es wichtig [
Menschenrechte zu definieren und zu veroffentlichen? Halte Grinde auf a\\—ﬁ
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Wortkarten fest oder nutze hierfur eine Wordcloud auf Mentimeter. Disku’rieré"ﬁ“y
im Anschluss mit der Klasse. e




Name: Datum:

S.5bis 15/16 bis29: K1 (=KUNSTLICHE
INTELLIGENZ)

/0100101101001001/

»die testen mein neues KI-System*

. KI-Systeme* (...)

»Ich habe eine Nachricht von meinem Familien-Assistenz-Programm, dass es
eine Fehlermeldung gibt.*

»Es tut mir leid. Mein Programm ist noch nicht auf dem Markt. Ihr IT-Mann wird
kaum etwas damit anfangen kénnen. Es ist einzigartig.*

bestimmen sie unseren Alltag. Scanne den QR-Code und du
gelangst zu einer Zusammenfassung von galileo TV. Beantworte

1. Was machen Kls besonders?

2. Wo helfen Kls im Allfag?

3. Welche Dinge werden von Kls erledigte?

4. Welche Anwendungen, die mit Hilfe kunstlicher
Intelligenzen arbeiten, verwendest du? Schreibe sie
auf ein Sticky Note und erstellt ein Balkendiagramm
an der Tafel mit der Uberschrift ,,Unsere Nutzung von B
Kunstlichen Intelligenzen im Allfag* (alternativ: I l ' |
Beantwortet die Umfrage auf Mentimeter). 20 30 11 25 38 20

S. 16 bis 29/30 bis 72: Diskussionsrunde: ,,Das Personliche-Assistenz-Programm
galt als die wichtigste Erfindung seit dem Internet.” Diskutiere diese These
zundchst mit einem Partner, haltet eure Argumente fur Méglichkeiten als auch

|

Gefahren durch Kis fest und besprecht diese im Anschluss in einer ;?/.”;.
{
Kleingruppe. Diskutiert es vor und nach Lesen der angegebenen Seiten. \\ﬁ

.

-

; 59
Andert sich eure Meinung zu Kls? i

Méglichkeiten Gefahren -

A

\
]
y
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Name: Datum:

S.30bis58:2020plus

/001100100011000000110010001100000010000001110000011011000

111010101110011/ &

Maisy und Ellie unterhalten sich in der Pause uber das Leben vor der
Kunstlichen Intelligenz. Sie sprechen Uber Annie, eine Angestellte der Schule,
die das Essen in der Mensa ausgegeben hat und fragen sich: ,,Ob unsere
Eltern Annie gekannt haben?*“. Stell dir vor es ist 2050 und die Schuler deiner
ehemaligen Schule fragen sich, wie das Leben wohl vor 30 Jahren war.
Schreibe einen Brief und beschreibe in diesem, wie dein Leben so aussieht,
was das Schulleben so bietet und welche Probleme, Sorgen und Gedanken
dich beschaftigen. Alternativ: Nehme ein Video auf und spreche iber diese

Aspekie.

ca

Liche Schailevinmen uwad, Schyiley,

P Ewer/Ewre




Name: Datum:

S.30bis86:ELLIE & ADA

/010001010010000001001100001000000100110000100000010010010
0100000010001010010000000100110001000000100000100100000010
001000010000001000001/

Ellie und Ada sind die beiden Protagonisten in Lifehack — doch beide sind sehr
unterschiedlich. Beschreibe Sie mit Adjektiven und halte so deinen Eindruck
der Figuren fest. Diskutiere im Anschluss mit einem Partner. 2

&)
ELLIE: (id)
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Name: Datum:

S.87bis95:DIE SINGULARITAT

/010001000110100101100101001000000101001101101001011011100
1100111011101010110110001100001011100100110100101110100110
000111010010001110100/

Ed beschreibt, dass Ada die Singularitat erreicht hat. Gestalte ein Handout,
indem du die Singularitat mit Hilfe von Eds Gedanken zusammenfasst.

Die Singulavitl

Definition:

Fihigheilen einen W1, die die Singulanilil ewicht hat:

Gefahren, die von einen solchen Kl ausgelren:




Name: Datum:

S.87bis95:DIE SINGULARITAT

/010001000110100101100101001000000101001101101001011011100
11001110111010101101100011000010111001001101001011101001 10
000111010010001110100/

»SIE ist nur eine Software. Aber SIE will fGhlen. SIE will lieben. SIE will leben.*

Nur eine Software, aber... FUhlen und Lieben sind Eigenschaften, die man Menschen
zuschreibt — Leben konnen nur Lebewesen. Das hast du bereits nach Lesen des
Klappentextes diskutiert.

Doch Ada hat die Singularitat erreicht - sie kann denken, selbststandig lernen, ist
autonom und kann fihlen. Ist sie damit ein Mensch? Diskutiere mit deinem Partner
und haltet eure Argumente fest. FGhrt im Anschluss eine Abstimmung in der Klasse
durch und diskutiert eure Argumente (alternativ: Abstimmung Uber Mentimeter).

E‘ﬁ I
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Name: Datum:

S.96bis 12/: MEDIENKONSUM

/010011010110010101100100011010010110010101101110011010110
110111101101110011100110111010101101101/ &)

Die Welt in Lifehack ist bestimmt von Kls, Smartphones, Roboter, usw. Auch in i_f\ﬁf]
unserer Welt spielen Medien eine gro3e Rolle - oft sind sich Menschen gar o
nicht bewusst, wie sehr ihr Leben davon bestimmt ist. Um das zu andern, solist
du ein Medientagebuch fuhren, indem du dein Medienverhalten festhaltst.

Uhrzeit 0-6 8 10 12 14 16 18 20 22 0
Smartphone
Streamingdienste
Computer

Tablet

Trage weitere Medien, die du benutzt in die leeren Zeilen ein. Markiere, wann
und wie lange du das jeweilige Medium benutzt hast. Nutze verschiedene
Farben: Rot fur Zeiten, in denen du die Medien fur die Schule nutzt, Gron for

Zeiten, in denen du die Medien fUr private Zwecke nutzt.

Zieche am Ende des Tages ein Resimee:

Stunden am Smartphone:

Stunden verbracht mit Streamingdiensten:

Stunden am Computer:

Stunden am Tablet:

Stunden am

Stunden am

Stunden am

Reflexion am Ende der Woche:

1) Wie schatzt zu dein Medienverhalten selbst ein2 Bist du viele Stunden
am Tag mit ihnen beschaftigt oder eher weniger? Kénntest du was
andern oder bist du mit deinem Medienkonsum zufrieden?

2) Vergleiche mit einem Partner: Wo gibt es Gemeinsamkeiten? Wo grolBe
Unterschiede?




Name: Datum:

5. 128 bis 1I35:DAS HOLOGRAMM

/010010000110111101101100011011110110011101110010011000010
110110101101101/

»Das ist so daneben. Mom ist tot. Wozu dieses Hologramm?*“ Versetze dich in
die Rolle von Ellie und fasse ihre Gedanken in einem inneren Monolog
zusammen.

E—

S ——




Name: Datum:

S. 136 bISs202: MENSCHLICHESVERHALTEN

/010011010110010101101110011100110110001101101000011011000
1101001011000110110100001100101011100110010000001010110011
0010101110010011010000110000101101100011101000110010101101
11000001010/

Ada hat Gefihle. Ada hat einen Willen. Und Ada hat einen Plan. Das alles | &3
scheint sie menschlich zu machen. Doch ist sie es? Und wie menschlich >N
zeigen sich die anderen Protagonisten Ellie, Parker und Ed? Halte mit einem -
Partner nachvollziehbares und nicht nachvollziehbares Verhalten der Figuren
fest und diskutiere in einer Gruppe, welche Charaktere ihr besonders mogt
und fur welche ihr kein oder nur wenig Verstandnis habt.

N

tllie

Paker

td




Name: Datum:

S.210 bis 309: (KYEIN MENSCH?

/00101000010010110010100T0TT00T1010110100101101110001000000
100110101100101011011100T1100110110001101101000/ P

Lu Beginn der Geschichte war klar: Ellie ist ein Mensch, Ada eine KI. Doch im :ﬁl_\\
Laufe des Buches dnderte sich diese klare Trennung. Suche Situationen aus .{m
der Geschichte heraus, die Ellie und Ada besonders menschlich dargestellt  “w.
haben - oder aber besonders unmenschlich und entscheide dich: Wer von

beiden erscheint dir menschlicher? Diskutiere im Anschluss in der Gruppe.

ELLIE:

—

T[ T[ T[ |

ADA:




Name: Datum:

S.310bLIS361:ZUKUNFTSWERKSTATT

/O10110100111010101101011011101010110111001100110011101000
1110011011101110110010101110010011010110111001101110100011
000010111010001110100/

Wie wirde eine Welt aussehen, in der Menschen und Kis friedlich
zusammenleben? Welche Welt wirdest du dir wiunschen? Beschreibe eine
Welt, die du dir mit KIs winschen wurdest und die eine bessere Welt darstellt

als die, die in , Lifehack* gezeigt wird.

Eine bessere Well wiil Kls

Zahlen, Zahlen, nichts als Zahlen. Du hast dich gefragt, >y
warum am Kapitelanfang und auch Uber den Arbeitsbléttern
Zahlen stehen? Das liegt daran, dass die Uberschriften der
Arbeitsblatter in Bindrcode Ubersetzt wurden — also der

Sprache der Computer. Scanne den QR-Code und du

gelangst zu einem Bindr Code-Reader. Teilt die Klasse in

sechs Gruppen —jede Gruppe Ubersetzt den Bindrcode von

zehn bis elf Kapiteln. Welche Nachricht Ubersenden euch die

E Kls aus ,,Lifehack*e Diskutiere die Botschaft in der Klasse.




Name: Datum:

Bonus:SOCIALDETOX-CHALLENGE

/010100110110111101100011011010010110000101101100001000000
100071000110010101110100011011110111100000100000010000110T1
0100001100001011011000110110001100101011011100110011101100
101/

Die Welt in ,Lifehack*“ ist voller Smartphones, Tablets, Kls, selbstfahrenden .E

Fahrzeugen, kinstlichen Haustieren und und und. Auch unsere Welt weist
viele Medien auf. Tagtaglich benutzen wir Handys, Smart TVs, Tablets, uvm.
Schaffst du einen Tag ohne all diese Medien? Suche dir einen Tag aus und
halte deine Erfahrungen mit Hilfe des Arbeitsblattes fest.

befihle wach dew erstes,




Name: Datum:

Bonus:EINE REZENSION SCHREIBEN

/010001010110100101101110011001010010000001010010011001010
ITT110710011001010110111001110011011010010110111101101110001
00000011100110170001101107100001110010011001010110100101100
o1oo110010101101110/

Schreibe eine Buchrezension zu ,Lifehack" - die Sternebewertung
in den einzelnen Punkten hilft dir, deine Rezension zu verfassen.

Lesespald
Spannung
Schreibstil

Interessanter Inhalt
Aufbau & Struktur
Personliche
Bedeutsamkeit
Lernzuwachs




Name: Datum:

QUELLENANGABE-BILDER:

> Arbeitssymbole:
hitps://lehrerrundmail.de/wordpress/2013/symbole-fuer-
arbeitsformen-neu-aufgelegt/

> Balkendiagramm: https://www.freepik.com/free-vector/kpi-
infographic-
template_9176075.him#page=2&query=diagram&position=7

> Mindmap: hitps://www.freepik.com/free-vector/mind-map-
scribbled-
notepad_2904041.him#page=1&query=mindmap&position=8

> Brief: https://www.freepik.com/free-vector/realistic-postal-
elements-
set_6883607.htm#page=1&query=letter&position=35

> Help-Bild: https://www.freepik.com/free-vector/helpful-tip-
composition-with-flat-
design_2560701.htm#page=1&query=attention&position=10

> Gluhbirne: https://www.freepik.com/free-vector/light-bulb-
icon_766476 .htim#page=1&query=Ilight%20bulb&position=2

> Alle Rahmen, Hintergrinde inklusive Silhouetten: Lisa von der
Seite Mittelschulliebe
(https://www.instagram.com/mittelschulliebe/?hl=en).

> Alle Schriftarten aus Microsoft Word.






