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So geht es
Wiederholung 1
Wiederholung 2
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Der Kreis

Vierecke

Fldchen zusammensetzen
Quadrate und Wirfel zusammensetzen
Quadernetze

Gedrehte Wirfelgebdude

Baupléne mit Winkelsteinen
Fldcheninhalt bestimmen 1
Fladcheninhalt bestimmen 2
Umfang 1
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Kérper im Schrégbild zeichnen
K&rper im Punkteraster zeichnen
Muster erkennen

Muster ergdnzen
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Drehsymmetrische Figuren 1
Drehsymmetrische Figuren 2
Mapstdblich* zeichnen
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* In der Schweiz: Massstab/Massstébe, massstdblich



