
Online-Lernwelt

Motivieren. Fördern. Begeistern.

www.westermann.de

MATHEMATIK
DEUTSCH
ENGLISCH
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• für die Fächer Deutsch, Mathematik und Englisch
• für die Klassenstufen 1 bis 4
 (Englisch Klasse 3 und 4)
• zum gezielten Üben wichtiger Kompetenzbereiche
• mit ausgeklügelten Motivationssystemen
• auf dem PC, Laptop oder Tablet 
• in der Schule und zuhause

ALFONS ist ein
Online-Lernprogramm

Paketkammer

Lernturm mit Paketen

Zimmergalerie

Mein Zimmer

Magazin

Empfang
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Zählen und
Mengen 
erfassen

Zahlenstrahl
bis 10

Zahlenstrahl
bis 20

Bis 20 mit
Übergang Zahlenhäuser

Zahlentafel

Rechnen bis 10

Bis 20 ohneÜbergang

Rechnen bis 6

Zehner und Einer

Ergänzenund
zerlegen

Zahlenstrahl:
Zehnerzahlen

Rechnen
mit
Zehnerzahlen

Vorgänger
und
Nachfolger

Euro und Cent Sachrechnen
und
Uhrzeiten

Längen
messen

Rechnen
an der 
Zahlentafel

Rechnen
am 
Zahlenstrahl

Verdoppeln
und
halbieren
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Aufgaben Zuweisen
• Zuweisung spezifischer 
 Übungen zum Fördern
 einzelner Kinder
• oder an Gruppen von Kindern,
  etwa als Hausaufgabe Belohnen und Motivieren

• spielerische Lernatmosphäre
• individuelles Zimmer in der
 Lernvilla einrichten
• in jedem Fach Orden sammeln
• innerhalb der Aufgaben
 unterstützt der Geist Alfons 
 durch Ermutigung und Tipps!

Lernstände Auswerten
• übersichtliche Auswertung 
 zeigt Lernstand und
 -fortschritt
• detaillierte Einblicke in
 Antwortverhalten der Kinder
• Basis für individuelle Fehler-
 analyse und Identifikation
 von Förderschwerpunkten

Individuell Fördern
• für jedes Kind die Schwierig-
 keit über Anzahl der Versuche  
 pro Aufgabe regulieren
• leseschwache Kinder durch 
 automatische Vorlesefunktion  
 unterstützen
• besondere Leistungen durch  
 Belohnungen hervorheben

Überall einsetzbar
• am PC, Laptop oder Tablet 
• im Unterricht oder als
 spielerische Lerneinheit
 zu Hause
• zum individuellen Arbeiten   
 und gezielten Trainieren
 von Kompetenzen
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Die ALFONS Online-Lernwelt umfasst über 2.400 Aufgabenpakete zum 
Lernen und Üben wichtiger Kernkompetenzen in der Grundschule. Jedes 
Themengebiet ist dabei in Aufgabenpakete gegliedert, die ein Konzept in 
stufenweise steigendem Schwierigkeitsgrad und unterschiedlicher Aufbe-
reitung darstellen. Die Übungen in einem Paket werden aus einem großen 
Pool gezogen. So bietet auch eine Wiederholung eines Aufgabenpakets 
immer neue Unteraufgaben. 

Da keine Bearbeitungsreihenfolge festgelegt ist, können Kinder die Lernwelt
in ihrem eigenen Tempo frei erkunden ‒ bei Bedarf auch klassenstufen- 
übergreifend. Der Schwierigkeitsgrad wird dabei durch die Anzahl der 
Versuche pro Aufgabe zuvor von der Lehrkraft oder dem Elternteil festge-
setzt. Alternativ können einem Kind spezifische Aufgaben zugewiesen 
werden, um so punktuell zu fördern oder Potentiale zu fordern. So
können die Kinder je nach Lernstand und -geschwindigkeit sowie präferier-
tem Aufgabentyp ihr Wissen erweitern und festigen. Begeisterung 

vorprogrammiert!



 

5AUFGABEN

Jedes Kind lernt anders. Darum bietet ALFONS für jedes Thema unterschied-
liche Arten von Aufgaben an; von Kurzdiktaten und schriftlichem Rechnen 
hin zu spielerischen Formaten wie Wortgittern und Geheimschrift. Ob zum 
Lesen oder zum Hören, zum Merken oder zum Knobeln: Die Aufgaben
sind strukturell für alle Fächer ähnlich aufgebaut ‒ das macht die Be-
dienung kinderleicht und erlaubt die Konzentration auf das Inhaltliche. 
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Dieser Balken zeigt den Fortschritt der absolvierten Übungen.
Über die Kreise lässt sich ablesen, wie viele Versuche das Kind zum 
Lösen der Aufgabe noch hat.
Mit einem Klick auf den Lautsprecher wird die Aufgabe vorgelesen.
Im Fach Englisch kann sich optional die deutsche Übersetzung 
angezeigt werden lassen.
Das Zusatzblatt bietet gezielte Informationen zum Lösen der Auf-
gabe, zum Beispiel Vokabeln oder Grammatikregeln.
Mit einem Klick auf den grünen Haken wird die Eingabe bestätigt.
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Schon gewusst?

ALFONS hat eine 
Vorlesefunktion 
für Leseanfänger-
innen und Lese-
anfänger.
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Mit ihrem Zugang haben Lehrkräfte und Eltern neben der Lernumgebung 
auch Zugriff auf den Verwaltungsbereich. Hier wird für ganze Klassen oder 
einzelne Kinder eingestellt,

• welche Lerntürme zum Erkunden zur Verfügung stehen.
• wie viele Versuche pro Aufgabe erlaubt sind.
• ob alle Aufgaben automatisch vorgelesen werden sollen.
• ob bei Englischaufgaben die Möglichkeit zur Anzeige der deutschen 
 Übersetzung bestehen soll.

Außerdem kann über den Verwaltungsbereich mit Kindern korrespondiert, 
Lernstände überprüft, Aufgaben zugewiesen und besondere Leistungen 
über Auszeichnungen gewürdigt werden. Die Administration von Schüler- 
und Klassendaten – etwa ihr Anlegen, Ändern, oder Löschen – erfolgt 
über die Zentrale Schülerverwaltung der Westermann Gruppe (ZSV).

Zentrale Sch ülerverwaltung
ALFONS Online-Lernwelt, Antolin, Zahlenzorro, BiBox, Online-Diagnose
Grundschule – eine Verwaltung für alle Online-Programme des Wester-
mann Verlags:

• Zugangsdaten gelten für alle Online-Programme 
• Schülerzugänge müssen nur  einmalig angelegt werden
• beliebige Gruppenzusammenstellung bereits angelegter Schülerdaten
• Änderungen von Klassen- und Schülerdaten werden
 automatisch übernommen

AUFGABENVIELZAHL
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ALFONS Online-Lernwelt bietet eine Vielzahl an Tools, um den Lernstand 
zu erfassen, Stärken und Schwächen zu identifizieren und langfristige 
Entwicklungen und Fortschritte nachzuvollziehen. Je nach Filterung wird 
auf einen Blick dargestellt, wie erfolgreich die Lernenden ausgewählte 
Aufgaben abgeschlossen haben.  

Bearbeitungen der letzten Woche: Diese Auswertung gibt Auskunft 
über die Aktivitäten von Lernenden in ALFONS während der letzten
sieben Tage.

Zugewiesene Aufgaben: Je nach Bedarf zeigt diese Ansicht die Kinder 
mit ihren jeweils zugewiesenen Aufgaben; oder umgekehrt die Aufgaben 
und welchen Kindern diese zugewiesen sind.

AUSWERTUNG

Alle Aufgabenbearbeitungen: Für jedes Kind wird übersichtlich darge-
stellt, welche Themengebiete und Aufgabenpakete es in einem vorgege-
benen Zeitraum wie gut bearbeitet hat. Der Zeitraum wird von der Lehr-
kraft selbst gewählt und kann beispielsweise das ganze Schuljahr oder 
den letzten Monat umfassen.

Detailauswertungen: Jede Auswertungen kann zudem über ein detail-
liertes Aufgabenprotokoll vertieft werden. Dieses PDF zeigt an, welche 
Lösung von einer Aufgabe gefordert war und welche Antwort das Kind im 
Erst-, Zweit-, oder Drittversuch gegeben hat. So können Fehlerpotenziale 
analysiert und unterstützende Maßnahmen etwa durch gezielte Aufga-
benzuweisung eingeleitet werden.

Ze
tte

l: 
Fr

ee
pi

k.
co

m
/s

ta
rli

ne
Ze

tte
l: 

Fr
ee

pi
k.

co
m

/s
ta

rli
ne

Stufe:
Deutsch 3
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Aufgabenpaket:
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2.Versuch
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8 DIFFERENZIERUNG

Als klassenweite Hausaufgabe oder zur indivi-
duellen Förderung einzelner Kinder:

Die Zuweisung von Aufgaben erlaubt das 
differenzierte und themenfokussierte Arbeiten 
mit ALFONS. Sind einem Kind Übungspakete 
zugewiesen, ist der restliche Lernturm gesperrt, 
bis die Aufgaben bearbeitet wurden. Eine 
Aufhebung der Zuweisung kann manuell durch 
Lehrkraft oder Elternteil erfolgen, oder nach 
Ablauf eines zuvor gesetzten Zeitfensters.

Die Zuweisung nimmt die Lehrkraft oder der 
Elternteil über den Verwaltungsbereich oder die 
Lernumgebung vor. Im Lernturm kann zwi-
schen einem Vorschaumodus zum Anspielen 
der Aufgabe und einem Zuweisungsmodus zur 
Verteilung an die Kinder gewechselt werden. 
Die Wahl der Aufgabenpakete kann themen-
gebiets- und klassenstufenübergreifend erfol-
gen. Einem Kind können maximal zwölf Übungen
gleichzeitig zugewiesen sein.
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Die erworbenen Gegenstände wandern automatisch in das eigene Zimmer
der ALFONS-Villa. Die so erstellten Kunstwerke können über den Mit-
gliedsausweis mit allen anderen ALFONS-Nutzenden über die Zimmer-
galerie geteilt werden.
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Für die Bearbeitung vieler verschiedener Übungen verleiht ALFONS Online-
Lernwelt den fleißigen Lernenden automatisch Orden. Pro Fach und
Klassenstufe lassen sich dabei zehn Orden und ein besonderer Pokal 
erspielen. Der Fortschritt bis zum nächsten Orden ist jederzeit in der
Menüleiste nachzuverfolgen. Zusätzlich zu den erspielbaren Orden kann
die Lehrkraft oder der Elternteil besondere Leistungen über Spezialorden
ehren und diese mit einer personalisierten Nachricht verleihen. Die
Kinder können ihre Orden, Spezialorden und Pokale über den Empfang 
der Lernvilla einsehen.

Wenn sich die Heller nach vielen absolvierten Übungen auf dem Konto
stapeln, ist es Zeit, eine Lernpause einzulegen. Im Magazin der Villa, dem
großen Einkaufsparadies, werden die Heller gegen eine Vielzahl an lustigen
und manchmal skurrilen Einrichtungsgegenständen getauscht. Jeder 
Automat präsentiert verschiedene Sortimente an Tapeten, Möbeln, Spiel-
sachen, Tieren und vielem mehr.

BELOHNUNGSSYSTEME
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10 INTERVIEW

Lieber Herr Stegmaier,
Sie nutzen ALFONS Online-Lernwelt nun 
schon eine Weile im Unterricht. Warum hat
sich Ihre Schule für ALFONS entschieden? 
Seit vielen Jahren ist uns als Grundschule das 
Individualisieren sehr wichtig, das Fördern 
und Fordern von ganz unterschiedlichen Kin-
dern ist ein Herzensanliegen. Dafür nutzen wir 
Montessori-Materialien, verschiedene Lehr-
werke und Hefte sowie digitale Programme. 
Mit ALFONS ist es möglich, in den Fächern 
Deutsch, Mathematik und Englisch gezielte 
Aufgaben zuzuweisen, bzw. die Kinder auch 
selbstständig und spielerisch motiviert lernen 
zu lassen.

Wie lief die Einbindung ins Schulnetzwerk
und die Anlage der Nutzerinnen/Nutzer? 
Da wir seit ungefähr 20 Jahren Antolin nutzen
und seit ca. 10 Jahren mit Zahlenzorro arbeiten,
haben wir schon etwas Übung mit der Zentralen
Schülerverwaltung. Die Zugangsdaten der 
Kinder, die Benutzernamen und Kennwörter, 
werden ganz einfach eingepflegt und können 
schnell und unkompliziert übertragen werden, 
und können schnell ausgedruckt oder sogar 
als QR-Code generiert werden.  

Matthias Stegmaier ist Lehrer 

an der Hans-Georg-Karg Schule 

in Braunschweig und Autor der 

Bunten Reihe und Zahlenzorro. 

In welchen Jahrgangsstufen nutzen Sie 
ALFONS und zu welchem Anlass? 
Wir nutzen ALFONS mit allen vier Jahrgängen 
im Rahmen der Freiarbeit, zur Vertiefung oder 
zum gezielten Üben, sowie zum Fördern und
Fordern. Gerade auch für „Quarantäne-Kinder“
ist das Verknüpfen von schulischem und 
häuslichen Lernen unkompliziert umsetzbar.

Wie finden Ihre Kinder Alfons? 
Zur Einführung haben wir in den Klassen je-
weils den ALFONS-Film gezeigt, sowie auf der 
interaktiven Tafel für alle sichtbar das Pro-
gramm vorgestellt: Die Anmeldung, das Bear-
beiten von den einzelnen Aufgaben und das 
Belohnungssystem der Villa. Das hat wirklich 
eine starke Motivation erzeugt. Am lustigsten
wurde das deutlich bei zwei Kindern aus dem 
ersten Jahrgang, die sich mit ihren iPads auf 
Toilette versteckt hatten, um dort in Ruhe 
ALFONS zu nutzen. Auch wenn wir äußerlich 
ernst geguckt haben und über sachgerechte 
Orte für die iPad-Nutzung aufgeklärt haben, 
war diese Situation innerlich mit einem breiten 
Schmunzeln für Lehrkräfte und Eltern.

ALFONS bietet eine Vielzahl an
Auswertungsmöglichkeiten.
Nutzen Sie diese? 
Ja, es ist möglich, sich einen guten und prä-
zisen Überblick zu verschaffen. Die detaillierten
Rückmeldungen sind auch für die Eltern 
interessant. Manchmal nutzen wir auch den 
analogen und den digitalen Unterricht als 
jeweilige „Rückkopplung“ und wechselseitige 
Ergänzung.

Kommen wir zur letzten Frage.
Wie finden Sie ALFONS?
Gerade in der Coronazeit ist die Wichtigkeit 
von Beziehungen deutlich geworden. Mit dem 
Flaschengeist gibt es ein lustiges digitales 
Wesen, das erklärt, motiviert, mal einen lusti-
gen Spruch macht und somit den Lernprozess 
mit Hilfe und Humor begleitet. Das ist eine 
schöne Ergänzung zum Lernen in der Schule. 
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Teste n Sie die ALFONS Online-Lernwelt jetzt!
Sie haben die Auswahl zwischen folgenden Online-Lizenzen für die Fächer
Deutsch, Mathematik und Englisch

Die ALFONS Online-Lernwelt funktioniert auf PC/Mac und Tablet
(iOS/Android). Ausführliche Lizenzbedingungen und Möglichkeiten zur 
Anmeldung unter www.alfons.de 

Die Lizenzen gelten für 365 Tage ab dem Tag der Freischaltung.

* Für eine Schule (Kollegium mit allen Klassen); Schulen mit verschiedenen Schulhäusern benötigen für jedes Haus eine Lizenz.
** Für alle Schulen eines Schulträgers zu Sonderkonditionen.
 Für weitere Informationen melden Sie sich bei onlineprodukte@westermann.de.

Schulträgerlizenz
für Schulträger **

Sie haben Interesse an einer
Schulträgerlizenz? Nehmen Sie

gerne Kontakt mit unserem
Online-Support auf unter

onlineprodukte@westermann.de.

 

Schullizenz 
für Schulen*

616,00 € für drei Fächer

Einzellizenz
für Eltern und Lehrkräfte 

21,00 € für ein Fach 
38,00 € für zwei Fächer 
57,00 € für drei Fächer

Klassenlizenz
für Schulen und Lehrkräfte 

64,00 € für ein Fach 
106,00 € für zwei Fächer 
159,00 € für drei Fächer

LIZENZEN

 
 

Testzugang
kostenfrei für 14 Tage

Einzellizenz
Klassenlizenz

Schullizenz



www.westermann.de

96
5.

02
1

Sie haben Fragen zur ALFONS Online-Lernwelt?          

Wir sind gerne für Sie da: Telefon + 49 531 708 8575         

Sie erreichen uns Montag – Donnerstag von 8.00 – 18.00 Uhr          

sowie Freitag von 8.00 – 17.00 Uhr.

Westermann Bildungsmedien Verlag GmbH 
Georg-Westermann-Allee 66
38023 Braunschweig
bestellung@westermann.de

Sie haben Fragen? Weitere Informationen unter 
Wir sind gerne für Sie da: www.alfons.de
+49 531 123 25 335
Sie erreichen uns Montag – Donnerstag von 8.00 – 18.00 Uhr  
sowie Freitag von 8.00 – 17.00 Uhr.

Sie wünschen eine Programm-Präsentation?

 Unsere Schulberaterinnen und Schulberater
 finden Sie unter:
 www.westermann.de/schulberatung
 

 Oder besuchen Sie eines unserer Westermann
 Medienzentren. Ein Westermann Medien-
 zentrum in Ihrer Nähe finden Sie unter:
 www.westermann.de/medienzentrum

 Weitere digitale Angebote für die 
 Grundschule unter:
 www.westermann.de/medienbildung

 Webinare zu ALFONS und anderen
 Lehrwerksreihen finden Sie unter
 www.webinare.schule

 Folgen Sie uns in den sozialen Netzwerken. 
 Sie finden uns auf Facebook:
 www.facebook.com/grundschulschnueffler

 und bei Instagram!
 https://www.instagram.de/grundschulschnueffler


