
Online-Lernwelt

Motivieren. Fördern. Begeistern.

www.westermann.de

MATHEMATIK
DEUTSCH
ENGLISCH



�

� für die Fächer Deutsch, Mathematik und Englisch
� für die Klassenstufen 1 bis 4
 (Englisch Klasse 3 und 4)
� zum gezielten Üben wichtiger Kompetenzbereiche
� mit ausgeklügelten Motivationssystemen
� auf dem PC, Laptop oder Tablet 
� in der Schule und zuhause

ALFONS ist ein
Online-Lernprogramm

Paketkammer

Lernturm mit Paketen

Zimmergalerie

Mein Zimmer

Magazin

Empfang
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WILLKOMMEN
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Zählen und
Mengen 
erfassen

Zahlenstrahl
bis 10

Zahlenstrahl
bis 20

Bis 20 mit
Übergang Zahlenhäuser

Zahlentafel

Rechnen bis 10

Bis 20 ohne
Übergang

Rechnen bis 6

Zehner und Einer

Ergänzenund
zerlegen

Zahlenstrahl:
Zehnerzahlen

Rechnen
mit
Zehnerzahlen

Vorgänger
und
Nachfolger

Euro und Cent Sachrechnen
und
Uhrzeiten

Längen
messen

Rechnen
an der 
Zahlentafel

Rechnen
am 
Zahlenstrahl

Verdoppeln
und
halbieren
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Aufgaben Zuweisen
� Zuweisung spezifischer 
 Übungen zum Fördern
 einzelner Kinder
� oder an Gruppen von Kindern,
  etwa als Hausaufgabe Belohnen und Motivieren

� spielerische Lernatmosphäre
� individuelles Zimmer in der
 Lernvilla einrichten
� in jedem Fach Orden sammeln
� innerhalb der Aufgaben
 unterstützt der Geist Alfons 
 durch Ermutigung und Tipps!

Lernstände Auswerten
� übersichtliche Auswertung 
 zeigt Lernstand und
 -fortschritt
� detaillierte Einblicke in
 Antwortverhalten der Kinder
� Basis für individuelle Fehler-
 analyse und Identifikation
 von Förderschwerpunkten

Individuell Fördern
� für jedes Kind die Schwierig-
 keit über Anzahl der Versuche  
 pro Aufgabe regulieren
� leseschwache Kinder durch 
 automatische Vorlesefunktion  
 unterstützen
� besondere Leistungen durch  
 Belohnungen hervorheben

Überall einsetzbar
� am PC, Laptop oder Tablet 
� im Unterricht oder als
 spielerische Lerneinheit
 zu Hause
� zum individuellen Arbeiten   
 und gezielten Trainieren
 von Kompetenzen



� AUFGABEN

 

Die ALFONS Online-Lernwelt umfasst über 2.400 Aufgabenpakete zum 
Lernen und Üben wichtiger Kernkompetenzen in der Grundschule. Jedes 
Themengebiet ist dabei in Aufgabenpakete gegliedert, die ein Konzept in 
stufenweise steigendem Schwierigkeitsgrad und unterschiedlicher Aufbe-
reitung darstellen. Die Übungen in einem Paket werden aus einem großen 
Pool gezogen. So bietet auch eine Wiederholung eines Aufgabenpakets 
immer neue Unteraufgaben. 

Da keine Bearbeitungsreihenfolge festgelegt ist, können Kinder die Lernwelt
in ihrem eigenen Tempo frei erkunden � bei Bedarf auch klassenstufen- 
übergreifend. Der Schwierigkeitsgrad wird dabei durch die Anzahl der 
Versuche pro Aufgabe zuvor von der Lehrkraft oder dem Elternteil festge-
setzt. Alternativ können einem Kind spezifische Aufgaben zugewiesen 
werden, um so punktuell zu fördern oder Potentiale zu fordern. So
können die Kinder je nach Lernstand und -geschwindigkeit sowie präferier-
tem Aufgabentyp ihr Wissen erweitern und festigen. Begeisterung 

vorprogrammiert!


















