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Inhaltsangabe

Als Ben gemeinsam mit seinen Freunden Frank, Jennifer und Miriam eines Morgens feststellt, dass

alle Erwachsenen verschwunden sind, haben sie sofort einen schlimmen Verdacht: Sie sind wieder

in einer virtuellen Welt eines Computerspiels, in dem es keine Erwachsenen gibt. Sie sind in der

Stadt der Kinder:

Die Kinder sehen sich in der Stadt um, stellen aber fest, dass im Vergleich zum letzten Mal (Level

4 - Die Stadt der Kinder) kein Chaos ausgebrochen ist. Die Arbeiten der Erwachsenen werden

von Kindern Ubernommen.

Langsam bekommen die Helden, unterstitzt von Thomas, Achmed und Kolja, heraus, dass es

ein Update vom Spiel Level 4 mit einem neuen Level gibt. Die Spieler konnen in dieser Version

Kinder als Spielfiguren manipulieren und ihnen einen bestimmten Charakter zuschreiben.

Gemeinsam versuchen sie nun aus diesem Spiel zu entkommen und den Spielern ,,Konig" und

,Al-Ca" das Handwerk zu legen. Dabei erleben sie viele Abenteuer. Sie werden verfolgt, sie

kdmpfen gegen eine Stadtiberschwemmung an und Miriam und Kolja werden kurzzeitig zu

Spielfiguren (und vieles mehr).

Am Ende gelingt es ihnen durch geschickte Mandver, durch Zusammenhalt und der Hilfe der
\ anderen Kinder die Spieler zu besiegen und gelangen in die reale Welt zurtick.
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Zum Autor

Andreas Schliter,

geboren 1958, hat mehrere Jahre Kinder- und Jugend-
gruppen geleitet, bevor er zu schreiben begann. Er hat
als freiberuflicher Journalist sowie bei verschiedenen
Fernsehsendern gearbeitet und inzwischen schon viele
sehr erfolgreiche Romane fur Kinder veroffentlicht.
www.aschlueterde

Eignung fir den Unterricht

Dieser spannende Roman eignet sich besonders fur die
Klassen 5 und 6 aller Schularten. Zunachst spricht das
identifikationsstiftende Alter der Protagonisten Kinder in
diesem Alter an. Dies erleichtert ihnen, neben der gut
nachvollziehbaren Handlungsfuhrung, den Zugang zu
diesem Jugendbuch. Die Thematik - ein Computerspiel,
das Realitdt wird - entspricht den Interessen von Kindern
und Jugendlichen in diesem Alter; da sie sich auch in ihrer
Freizeit gerne mit dem PC und Computerspielen befas-
sen.

Das Jugendbuch ist leicht verstandlich und in grammati-
kalisch einfachen, kurzen Satzen geschrieben, so dass es
auch gut in Klassen mit Schilern nichtdeutscher Her-
kunft, die unter Umstanden Probleme mit der deutschen
Sprache haben, gelesen werden kann.

In diesem Buch erleben Jungen und Madchen, freund-
schaftlich miteinander verbunden, Abenteuer. Fir Schiler,
die sich am Beginn der Pubertat befinden, kann dies ein
wichtiger Aspekt sein, da es in dieser Entwicklungsphase
haufig zu kleineren Streitereien zwischen den beiden
Geschlechtern kommen kann. Auch das gemeinsame
Handeln der Protagonisten, um ein Problem erfolgreich
l6sen zu konnen, verdeutlicht den Schiilern die Notwen-
digkeit des gemeinschaftlichen Miteinanders, was vor
allem im Klassenverband wiinschenswert ist.

Bevor dieses Jugendbuch im Unterricht behandelt wird,
empfiehlt sich zundchst die Lektlre des zuerst erschie-
nenen Romans , Level 4 - Die Stadt der Kinder". Dieses
Vorgehen ist zwar nicht zwingend notwendig, da auch in
,Level 42 - Zurlck in der Stadt der Kinder" alle n&tigen
Informationen gegeben werden. Es wiirde den Schulern
aber dabei helfen, die Thematik schneller erfassen zu
konnen, well sie die Situation, in der sich die Protago-
nisten gleich zu Anfang befinden, bereits kennen und ein-
schatzen konnen. Zudem sind den Kindern dann schon
die Figuren mit ihren speziellen Charaktereigenschaften
bekannt, was die Lektlire zusatzlich erleichtert.
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Didaktische Kommentare zu den Arbeitsblattern

Erste Auseinandersetzung mit dem Buch

Diese Aufgabe sollte eigentlich bei keinem Buch fehlen, da sich Schiler heute in der Regel kaum
oder nie mit Blichern beschaftigen. Mit Hilfe dieses Arbeitsblattes setzen sich die Schiler mit dem
formalen Aufbau des Buches auseinander. Sie beschaftigen sich mit den Begrifflichkeiten des Ver-
lages (Auflage, ISBN, Reihe ...) und erfahren etwas Uber Autor und Inhalt des Buches.

Protokoll zur Aufgabenverteilung (S. 27ff.)

Dieses Arbeitsblatt dient den Schilern zurVerdeutlichung der Handlung. In diesen drei Kapiteln
ergeben sich viele, fir den weiteren Handlungsverlauf wichtige, Konstellationen und die Protago-
nisten erstellen einen Plan, um die Ubersicht zu behalten. Um dies auch den Schiilern auf einen
Blick zu ermdglichen, sollen hier die wichtigsten Beschlusse eingetragen werden.

Wichtige Personen in Level 4.2

Dieses Arbeitsblatt regt neben der intensiven Auseinandersetzung mit den Hauptcharakteren zur
grundlichen Textarbeit an. Die Aufgabe ist recht offen formuliert, damit die Steckbriefe auch wah-
rend der Lektlre noch ergdanzt werden konnen. Es bietet sich hier an, Steckbriefe in Plakatgrofle
zu erstellen und diese im Klassenzimmer - gut sichtbar fur alle - aufzuhangen.

Umprogrammiert zur Spielfigur (S. 54-55)

Mit diesem Arbeitsblatt sollen sich die Schiler im Stegreifspiel, in Anlehnung an das Spiel ,Was
bin ich?”, versuchen. Die Kreativitat der Kinder wird dadurch gefordert und auch gefordert, da sie
in der Rollengestaltung frei sind. Sie kdnnen sich auf diesem Weg au3erdem in spielerisch darstel-
lender Art in die Situation der Protagonisten einfuhlen. Es bietet sich hierbei an, die ,,Umprogram-
mierung" von den Mitschilern erraten zu lassen.

Alte Haushaltsgerate (S. 83)

Beim Vergleich von Haushaltsgerdten heute und friiher wird den Schulern bewusst gemacht,
dass sich die Technik in den letzten 100 Jahren entwickelt hat. Anschlief3end erfolgt eine kleine
Vorgangsbeschreibung (Wdsche waschen friiher), bei der es auf die chronologische Erklarung
ankommt.

Das Konigsschloss (S. 118-122)

Die Schuler sollen den flie3enden Text mit Hilfe eines Spielplans in ein darstellendes Spiel umset-
zen und dies vorfuhren. Sie Uben den bewussten Einsatz von Sprache, Korpersprache und Bewe-
gung und lernen, sich mit Stimme und Korper praziser auszudriicken. Zudem wird die Empathie-
fahigkeit der Schuler gefordert.

Der Konigssaal (S. 163)

Das Zeichnen des Konigssaals, den die Kinder vorfinden, trainiert nicht nur das genaue Lesen
sondern auch das Gedachtnis. Diese erste Aufgabe kann auch als Spiel durchgefuihrt werden.
Wer die meisten Detalls gezeichnet und benannt hat, hat gewonnen.

Die zweite Aufgabe fordert die Fantasie der Schiler und bietet der kreativen Entfaltung Raum.
Alternativ konnen die Schiler aufgrund der Personenbeschreibung des Konigs ein Portrait von
ihm zeichnen.
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Level 4.2 —Wahr oder falsch? (S. 191-199)

Bei diesem Arbeitsblatt mussen die Schiler wahre von falschen Aussagen bezUglich des Buches
unterscheiden und wenn nétig verbessern. Dies verlangt von den Schillern ein genaues Lesen des
Kapitels und hilft ihnen beim Textverstandnis.

Akrostichon

Das Akrostichon ist eine Abwandlung des ABC-Gedichts und dient als Schreibimpuls. Die Schler
finden zu den einzelnen Buchstaben passende Begriffe oder Sdtze. Sie reflektieren hierbei noch
mal den Inhalt bzw. die Handlung des Buches und geben diesen in komprimierter Form wieder,

Silbenratsel

Auf spielerische Art beschaftigen sich die Schiler erneut mit einzelnen Begrifflichkeiten aus dem
Buch. Gleichzeitig wird die Konzentration gefordert.

Losungsworter: |. Dusche, 2. Moller, 3. Turnhalle, 4. Kanone, 5. Uberschwemmung,

6. Handy, /. Busfahrerin, 8. Wasserwerk, 9. Audienz, |0. Putzfrau

Suchsel

Hier trifft der Kommentar des Silbenratsels zu.
Losungsworter: Frank, Codewort, Achmed, Miriam, Busfahrer, Ben, Jennifer; Audienz, Waschbrett,
Befehl, Museum, Wasserwerk, Thomas, Spielfigur, Computerspiel, Countdown

Freunde fiur mich

Anhand dieses Arbeitsblattes reflektieren die Schiler nach Abschluss der Lektlre das gelesene
Buch und insbesondere die dargestellten Charaktere. Sie Uberlegen sich, welchen der Protago-
nisten sie gerne bzw. nicht gerne zum Freund hatten und warum. So versetzen sie ihre Person
mit den dazugehdrigen Bedurfnissen einerseits in die Handlung, andererseits konnen sie mit
genugend Distanz klaren, was ihnen in einer Freundschaft wichtig ist.
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Name:

Klasse: Datum:

Erste Auseinandersetzung mit dem Buch

Betrachte den Einband und fiille folgende Felder aus!

:EVEI L.

/_( Zurich in der Stadt < 2

der Binder

Autor:

Titel:

Reihe:

Verlag:

Altersangabe: ...........ccciiiiiiiiiiieninnnns

Was erfahrst du tiber den Autor? (Stichworter)

Welche weiteren Arena-Blicher sind von ihm lieferbar?

In der wievielten Auflage ist das Buch erschienen? ... ......ccccoevviiiiiinninnnnns
Erstauflage: Wann und in welchemVerlag? .........c.ccovvviviiiiinnnnnen.
Umschlagkonzept:..........ccceevinveiininnnnnn.n.

Umschlagbild: ..........cccooevevininennnnnnn.

Inhaltsverzeichnis: Dja Dnein ISBN: ...,
Kapiteliiberschriften: Dja Dnein Preis:..ocovieiiiieiiieeee,

Was erfahrst du aus dem Klappentext des Buches? (Stichworter)

Arbeitsblatt |
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Name: Klasse: Datum:

Protokoll zur Aufgabenverteilung (S. 27 ff.)

Ben und seine Freunde wissen bereits aus dem ersten Abenteuer in der Stadt der Kinder; dass
es wichtig ist, bestimmte Aufgaben zu verteilen, um den Uberblick nicht zu verlieren.

In den Kapiteln ,,Untergrund®, ,,Im Museum* und ,,Konig der Kinder* findest du Informationen
dariiber, wer welche Aufgabe libernimmt. Erganze das Protokoll.

Aufgabenverteilung

Im Musiksaal:

Anzahl der anwesenden Kinder: Personen
Zur Verfligung stehendes Geld fiir Lebensmittel:
|. Beschluss: Errichtung des Hauptquartiers im

Max und Kathrin schauen nach

Im Museum:

Thomas kiimmert sich um
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Wi ichtige Personen in Level 4.2

Auf diesem und dem folgenden Arbeitsblatt sind die Hauptpersonen abgebildet. Was hast du
bereits liber sie erfahren? Suche nach Informationen und schreibe sie auf. Erganze immer
dann, wenn du im Buch etwas Neues liber sie erfihrst.

IR RN

Steckbrief Miriam

IR IR R

Steckbrief Jennifer

I RN

Steckbrief Ben

\ Arbeitsblatt 3. |
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Name:

Klasse: Datum:

Wi ichtige Personen in Level 4.2

Steckbrief Thomas

Steckbrief Achmed

I Ly L L R N R R

I I I L L A T R R Y

Steckbrief Kolja

Steckbrief Frank

Arbeitsblatt 3.2
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Umprogrammiert zur Spielfigur (S. 54-55)

Im Kapitel ,,Uberschwemmung* verhilt sich Miriam plotzlich wie ein richtiger Busfahrer, weil
sie zur Spielfigur umprogrammiert wurde.

Suche dir eine Umprogrammierung aus. Uberlege dir, wie du diese Spielfigur darstellen kannst.
Vielleicht fallt dir aber auch eine eigene Spielfigur ein.Wie verhalt sie sich? Was tut sie?
Was sagt sie? Spiele es anschlieBend deinen Mitschiilern vor.

DU BIST EIN DU BIST EIN KELLNER DU BIST EIN
VERKEHRSPOLIZIST. IM RESTAURANT. BUSFAHRER.

DU BIST EIN DU BIST EIN DU BIST EIN
LEHRER. REPORTER. FOTOGRAF

DU BIST EIN DU BIST EIN
EISVERKAUFER. MALER.

DU BIST EIN
FRISOR.

\ Arbeitsblatt 4
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Name:

Klasse: Datum:

Alte Haushaltsgerate (S. 83)

Im Kapitel ,,Museum® beschaftigt sich Thomas mit alten Haushaltsgeraten.

Folgende Haushaltsgerate gab es friiher nicht.
Uberlege dir, was die Hausfrauen friiher daflir benutzten
und schreibe es auf (Hilfe: Buch, Internet, ...)

heute | damals

Eierkocher

Waschmaschine

Elektroherd

Kaffeemaschine

Mixer

Staubsauger

Informiere dich dartiber, wie friiher Wasche gewaschen wurde.

Beschreibe genau in deinen eigenen Worten.

Arbeitsblatt D
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Name:

Klasse: Datum:

-

Das Konigsschloss (S. 118-122)

Wahlt eine kurze Szene aus diesem Kapitel aus.
Daraus sollt ihr eine kleine Spielszene entwickeln:
Uberlegt zuerst:
- Wie soll die Szene beginnen?
- Wie soll sie enden?
- Welche Personen spielen mit?
- Wie sieht der Spielort aus?

Schreibt zunachst auf, was die einzelnen Personen sagen.
Beispiel:
Achmed: Irgendwann poliere ich dir die Fr... !
Jennifer: ...
Tipp: Kurze Satze lassen sich leichter sprechen als lange.

Jetzt konnt ihr einen Plan erstellen, in dem ihr sofort seht,
- welche Person gerade spricht,
- wie sie sich bewegt,
- wie und was sie spricht,
- und was auf der Blihne gerade passiert.

Personen Spielanweisung Dialogtext

Kinder im fahrenden Bus;

,»Irgendwann poliere ich dir so

Achmed geht wiitend auf Thomas los richtig die Fr...!*

stellt sich schiitzend vor Thomas,
ennifer schubst Achmed zurtick, redet

J

ruhig

[LT]
o

,,Du hast uns wirklich in Gefahr
gebracht ...
[

V)

Alle Gruppen
stellen zum Schluss
ihre Szene der Klasse vor.

Arbeitsblatt ©
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Name:

Klasse: Datum:

Der Konigssaal (S. 163)

Ben und seine Freunde sind verwundert lber die Ausstattung des Konigssaals.
Lies noch einmal den Text (S. 163). Jetzt klappe das Buch zu.

Zeichne und beschrifte aus dem Gedachtnis, was sich in diesem Raum befindet.
Vergleiche dein Ergebnis anschlieBend mit dem Text.

7 )

\ Z/

Stelle dir vor, du warst der Konig in der Stadt der Kinder.
Wie wiirdest du deinen Konigssaal einrichten?
Beschreibe genau in ganzen Satzen.

Arbeitsblatt 7
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Name:

Klasse: Datum:

Level 4.2
Wahr oder falsch? (S. 191-199)

Kreuze an, ob die Aussage ,,wahr* oder ,falsch* ist.

WAHR FALSCH

Ein Computerprogramm besitzt eine Seele. : :
Aufgabe der Kinder im alten Level 4 war es, R R
sich selbst zu organisieren. — —
Das Wichtigste in jeder Stadt ist die Aufgabenverteilung. : :
Ben meint, dass alle verschiedene Dinge tun miissen, - o
um das Spiel zu uberlisten. — —
Alle Kinder bieten gleichzeitig Schokoladeneis an. - -
Thomas beauftragt einige Kinder, die Neuankommlinge zu informieren. : :
Die Wachen und Schutzleute zeigen keine Verunsicherung. : :
Die Ampel am Rathausplatz blinkt wie ein Discolicht. : :
Ben und seine Freunde beschlieBen, in die Computerzentrale zu gehen. : :
Am Ende sind 200 freie Kinder auf dem Rathausplatz. : :

Korrigiere die falschen Aussagen und schreibe sie richtig auf.

Arbeitsblatt 8
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Name:
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Klasse: Datum:

Akrostichon

Uberlege dir ein Akrostichon zum Buch.
Schreibe in jede Zeile einen Satz, den du als passend empfindest.

Arbeitsblatt 9
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Name:

Klasse: Datum:

Silbenratsel

Die Silben der Losungsworter zu den folgenden Fragen sind durcheinander geraten.
Versuche sie richtig zusammenzusetzen.

|. Dort befindet sich Bens Mutter, als er das Haus verlasst: .................c.ccoovviiirinrnnncccicnnne,
2. Name des Mathelehrrers: ...ttt s et e e e s s sar e e e sesbee e s s sbaaeaenas
3. Wo legen die Kinder die Matten aus: ..o
4. Damit versuchen sie die Tur im Museum von innen €iNZUrammen: .......c.cccceereueerinrenneereneeeenas
5. Uberschrift des |0. Kapitels: ..........cocrureurureurmmrerieririseineieieeeeceseessese it sessesssesesssacnns
Die Kinder kommunizieren damit:.........cccoeiiiiiiniiiiiiececeetee et ee e ee e seee e s eeee e s e saee e e

Miriam halt sich kurzzeitig daflir: ...

VOn dort KOmMMeEN die VVass @ MaSSeN: .o .. e ieeieie ettt eeee e e s eteee e e s evreesestmaeesssematsessamatsessevanes

v © N o

So nennt man einen ,, Termin* bei einem KoOnig: ..o,

10. Sie kommt ins Zimmer des Blirgermeisters:..........cccocoiniiniiniiiiiniiiiiices

Arbeitsblatt | O
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Datum:

Klasse:

Im Suchsel sind |8 Begriffe versteckt, die etwas mit dem Buch zu tun haben.

Finde sie und schreibe sie richtig ab.
Die Begriffe sind waagerecht und senkrecht versteckt

Suchsel

Name:
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Name:

Klasse: Datum:

Freunde flir mich

Ich hatte Ben gerne/nicht gerne zum Freund, weil...

Arbeitsblatt | 2
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