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Zum Inhalt

Der neue Lehrer der Klasse 3d erbt von seinem GroRonkel ein unsichtbares Schloss, ein sonderbares Fahrrad, das fliegen
kann, ein lebendiges Stoffschaf und einen Koffer. Das Schaf Riidiger nimmt er mitin die Klasse und erklart es zum Mas-
kottchen. Die Freunde Matti, Hella, Emil und Winz merken bald, dass mit Riidiger etwas nicht stimmt. Denn es geschehen
seltsame Dinge, sobald er mit Herrn Kreideweild zusammen ist.

Als die Biicher fliegen und Emil auf einem Ball in die Luft geht, erteilt Herr Kreideweil3 ihm Schulverbot. Die Freunde,
die Riidigers besondere Talente erkannt haben, setzen alles daran, ihn zuriickzuholen und Herrn Kreideweild dazu zu
bringen, ihn und die Erbschaft anzunehmen.

Dem Schaf gelingt es, Emil fiir den Wettkampf zu starken, die Schulleiterin zu besanftigen und mit Herrn KreideweilR den
suspendierten Emilin die Schule zuriickzuholen.
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Zur Autorin

Stefanie Taschinski ist eine deutsche Autorin, die vor allem fiir ihre Kinderbiicher bekannt
ist. Sie wurde 1969 in Hamburg geboren und lebt auch heute noch dort. Nach ihrem Studium
der Soziologie, Geschichte und Drehbuchschreiben wandte sie sich der Schriftstellerei zu
und hat seither zahlreiche Werke verdffentlicht, die sich besonders durch ihre fantasievollen
Geschichten und liebevoll gezeichneten Charaktere auszeichnen.

Zum Illustrator

Nikolai Renger ist ein deutscher Illustrator und Designer, der vor allem fiir seine Arbeiten im
Bereich der Kinder- und Jugendbuchillustration bekannt ist. Er lebt und arbeitet in Karls-
ruhe und hat bereits mit verschiedenen Verlagen zusammengearbeitet. Seine Illustrationen
zeichnen sich durch einen humorvollen, modernen Stil aus, der oft kraftige Farben und klare
Formen verwendet.

Zur Thematik / Problematik des Buches
und Konsequenzen zum Unterricht mit diesem Buch

Neben dem spannenden Abenteuer, das die Kinder zum Lesen animieren wird, geht es hier um Erfahrungen, die nicht nur
die Protagonisten machen, sondern die auch fiir Leserinnen und Leser in der Schule relevant sind.

Fantasie und Magie

Die Geschichte gibt den Leserinnen und Lesern die Mdglichkeit, ihrer Fantasie freien Lauf zu lassen. Es geht um fliegende
Fahrrdder, schwebendes Wasser, die Zauberkraft eines Gliicksbringers und einen Lehrer, der anders ist, als die Kinder es
gewohnt sind. Die Fantasie von Kindern ist unbegrenzt und lasst sie Freude an Dingen haben, die es gar nicht gibt. Durch
diese fantasievollen Vorstellungen gewinnen sie an Kreativitdt und Flexibilitat.

Kinder versetzen sich in verschiedene Situationen und Figuren, wodurch sie verschiedene Perspektiven einnehmen und
ihre emotionale Intelligenz gestarkt wird.

Die Welt der Fantasie ist allen Kindern gedffnet und wird mit Vorliebe von ihnen ausgelebt. Mit einem Stoffschaf zu reden,
ist fiir sie nichts Ungewohnliches. Viele von ihnen haben selbst ein Kuscheltier, das sie trostet und ihnen in schwierigen
Situationen beisteht.

Der Sa-Nana-Zauber Selbstvertrauen

Das Gliicksschaf Riidiger verrat Emil ein scheinbares Zauberwort, mit dem er den fiir ihn wichtigen Wettlauf gewinnen
kann. Und er gewinntihn, obwohl Riidigers Zauberkraft schwindet. Was ihm stattdessen geholfen hat, ist sein gestarktes
Selbstvertrauen. Er hat ein Ziel vor Augen, das er unbedingt erreichen will und verfolgt dieses Ziel mit ungebremster
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Energie. Er zogert nicht, denkt nicht iiber mdgliches Scheitern nach, sondern weiR: Ich kann das, wenn ich mein Bestes
gebe. Auch das Wuuli, das er zum Schluss bei sich tragt, hat keine eigene Zauberkraft, sondern ist nur ein sichtbares
Zeichen seines Selbstvertrauens.

Freunde

Am Beispiel der vier Freunde Matti, Hella, Emil und Winz wird deutlich, dass man gemeinsam viel erreichen kann.
Anfangs sieht es so aus, als ob die beiden Madchen und die beiden Jungen getrennte Wege einschlagen, bis sie
erkennen, dass sie das gleiche Ziel haben. Sie helfen einander, halten zusammen, planen gemeinsam, verlassen sich
aufeinander und freuen sich gemeinsam (iber das erreichte Ziel. Sie akzeptieren einander so, wie sie sind: Hella hat
Angst vor dem Klettern, also darf sie Schmiere stehen. Emil ist an die Reichweite seiner Trackinguhr gebunden, also
treffen sie sich im Park. Auch profitieren sie von ihren unterschiedlichen Qualitaten: Winz ist der Mathematiker, Hella
die Belesene, Matti und Emil die Sportlichen.

Gemeinsam sind sie stark.

Helikopter-Eltern

Emils Eltern gehdren zu den sogenannten Helikopter-Eltern, die ihr Kind ibermaRig bewachen, ihm alles aus dem Weg
raumen und ihm dadurch jede Méglichkeit in der Entwicklung zur Selbststandigkeit nehmen. Er darf nur mit einer Tracking-
Uhr nach draul3en, mit der sie jeden seiner Schritte verfolgen konnen und die bei ungewdhnlichen Bewegungen Alarm
schlagt und sie auf den Plan ruft.

Geradezu peinlich wird ihm sein, dass die Mutter ihn vor anderen mit dem Kosenamen »Barchen« anredet und ihn auf-
fordert, die Regenjacke bis zum Kragen zuzumachen.

Vielen Eltern wird die Abnabelung mehr oder weniger schwerfallen und die meisten Kinder haben damit einschldgige
Erfahrungen, wenn vielleicht auch nicht ganz so extrem wie bei Emil.

Wirkung von Sprache

Immer wieder benutzt die Autorin zusammengesetzte Adjektive wie krétengriin, grottenhdsslich, rabenfederschwarz,
sonnengelb oder blutrot. Mit solchen Vergleichen lassen sich Dinge oder Personen treffender beschreiben. Schon im
Titel steckt ein solcher Vergleich: Kreideweil3 (wei3, wie Kreide), nur hier als Name verwendet.

Didaktische Struktur der Unterrichtseinheit

Matti und ihre Freunde erleben ein Abenteuer, das teilweise magisch unwirklich ist und damit bei Kindern besonders gut
ankommt. Sie haben einen Lehrer, den sich manch ein Kind wiinschen wiirde und damit er so ungewdhnlich bleibt, wie er
ist, miissen sie einiges bewerkstelligen und dabei im Team arbeiten.

Das Arbeitsmaterial regt die Schiilerinnen und Schiiler zum Nachdenken und zu eigenen Losungen an. Eingebaute
Geheimschriften und Ratsel tragen der Lust der Kinder am Tiifteln und Raten Rechnung und férdern so ihre Arbeits-
bereitschaft.

An verschiedenen Stellen ist Partner- oder Gruppenarbeit vorgesehen, um gemeinsam ein Problem zu bearbeiten. Bei
Partnerarbeit kann es sinnvoll sein, die Partnerwahl unbemerkt zu steuern, sodass sehr gute Leserinnen und Leser als
Hilfe dienen kdnnen.

Um die Sozialformen der Arbeit auf den ersten Blick zu erkennen, sind sie durch Symbole gekennzeichnet:
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Einzelarbeit Partnerarbeit Gruppenarbeit/Plenum

O O O O~O
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Zur Uberpriifung der Arbeit werden verschiedene Moglichkeiten angeboten: Finden von Losungswdrtern oder der Ver-
gleich mit Partnerkindern.

Der Unterricht sollte sich nicht nur auf ein Abarbeiten der Arbeitsblatter reduzieren, sondern immer wieder miissen in
Metaphasen Plenumsgesprache durchgefiihrt und gefundene Ergebnisse diskutiert werden.

Zu den Arbeitsblittern

Uber mein Buch

Erkunden/Entdecken

Die Kinder bekommen einen Uberblick iiber den Aufbau des Buches und erfahren, kurz, worum es in der Geschichte geht.
AuRerdem lernen sie verschiedene Fachbegriffe aus der Biicherwelt kennen.

Unterrichtsvorschlag

Diese Aufgabe kann als Einstieg vor dem Lesen des gesamten Buches durchgefiihrt werden, da die Informationen dem
Klappentext oder Bucheinband zu entnehmen sind.

An dieser Stelle empfiehlt es sich auch, die Schiilerinnen und Schiiler dazu anzuregen, sich beim Lesen Notizen zu
Personen, Orten oder den einzelnen Kapiteln zu machen.

Kompetenzen
* Fachbegriffe kennen und anwenden

Der geniale Herr Kreideweil}

Erkunden/Entdecken

Die Kinder lernen den Protagonisten der Geschichte kennen und iiberlegen gemeinsam mit einer Partnerin/einem
Partner, auf welche Weise er Sympathietrager ist.

Unterrichtsvorschlag

Fiir Aufgabe 1 darf ein Worterbuch benutzt werden, um im Zweifelsfall iber GroR- und Kleinschreibung zu entscheiden.
Kompetenzen

e zentrale Inhalte erschlieRen und grafisch darstellen

e gezielt Inhalte aus Texten entnehmen

* eine Person bewerten

e Rechtschreibung starken

Der geniale Herr Kreideweil? (2)
Urteilen
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Der geniale Herr Kreideweil3 (3)

Imaginieren/Fabulieren

Die magischen Krafte des Herrn Kreideweild machen ihn fiir seine Klasse zum genialen Lehrer, weil es bei ihm nie lang-
weilig ist.

Die Kinder konnen sich eine »Wunschlehrperson« zusammenstellen und dabei ihrer Fantasie freien Lauf lassen. Es darf
fantastisch oder witzig werden, aber es ist auch maglich, dem genialen Lehrer/der genialen Lehrerin reale Eigenschaf-
ten zuzuweisen.

Unterrichtsvorschlag

In einem funktionierenden Klassenverband kdnnen nach der Lesung Vorschlage gemacht werden, wer die genialste
Wunschlehrperson beschrieben hat, tiber die dann abgestimmt wird.

Kompetenzen

e zentrale Inhalte erschlieRen

* Texte schreiben

* mitanderen sprechen

* voranderen sprechen

* eigene Deutungen entwickeln

Matti und Hella

Ordnen

Mit Matti und Hella lernen die Kinder weitere Protagonisten und ihre Eigenschaften kennen. Durch die Zuordnung der
Buchstaben ist eine Selbstkontrolle moglich.

Unterrichtsvorschlag

s. Emil und Winz

Kompetenzen

e zentrale Inhalte erschlieRen

e wesentliche Elemente des Textes erfassen

Emil und Winz

Ordnen

Hier geht es um den Rest des Freundesquartetts und ihre Eigenschaften. Auch hierist Selbstkontrolle durch unter-
schiedliche Einfarbung maglich.

Unterrichtsvorschlag

Die zu den einzelnen Personen passenden Textteile konnen von je vier Kindern in der Ich-Form vorgestellt werden:
»Ich bin Matti. Mein Hund heiRRt Zora. Ich gehe gerne Gassi.«

Kompetenzen

e zentrale Inhalte erschlieRen

e wesentliche Elemente des Textes erfassen

Und auBerdem Magisches

Entdecken/Forschen/Ordnen

Ein wesentliches Element des Textes wird herausgestellt: die Magie, die die Geschichte befliigelt.
Unterrichtsvorschlag

Die Ergebnisse konnen mit einer Partnerin/einem Partner verglichen werden.

Kompetenzen
e zentrale Inhalte erschlieRen

Meine magische Geschichte
Imaginieren/Fabulieren
Auf dem vorherigen Arbeitsblatt haben die Kinder verschiedene Medien benannt, die fiir die magische Entwicklung der
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Geschichte wichtig sind. Jetzt sollen sie ihre Fantasie einsetzen und zu einem gewdhlten Medium eine eigene fantas-
tische Geschichte erfinden.

Unterrichtsvorschlag

Neben der Lesung in der Klasse, kénnten die Geschichten nach entsprechender Bearbeitung und Korrektur von den
Kindern mit dem Computer aufgeschrieben, dann ausgedruckt und im Kunstunterricht grafisch gestaltet werden. Nach
der Vervielfdltigung kann jedes Kind eine eigene Umschlagseite entwerfen und ein magisches Geschichtenbuch binden.
Kompetenzen

e zentrale Inhalte erschlieRen

* produktives Verfahren anwenden und eigene Geschichten verfassen

» grafische Gestaltung eigener Texte

Der Sa-Nana-Zauber

Argumentieren/Ordnen

Emil erwartet von dem magischen Schaf Riidiger magische Unterstiitzung beim Rennen um einen Platz beim Staffel-
lauf. Riidiger hat jedoch seine magische Kraft verloren und weicht auf einen Zauberspruch aus, den er ihm verrat. Durch
diesen Spruch befliigelt, gewinnt Emil das Rennen. Dabei ist es aber offensichtlich kein Zauber, der ihm hilft, sondern
sein gestdrktes Selbstbewusstsein, das ihm die Kraft gibt. Die gleiche Wirkung haben auch die allen Kindern bekannten
Gliicksbringer (Wuulis).

Unterrichtsvorschlag

Im Plenum die eigenen Gliicksbringer vorstellen.

Kompetenzen

e zentrale Inhalte erschlieRen

* sichin eine Person (hier Emil) hineinversetzen

* eigene Deutungen entwickeln

e eigene Erfahrungen austauschen

Emil und die Trackinguhr

Argumentieren

Die Kinder versetzen sich in Emils Lage und spiiren, wie es sich anfiihlt, bewacht zu werden und keine Méglichkeit auch
nur zu kleinen eigenen Schritten zu haben. Trotzdem wird versucht, die Beweggriinde der Eltern zu verstehen und einen
Kompromiss zu finden.

Unterrichtsvorschlag

Bei der letzten Aufgabe sollten Wiederholungen vermieden werden.

Kompetenzen

» wesentliche Elemente eines Textes erfassen

e eigene Deutungen entwickeln

e argumentieren

Geniale Freunde und das Erbe von Krotenfels

Entdecken/Urteilen

Die Freunde erkennen die Bedeutung von Herrn Kreideweild und dem Schaf als Team (magische Krafte) und arbeiten
gemeinsam daran, beide fiir die Klasse zu erhalten. Es wird herausgestellt, dass man gemeinsam stark ist.
Kompetenzen

e wesentliche Elemente des Textes erfassen

e dem Text Informationen entnehmen

Geniale Freunde
Imaginieren/Fabulieren
Hier konnen die Kinder ihre eigenen Gefiihle zum Thema Freundschaft in einem Elfchen zum Ausdruck bringen.
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Unterrichtsvorschlag

Die Elfchen konnen eventuell in das Geschichtenbuch (s. Meine magische Geschichte) aufgenommen werden.
Kompetenzen

* zentrale Inhalte erschlieRen

e eigene Deutungen entwickeln

e produktives Verfahren anwenden und eigenes Elfchen verfassen

Geniale Adjektive (1) und (2)

Entdecken/Erforschen

Ein Text wirkt durch die Worte, die als sprachliche Gestaltungsmittel genutzt werden. Die Autorin verwendet sehr oft zu-
sammengesetzte Adjektive, wie schon im Namen des Protagonisten, der eigentlich ein zusammengesetztes Adjektiv ist,
sichtbar ist.

Unterrichtsvorschlag

Kompetenzen

e Textbeschaffenheit analysieren und reflektieren

* sprachliche Gestaltungsmittel erkennen

e Leistungen von Satzen und Wortarten kennen

Meine Buchempfehlung

Die Schiilerinnen und Schiiler werfen einen abschlieRenden Blick auf das gesamte Buch und geben ihre eigene Meinung
dazu ab. Hier gibt es keine richtige oder falsche Entscheidung.

Unterrichtsvorschlag

In einem abschlieRenden Plenumsgesprach kann deutlich werden, dass es durchaus verschiedene Ansichten {iber ein
und dasselbe Buch gibt, wie es auch in der professionellen Welt der Literatur moglich ist (s. Literaturkritiker).
Kompetenzen

* analytische Methode anwenden

e eigene Deutungen entwickeln

* miteinander sprechen

Losungen zu den Arbeitsbldttern
Zur Sache
Lésungsbegriff: DER KROTENEXPRESS

Der geniale Herr Kreidewei® (1)

Herr Kreideweil3 ist der neue Klassenlehrer der 3d. Von seinem GroRonkel hat er ein unsichtbares Schloss geerbt. Er will
das Erbe nicht, nimmt aber den Koffer, das Stoffschaf und das Fahrrad mit.

Das Fahrrad kann fliegen, das Schaf reden und durch Wande dringen und der Knopf, den er im Koffer findet, ist ein Ver-
gessensknopf. Er versto3t gegen viele Schulregeln. Schon am ersten Tag zerstort er das Beet der Schulleiterin. Das Schaf
schliel3t er zuhause ein, weil es magische Krafte hat. Mit seiner Klasse trainiert er fiir das Sportfest.

SchlieRlich nimmt er das Erbe an und strickt mit dem Schaf Riidiger ein Wuuli, einen Gliicksbringer fiir Emil. Das Schaf
darfim Unterricht bleiben und Herr Kreideweild wird zum genialen Lehrer.

Matti und Hella
Losungsworter: GLUCKSSCHAF und KROTENFELS
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Emil und Winz

kommt aus Langeweile
sagt gerne 2ur Turnhalle

easy-peasy

fliegt mit dem
Ball durch die

spielt Karten am
Gruppentisch

bowirft alle
mit Papier-
kogelchen

fernt in
der Kuche

Plattchen |85 |2

Und auBRerdem Magisches

Fahrrad mit Magiometer: kann fliegen und Spuren finden,

Stoffschaf Riidiger: kann sprechen und durch Wande dringen, kann Biicher fliegen lassen, kann Wasser schweben lassen
Krotenknopf: kann vergessen lassen

Koffer mit Anleitungen: kann magische Anweisungen geben

Wuuli: kann Gliick bringen

Der Sa-Nana-Zauber
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Geniale Adjektive (1)

Geheimschrift:

grottenhdsslich (S. 13), rabenfederschwarz (S. 18), tennisballgro3 (S. 18), weltrekordverddchtig (S. 27), blitzblank
(S. 32), sonnengelb (S. 36), wunderschon (S. 76), blutrot (S. 76)

Geniale Adjektive (2)
Losungswort: GRORKROTENSEE

Bildnachweise

Geheimschriften mit freundlicher Erlaubnis von Hans Zybura: https://www.zybura.com/de/index.php
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Uber mein Buch

o 1. Notiere hier die wichtigsten Angaben! Das meiste davon findest du auf dem

£ Bucheinband oder im Klappentext.

Titel des BUCNES: .........ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaaee STEFANiE TAScHiNSKi

AUTOFIN: ..o
HIUSTrATOr: ...
V7= ¢ U o 2
Buchnummer USBND: ..........ccccoevierreereree,
Preis: ..o

ANZAhl der SeIteNn: ...

Anzahl der Kapitel: ...

Die WIChHQSTEN PEISONEN: ...t an
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Zur Sache

1. Du hast dein Buch aufmerksam gelesen und kennst dich jetzt gutin der Geschichte

O
£> aus. Lies die Aussagen in der Tabelle und iiberlege, ob sie richtig © oder falsch &
sind. Lies genau, denn manchmal ist ein einziges Wort entscheidend.
Aussage @ @
1 Herr Kreideweil? iibernimmt als neuer Klassenlehrer die 3d. D L
2 Von seinem UrgroRonkel hat er magische Dinge geerbt. 0 E
3 Das Levitatus QX100 fliegt, das Stoffschaf redet und der Krotenknopf ldsst vergessen. R S
4 Matti, Hella, Emil und Winz erkennen bald die magischen Krafte. K A
5 Herr Kreideweil® nimmt das Erbe sofort an. L R
6 Das Schaf wird Klassenmaskottchen und bekommt einen Namen. 0 I
7 Herr Kreideweil’ sammelt fleiRig Minuspunkte der Schulleiterin. T L
8 Das Schaf Riidiger weigert sich nicht, Herrn Kreideweil3 zu helfen, bevor dieser nicht JA H E
zum magischen Erbe sagt.
9 Emil darf sich ohne seine Uhr frei bewegen, wie alle anderen Kinder auch. A N
10 Die Schulleiterin, Frau Dr. Rosien achtet streng auf Einhaltung der Schulregeln und ihr E 0
Blumenbeet.
5 Herr Kreideweild sperrt das Klassenschaf Riidiger zunachst ein, als in seiner Gegenwart X 3
seltsame Dinge geschehen.
0 Rudiger will nicht zurlick zum Krétenteich, weil Herr Kreideweil3 sich nicht um das Erbe I p
kiimmert.
13 | DieKinder finden ihn auf dem Weg zum Bahnhof und holen ihn zuriick. R B
Endlich bittet Herr KreideweiR den weisen Paten Riidiger um Hilfe, nimmt das magische ..
14 . . . E A
Erbe an und strickt ein Wuuli fiir Emil.
15 | Mit dem Schaf Riidigerin der Klasse macht den Kindern der Unterricht keinen SpaR. I S
16 | Herr Kreideweil wird durch das magische Erbe zum genialsten Lehrer aller Zeit. S F
2. Die gefundenen Buchstaben von oben nach unten gelesen ergeben einen Begriff
aus dem Buch.
BASYUNG, /..../ .. VL [ o] o L i e Y N A e
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Der geniale Herr Kreidewei3 (1)

Was hat es mit dem genialen Herrn Kreideweil3 auf sich? In dem
magischen Buch, das er geerbt hat, steht auch etwas iiber ihn.
Leider sind auch die Worter magisch und du erfahrst nur alles tiber

ihn, wenn du die Schrift lesen kannst.
1. Entziffere die magischen Worter und schreibe sie auf der

O
£ nachsten Seite auf die Linien.

f HERRKREIDEWEISSIS

TDERNEUEKLAS
SE
EHRERDER3D.VON{;’E

TGEGENVIELESCHUL
REGELN.DASSCH ALS
CHLIESSTERZUHAUS
EEIN,WEILESMAG |SC
HEKRAFTEHAT.MITSE
INERKLASSETRAINIE
RTERFURDASSPORTF
EST.SCHLIESSLICHN]|
MMTERDASERBEANU
NDSTRICKTMITDEM § /
CHAFRUDINGEREINEN
GLUCKSBRINGER,EIN
WUULI,FUREMIL.DAS
SCHAFDARFIMUNTER
RICHTBLEIBENUNDHN
ERRKREIDEWEISSW]|
EEDl%UMGENIALENLEH
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Der geniale Herr Kreidewei3 (2)

Hier ist Platz fiir deinen entschliisselten Text.

o o 2. Vergleiche dein Ergebnis mit einer Partnerin/einem Partner.
DD ) )
3. Was gefallt euch an Herrn Kreideweild am besten?

........................................................................................
----------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------

Arena Verlag GmbH - Rottendorfer Str. 16 - 97074 Wiirzburg - Tel. 0931 / 796 44-0 - arena-service@westermanngruppe.de - www.arena-verlag.de
12



Der geniale Herr Kreidewei3 (3)

»Kreideweil, Mama. Er hat doch keine Meise.« Bei dem
Gedanken an seinen neuen Klassenlehrer hellte sich Emils
Stimmung etwas auf. »Erist cool, glaub ich. Wir sind seine
allererste Klasse. Erist auch unser Sportlehrer und hat uns
ein Klassenmaskottchen mitgebracht.« (S. 54)

050 1. Trefft euch in Vierergruppen und iiberlegt *é?
5 gemeinsam, was ihn fiir die Kinder der 3d
zum coolen und genialen Lehrer macht.
Notiert Stichworte:

000 2. Wahlt einen Gruppensprecher, der eure Ergebnisse vortragt und besprecht
> sie mit der Klasse.

Arena Verlag GmbH - Rottendorfer Str. 16 - 97074 Wiirzburg - Tel. 0931 / 796 44-0 - arena-service@westermanngruppe.de - www.arena-verlag.de
13



o 3. Schreibe auf, wie fiir dich eine geniale Lehrerin/ein genialer Lehrer
e sein sollte. Was sollte sie/er konnen, wie sollte sie/er aussehen?

Du kannst deiner Fantasie freien Lauf lassen.

s S

oo 4. Veranstaltet eine »Wunschlehrperson-Parade« und lest eure
@)
g Aufzeichnungen vor.

/ Y
=S S

/
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Matti und Hella

Matti und Hella gehen beide in die 3. Klasse und sind beste Freundinnen.
Welche Aussagen im Kasten unten gehdren zu Matti, welche zu Hella?

1. Schreibe die Namen und die passenden Aussagen dazu auf. Die Buchstaben
in Klammern ergeben hintereinander gelesen zwei Losungsworter.

Do

| R S

ihr Hund heil3t Zora (G) — kommt aus Schweden (K) — geht gerne Gassi (L) - kann pfeifen wie
eine Piratin (R) — wohnt in einem zwdlfgeschossigen Wohnblock (U) - leiht der Freundin Stifte (0) -
weint beim Abschied von der Mama (T) — Mutter hat einen Hundesitterjob (C) - rechnet heimlich
mit den Fingern (E) - das Geld ist knapp (K) - trostet die Freundin (S) - ist nicht sportlich (N) -
wiinscht sich eine Lehrerin, die Sport unterrichtet (S) - liest gerne (F) - kennt Emil aus
Kindergartenzeiten (C) - ihr Lieblingskuscheltier hei3t Elchi (E) - ist sehr sportlich (H) -
hilft der Freundin bei Matheaufgaben (A) - knibbelt gern an ihrer Haarspange (L) -

Verfassen von Texten ist nicht ihre Starke (F) - fahrt mit dem Roller (S)

——— e ———— — —— e, ———————

losung: — — — - - - - - - - -
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Emil und Winz

Die beiden Jungen Emil und Winz gehdren mit Matti und Hella zu dem Kreis um das Schaf
und glauben an dessen magische Krafte.

o 1. Inden Puzzleteilen unten sind Aussagen versteckt, die entweder zu Emil
£ oder zu Winz passen, aber auch solche, die zu keinem von beiden gehoren.
Lies sie aufmerksam und markiere sie mit unterschiedlichen Farben:

Emil = blau, Winz = griin, was nicht dazu gehort, ldsst du weil.

hat den Raub- kommt aus Langeweile
sagt gerne tierblick zur Turnhalle
easy-peasy
ist der fliegt mit d
Beste in legt mi e'm
Mathe Ball durch die
spielt Karten am Luft
Gruppentisch
darf wird
will ist ein . -~
i nur mit T-Rex
nicht begabter bewirft alle Tracking- ge-
Uben Ratsel- mit Papier- ohr raus nannt
knacker kUgelchen
. |6st Ratsel hat
will um BUro- zwei
Sport- klammer BrUder l1auft
fest zuerst
schwindelt macht
fUr den online
Lehrer hat ein E-Board Mathe
{",‘v
% £ sitzt g
@7 £3 o I S 3 Mutter
o) :E g E neben g ;_1: ne«nnt ihn
ﬂieg'r g Emil % g B&rchen
mit o kann
dem 03 | < § be;\;:ht lernt in zioht " R .gu'r
Fahrrad é a3 g der KUche das rote s m g singen
< E c o Abend- Pratch Q:S T T
83 33 schule anchen fa 215 §
= E[L2Q Z 3 2
55 |a % S )
< O > (3 =

& 2. Werist wer? Ordne die beiden

Portraits mit Pfeilen richtig zu.
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Und auBerdem Magisches
Eine ganze Reihe magischer Dinge spielen in der Geschichte eine groRe Rolle.

1. Entziffere die magische Zahlen-Schrift.

£ 2. Aufdem Spruchband unten sind die magischen Fahigkeiten der Dinge
verzeichnet. Leider ist nur die Halfte zu lesen. Erganze die Schrift und
ordne richtig auf die Linien.

T e eeeeeaaee e e e e e nn————
12 5 22 9 20 1 20 | 21| 19
13 1 7 9 15 13 5 20 5 18 | || eeeessssccccccssssscscscccscccsssssscccscsccssssssssss
INTE e eeeeeeeeeeseaesnaeanaanns
19 | 20 | 15 6 6 19 3 8 1 6
U
18 4 9 7 5 18 | ||| _eeeeseececescecesescececescecescececescececescese
P T OO
11 | 18 20 5 14 | 11 | 14 | 15 | 16 6

mit

1 [15| 6 6 5 |18

23|21 (21|12 | 9

Aann cnrarhan iinA Aiirrh WANAa Arinnan — bAann Wacear crhwahan
Imncean — bAann fliaman 1nA Crhimran finAan — bAann maAamic~rha
Avraicin~an makhan — bAann varmacean lncean — bAann Ak hrin~ran —

LAann Rit~rhar fliamnan lAncean

e e e e e
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Meine magische Geschichte

1. Wahle eines dieser Dinge aus und schreibe eine magische Geschichte dazu.

O
£ Deiner Fantasie sind keine Grenzen gesetzt! Wenn du mehr Platz brauchst,

kannst du die Riickseite dazunehmen.
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% %ggl?

Der Sa-Nand-Zauber * ga-Nang . s
“A, P

»Fliistere am Start drei Mal Sa-Nana - dann laufst du o 3q A/o ~A/Qnd'

wie der Blitz!« Uber Emils Gesicht ging ein Leuchten. w Qy

»lch...ich werde es sagen! Danke, Riidiger, ich wusste, *egz 2 Z}

du ldsst mich nicht im Stich.« (S. 159) % ®r

© 1. Erkundige dich, wie das Rennen ausgeht. (S. 159/160)

000 3. Trefft euchin Vierergruppen und diskutiert gemeinsam, warum der Spruch
Emil trotzdem geholfen hat. Was vermutet ihr? Notiert euer Ergebnis.
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© 5. Was brauchst du auf dem Weg zum Ziel, um erfolgreich zu sein?

Markiere diese Aussagen griin.
e\ Hartnackigkelt .

a2

gin Wuuli hat 8igentlich
die gleiche Wirkyng wie
% der Sa-Nang-zquber

= = sa %

000 6. Trefft euch wiederin der Vierergruppe und tauscht Erfahrungen {iber eigene
Gliicksbringer aus.
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Emil und die Trackinguhr

Normalerweise durfte er gar nichts allein machen, denn seine Eltern witterten iiberall
Gefahren: Unfalle, Geiselnahmen und Meteoriteneinschlage. (S. 23)

Sorgfaltig checkte sie wie jeden Morgen das Signal seiner Tracking-Uhr auf ihrem
Handy... »Hab einen schonen Tag, mein Barchen, und vergiss nicht, deine Regenjacke
bis obenhin zuzumachen und die Kapuze aufzusetzen und...« (S. 73)

/Q\ 1. Versetze dichin Emils Lage und iiberlege, wie du dich an seiner Stelle
- fiihlen wiirdest.

2. Suche dir eine Partnerin/einen Partner und entwickelt ein Streitgesprach
zwischen Emil und seiner Mutter. Uberlegt euch eine Lésung, mit der
beide Seiten zufrieden sind. Wie hat wohl Herr Kreideweil? bei den Eltern
argumentiert? Die Satzanfange in den Kastchen rechts kdnnen euch helfen.

Ich kann das...
......................................................................... Ich mochte aber...

Ich bin doch kein Baby..

Lass mich bitte...

------------------------------------------------------------------------- Ich méchte auch..
Ich bin schon ..
Andere durfen...
Es ist peinlich...
......................................................................... Ich muss doch auch mal..
Ich konnte doch mit...
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- ——

Ich hab* dich lieb..

Es ist gefahrlich...
Wenn du dlter bist...
.................................................................... Wir konnen helfen...
Wir sind zur Stelle...

Wir machen uns nur Sorgen...

.................................................................... Wir meinen es gut..

050
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Geniadle Freunde und das Erbe von Krotenfels

Herr Kreideweil’ will das Erbe von Krotenfels
nicht annehmen und erteilt dem magischen

Schaf Riidiger Schulverbot. Matti, Hella, Emil
und Winz sind anderer Meinung.

/Q\ 1. Sie sehen etwas Besonderes.
Schau nach auf Seite 114
und schreibe auf, was Herrn
Kreideweild und Riidiger

offenbar verband.
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CO\ 3. Ihre Freundschaft hilftihnen, dieses Ziel zu erreichen. Im Wortkreis ist

versteckt, was diese Freundschaft ausmacht. Markiere und schreibe auf
die Linien.

000 4. Findet euchin Vierergruppen zusammen, wenn moglich zwei Madchen und
zwei Jungen, wie die vier Freunde im Buch. Vergleicht und besprecht eure
Ergebnisse und sucht gemeinsam ein Beispiel dafiir in der Geschichte.

OOO . .
PR 5. Vervollstandigt den nachfolgenden Spruch.

GeMEINSAM SINA WK ... oo e e e e e e eneanan
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Geniale Freunde

& 1. Schreibe ein Elfchen zum Thema Freunde.

-

.

Regeln fur Elfchen—Gedichte

1. Zeile: ein Wort

9. Teile: ZwWel Wworter

3. Zeile: drei Wworter

4. Teile: vier Wworter

5. Zeile: ein schiusselwort

------------------------------------------------------------------------------------

CO%*% 2. Veranstaltet eine Elfchen-Lesung in der Klasse.
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Geniale Adjektive

Die Geschichte des genialen Herrn Kreideweil3 begann mit einem
sonderbaren Brief. Andere hatten den krotengriinen Umschlag
vermutlich in den nachsten Papierkorb geworfen. (S. 5)

Der Name der Hauptperson besteht eigentlich aus einem zusammengesetzten Adjektiv:
Nomen (Kreide) + Adjektiv (weiR) = kreideweil3; also weil wie Kreide. Da das Wort als
Name verwendet wird, ist es hier gro3geschrieben.

Nach diesem Muster werden in der Geschichte viele Adjektive verwendet. Krote + griin =
krotengriin - griin wie eine Krote. Mit solchen Vergleichen kannst du Dinge oder Personen
treffender beschreiben.

1. Suche weitere zusammengesetzte Adjektive im Buch und entziffere
die Geheimschrift.

O
e

e N OO

e o o o o i T
I o o T

OO ool ooUoooUoolUO 6.2
I O

OOOOO a6 56

COoOUoooal 00 . 76)
[ EloEl ] 6. 76

O : .
s 2. Schreibe so:

hadsslich wie Grotten; SChWArzZ Wie... ...,
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© 3. Bilde zusammengesetzte Adjektive. In der richtigen Reihenfolge

TR \
ergeben die Buchstaben einen Begriff aus der Geschichte. (b
A
neues
N L Adjekti
omen plus jektiv Adjektiv

|
1 hoch (R) baren... '
|
|
2 stark (G) |
|
3 fleiRig (R) {
|
4 glatt (K) |
/ |
|
5 < leicht (0) aalglatt K |
|
6 weich (0) :
|
7 lang (R) :
|
8 fromm (E) |
|
9 tief (N) |
O
10 neu (E) iz
S
@)
11 steif (T) %
o
c
rund (S) 2
:0
—
13 miide (E) ﬁ

4. Suche dir eine Partnerin/einen Partner und liberlegt euch weitere

zusammengesetzte Adjektive. Ihr diirft ein Worterbuch zu Hilfe nehmen.
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Meine Buchempfehlung

© 1. Hierist nun Platz fiir deine Empfehlung an andere Leserinnen und Leser.

() spannend () lustig () interessant () traurig () langweilig

() einfach () schwierig () lehrreich () gruselig () zum Nach-
denken

() magisch () witzig (@) TR
2. Die Geschichte ist geeignet
() besonders fiir Jungen () besonders fiir Mddchen

() fiir Madchen und Jungen
3. Das hat mich besonders beeindruckt:
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5. Diese Stelle fand ich besonders wichtig (mit Seitenzahl):
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